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Das klingt nach einem
multiplen Ohrgasmus!

Guillemot

Wei3t Du wie man sich mit 4 Ohren fiihlt ?

Dann pass' mal auf. 4-Kanal digital Sound.Alles hardware-miBig. Ist das nicht Extra-Ohrdinir ?
Und das Ganze zu einem ohrdentlichen Preis von 109 DM. LaB' Dir durch den
3D-Spiele-Sound den Schmalz aus den Ohren blasen. Ohrkanartige

Beschleunigung der Frame-Raten.

Eine Band mit 676 Instrumenten, ein XG-MIDI Wavetable und
professionelle Musik-Software. Aber genug des Vorspiels.
Ab in den Laden und selber iiberzeugen.

DirectMusic™ Hardware-Beschleunigung
und perfekter Audio-Klang mit dem Yamaha YMF744 Chip

Interactive 3D Spiele und Musik

Unterstiitzt samtliche offenen Standard APIs incl. DirectSound ™
3D Hardwarebeschleuniger, Sensaura 3D Positional Audio, EAX™ und

A3D™, Legacy Audio Kompatibilitit unterstiitzt alte DOS-Spiele

Optischer digitaler Ausgang

Fiir eigene digitale Aufnahmen einfach mit der Hi-Fi Anlage verbinden!

MIT ACID DJ, MEDIA STATION UND XG STUDIO SOFTWARE
geht's gleich zur Sache.

www.guillemot.com

GUILLEMOT GmbH - Zimmerstr. 19 - 40215 Diisseldorf - Tel: 0211-338 000 - Fax: 0211-33800141

Guillemot Corporation, alle Rechte vorbehalen. Maxi Sound Fortissimo ™ ist cin Warenzeichen der Guillemot Corporation. Acid DJ ist ein Warenzeichen von Sonic Foundry, Inc. XG ™ ist ein Warenzeichen der YAMAHA
Corporation. DirectSound 1 und Diircct Music ' sind ein Warenzeichen der Microsoft ® Corporation. Alle genannten Marken sind cingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentiimer. Fotos nicht bindend
Spezifikationen kinnen von Land zu Land unterschiedlich sein.



Eigentlich kann ich Selbstbeweihréu-
cherung auf der ersten Seite eines Ma-
gazins nicht ausstehen — geht es lhnen
auch so? Aber was will man machen:
Zum zehnjéhrigen Verlagsjubildum ver-
bieten sich andere Themen quasi von
selbst. Wenn lhnen ein GroBteil der
obligaten Nabelschau an dieser Stelle
dennoch erspart bleibt, dann nur, weil
ich die Joker-Historie weiter hinten
ausfihrlich schildere. Doch keine Sor-
ge, ich bin mir sicher, dass es unserer
ziemlich bewegten Geschichte nicht an
Unterhaltungswert mangelt.
AuBerdem erhalten kleine Geschenke
bekanntlich noch die strapazierteste
Freundschaft. Und dem feierlichen An-
lass entsprechend haben wir uns nicht
lumpen lassen: Mehr Seiten fiir das
Heft, mehr Aufwand fir das Cover,
gleich zwei sportliche Vollversionen fiir
die beiden Begleit-CDs sowie viele fei-
ne Verbesserungen (etwa kompaktere
Infografiken zu Gunsten der Testtexte,
Ubersichtlichere Infos zu Hardware
oder Online-Adressen bei Kompakt-
tests — ob die neue Rechtschreibung
auch dazu gehért, Uberlasse ich Ihnen)
sollen diese Ausgabe fir Sie zu etwas
Besonderem machen.

Am Ende waren es ja unsere Leser, die
PC Joker Uber die Jahre hinweg zu et-
was Besonderem gemacht haben. Dass
unsere Bemihungen Deutschlands
dienstéltestes Magazin fir PC Gaming
pur stetig zu verbessern, auch von
Handel und Industrie gewdrdigt wer-
den, freut mich persénlich ebenfalls
sehr. An dieser Stelle daher mein Dank
an all die vielen Anzeigenkunden, die
uns in ganzseitigen Inseraten zum Ge-
burtstag gratuliert haben: Schénere,
ideell wie finanziell wertvollere Présen-
te kann sich ein Herausgeber kaum
wiinschen!

Mir bleibt nur noch Ihnen viel Spal3 mit
der Jubildumsausgabe und den darin
getesteten Spielen zu wiinschen,

lhr Michael Labiner

HAPPY BIRTHDAY

Brigitta

Christiane

WIR FEIERN
ZWEIMAL!

Das groBe Jubilaumsheft
gibt es auch zum kleinen
Preis: PC JOKER fiir nur
4,90 DM enthalt bis auf
die ,Beilagscheiben” alles,
was ein Gamer zu seinem
Glick braucht — die ideale
Ausgabe zum Kennenler-
nen. Die ganz groBe Stim-
mung kommt aber fir
bloB vier Marker mehr auf,
denn PC JOKER HEFT &
SPIEL bringt diesen Mo-
nat zwei starke Vollver-
sionen auf zwei Begleit-
CDs mit — ein geringer Auf-
preis fur aktuelle Demos,
Goodies und irre Partykra-
cher wie die 3D-Bikes in
.Redline Racer” und das
originelle ,, Action Soccer”!

Messe
Highlights

Aktuelle Top-Test
[ty —

www.pcjoker.de PCI11/99



Messe-Highlights

Mit IFA und ECTS liegen zwei der wichtigsten Events dieses Jahres un-
mittelbar hinter uns — welche Spiele und Trends vor uns liegen, erfah-
ren Sie in dieser Ausgabe. Das Interessanteste von insgesamt Uber

1100 Ausstellern
ab Seite 26

Your world of
consumer electronics
& Berlin, 28. August -
-
-

{(L6sungshilfen P

LOSUBGSINARX . oo i vnboslioh it 158
Komplettlésungen

Command & Conquer 3:

Op TiberianiSun! &+ vois o6 oars 143
SystemiSheak 2. . ..dere 5. - oz 150
Tipps & Strategien

Command & Conquer 3:

Auf Erfolgskurs: Grand Prix 3 Mit Erfolgsgarantie: Warcraft 3

Jubildums-Specials

- k Zum Zehnjahrigen riskiert unser Herausgeber einen
Blick zuriick ohne Zorn: Lesen Sie, wie untrennbar
die Geschichte des Jokers mit der des Computeren-
tertainments in Deutschland verknipft ist. Und ris-

S4/91

klergn Sie einen Blick auf den Artikel tber PC- Op. Tiberian Sun . .......... 155
Tuning - er kann Ihnen bares Geld sparen! Dratanti i i R 155
ab Seite 128 bzw. 124  Driver ................... 155
Cheats & Tricks
Hardware Drakalls, oo s amnme v o 155
Madden NFL Football 2000 . ..157
NawelE o et S 120 Rogue Spear (Demo) ......... 155
Preview Rollercoaster Tycoon ........ 157
Eingabegerate fiir 3D-Spiele . . .122 Shadowman .............. 156
Service SKOUEET SRR ) Lo SL A 155
R J Prozessortuning leicht gemacht . 124 Star Trek: Starfleet Command .157
System:Shecki2 ...\ uw b i 156

Messe - = Total Annihilation Kingdoms . .157
ECTS&IFA99 ............. 26 ( Online Guide ) Lésungshilfen auf CD

Previews D Asghan

DGorky17 ............... 48 NewsINE: T e 102 D Command & Conquer 3:

GTARZ &) i Sl o v S s 42 Preview Op. Tiberian Sun

Pharaohl .-z 5 e e 46 Spellbinder . .............. 104 +{D Hidden & Dangerous

Theme Park World . ... ...... 44 Test +{D Shadowman

Spiele-News . ... .. ..... ... 18 Fierce Harmony ............ 105 oD System Shock 2

Rot = Titelstory

oD = auch auf Begleit CDs



Strategie wie nie!

Erstmals Echtzeitstrategie im voll dreidimensionalen (Welt-)
Raum mit Homeworld oder bewdhrte Kampf- und
Aufbaustrategie mit Age of Empires 27 Innovation oder
Evolution? Und falls Ihnen die umfangreichen Tests als Ent-
scheidungshilfe nicht gentigen: Machen Sie doch einfach
unseren Psychotest: Welcher Strategentyp sind Sie?

ab Seite 54

Der ersehnte Nachfolger zum Bestseller:
Age of Empires 2

(Spieletests,

Abenteuer
- 5 AMEIZONE. ..\s. 0y i e 100
Die neue Dimension der Echtzeitstrategie: Homeworld Mo'rpheus ................ 100
TrattorsiGate: .o L oL Ee i 100

Voll okay, weil 3D? Action

Fur Prince of Persia 3D hat Designveteran Jordan Mechner seinen alten Perser

in ganz neue Grafikkleider gesteckt — genugt das fir den Erfolg? Driver dage- Legacy of Kain: Soul Reaver . ...78
gen ist ein neuartiger 3D-Mix aus Rennspiel und Gangsterballade — zu gewagt? Prince of Persia3D ......... 76
Die Testlekttre schafft Klarheit! Sinistar: Unleashed .. ........ 99
ab Seite 76 bzw. 84 o €D Skt il s N 98
Genremix
Abomination: Nemesis Project . .98
sSDIBNeY . = e 84
*{D Rainbow Six: Rogue Spear 80
SystemiShocks2 il S nsls e, 110
Simulation
ExbertPoolic. .5 Tail P S 99
Nations Fighter Command . . . .. 98
D320 panzerElte . e LN 88
Innovative StraBenschlachten Des Plattform-Prinzen neue Kleider:  Sport
fur Fluchtfahrer: Driver Prince of Persia 3D
Kicker FuBballmanager . .. ... .. 92
NBA Inside Drive 2000 . ....... 96
Abg Service L. 0o s L e 50 Kleinanzeigen .............. 164 MR 2000 - e R L 90
Begleit-CD Kostenlose Produktinfos . . ... .. 162 Hiaing Stak o, SURESEIE . T 96
*{D Action Soccer ... ......... 12 Leseybrefas G 5t s L e 138 krGkstyl o= BB 99
*{D RedlineRacer ............ 10 Preisausschreiben
*{D Demos, Patches & Goodies .14 Mini-Umfrage ............. 6 Strategie
(S0 (e T S S B SN e H 114 Special
COmiCHIRERSRR E DA S, 161 10 Jahre Joker .......... 128 Age of Empires2 .. ......... 54
Editoialieee st che - e 3 Psychotest: Welcher Strate- Civilization 2: Test of Time .. ... 70
Gewinnemestiliemnt oL . 5. 163 gentypisind Sie? . T 66 Command & Conquer 3:
Glossar fur Fachbegriffe .. ... .. 160 Stadtgespraeh ... L e 8 Op. Tiberian Sun . .......... 108
Impressurm SR s 160, iwsTestindex s /i e s e 142 Die Siedler 3: Amazonen . . ... 111
Inserenten s s SRR G 163 Update Service . . . ........... 108 T R S A S 60
Interna aus der Redaktion ....... G WOISERRY, . o - sieulss sssutmrs wins 166 Panzer General 4 . . ... ....... 72

Joker Shop . o .S SER SRR 116 Shadow Company .......... 110



aus der Redaktion

ES WERDE LICHT!

Deutschland im Banne der ,Sofi”, auch die Redak-
tion mutierte am 11. August um 12.37 Uhr ge-
schlossen zu Brillentragern. Wie haben Sie die Son-
nenfinsternis erlebt? Wie wir im Garten vor dem
Bliro? Wie der ungliickliche Vogel auf dem Foto,
den ob des Naturereignisses offenbar der Schlag
getroffen hat? Oder wie unser Boss, der sich we-
gen der Wolken und des Medien-Hypes (, Wo sind
die versprochenen Prismen? Es wird nicht mal rich-
tig dunkel und Stern sehe ich auch bloB einen!”)
recht bald enttauscht vor den Computer zuriickge-
zogen hat?

“eseecsccessssssesscscssscssnsscsssssanens

cecsssscsscesccsssscsssssnens

BILD FUR BILD

Voll im Trai-
ning: Eine Ziel-
scheibe an der
Tiir zu den
Biiros der Ent-
wickler von
~Rogue Spear”

eeescecesseccscaseetscsssstsssetcssestsesessttessstcassestscesetestttarene

"> 4 ‘
V- o :
Endlich im Bild: Nicki Laubenberger

hat die Abo-Verwaltung von ihrer
Schwester Petra geerbt

SR
Fleischgewordene Digi-Sexbomben: Lula
aus ,Wet Attack” und Tara aus ,Days of
Oblivion 2"

6
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MILLIONAR GESUCHT

...heiBt eine neue SKL-Show mit Gunther
Jauch, die um 20.15 Uhr auf RTL ausge-
strahlt wird. In der Sendung am 9. Okto-
ber nehmen Richy, Markus und Paul
teil - allerdings ohne die Chance auf Mil-
ionengewinne. Vielmehr sollen die Kandi-
daten den Computerspieleredakteur im
Mann erkennen. Wir sind schon gespannt,
ob das gelingt: Bestatigen die Joker-Scher-
gen das Klischee vom PC-Freak?

ALLES WAS RECHT IST

¢ Bei uns kam sie spat, doch sie kam: Will-
+ kommen zur ersten Ausgabe nach der

¢ Rechtschreibreform. Aus ,daB” wurde
: nunalso ,dass”, die , Tipps” haben ein
¢ zusatzliches P gekriegt und Korrektorin

¢ Brigitta mehr Arbeit. Falls sich zundchst
+ also im Allgemeinen (friher: im allgemei-

esecsscssscssssccsscscsscsssas

nen) ein paar Fehlerchen einschleichen,
bittet die Gute um Nachsicht — doch im

roBen und Ganzen (friher: im groBen
und ganzen) sind wir sicher, dass Gitti das
hinkriegt. Worte wie Schifffahrt (endlich
mit drei F) kommen ja gottlob im Heft
nicht allzu oft vor.

Um schneller auf Leserwiinsche reagieren
zu kénnen, hier wieder einige Fragen zur
vorliegenden Ausgabe — wer sie beant-
wortet, nimmt an der Verlosung von 5
aktuellen Top-Games teil!

1) Gefallen Ihnen die Vollversionen
dieser Ausgabe?
Falls nicht, warum?

2) Welcher Artikel im Heft geféllt Ihnen
inhaltlich am besten?

3) Welcher Artikel im Heft geféllt Ihnen
optisch am besten?

4) Auf welches Spiel sind Sie schon be-
sonders gespannt?

5) Wie finden Sie unseren verlangerten
Losungsteil?

6) Sind Sie eher an Lésungen oder an
Cheats und HEXereien interessiert?

7) Was halten Sie von unserer Rubrik
. Stadtgesprach”?

8) Wie gefallt Ihnen unser ,, Psychotest
fur Strategen”?

9) Sind Sie Abonnent?

Joker Verlag
Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de

.
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n Ronireich fur diee Schlachl

Neuartige Features:
Eindrucksvolle Grafikeffekte dorch 3D-Beschleunigerkarten »  « Uber 160 verschiedene Einheiten e
Neues Ressourcen-Modell # e Download von neuen Einheiten iiber das Internet
Eroberung von Burgen und Stddten » o Boneyard Online Server fiir weltweites Netzwerkspiel (ohne Spielgebiihren)
Karten- und Missions-Editor » e Steuerung von Land-, Wasser- und Lufteinheiten (z.B. Flugdrachen)

Produktinfo 016




‘ Stadtgesprach )

Tom Schillinger (18), Manuel Petereit (18), Matthias Hodl (18), Matthias Kreutzer (18), Thorsten Suckow (19),

Schiiler Schiiler Azubi Azubi Zivi

. Vor neun Jahren waren Mit zwolf Jahren und ,,Ich bin vor drei Jahren .Fur mich hat PC-Gaming ,,Seit ‘91 bin ich dabei. Die
ein 286er samt Monkey Is-  dem Rolli Eye of the Behol-  (iber die Konsolen zum PC seit Klassikern wie Dune 2 groBte Innovation bisher
land mein ganzes Gliick, der fing bei mir alles an gekommen. Die Spiele wer-  oder X-Com nichts an Fas- sind Onlinegames, sie ver-
doch inzwischen sind Ad- und es wird immer besser: den besser, man braucht zination verloren, die heu- mitteln durch echte Inter-
ventures immer schlechter Nie waren Computerspiele  bloB C&C mit Total Annihi- tige Grafik ist doch das aktion den ultimativen
geworden — schade.” so realistisch!” lation zu vergleichen.” Sahneh&ubchen.” Realismuskick.”

Zehn Jahre Joker, das sind
auch und vor allem zehn Jahre
Computerspiele. Passend
zum Jubildum zieht diese

Umfrage Bilanz: Hat der

Marcus Seitz (28),

Thomas Burkhardt (29),
stk Wandel vom Freak- zum Mas- i o
. Seit meinem C-64 veranstalten . ~Manchmal sehne ich mich nach
meine Freunde und ich Senmarkt dem Medlum Pirates! auf meinem C-64 zuriick:
Adventure-Partys, daher meine as Die komplexen Spiele heute ha-
Forderung: Gebt uns wieder mehr genUtZt Oder QESChadEt? ben so dicke Handbticher — nicht
Abenteuer von Lucas Arts!” mein Ding.”

Stephan Buchta (20), Simon Débler (19), Immo Freisleben (37), Martin Duldinger (19), Dominik Ziriakus (19),
Schiiler Schiiler Multimedia-Schaffender  Schiiler Schiiler

.Die Spieltiefe der .Es folgt nur Aufguss auf . Mir gaben schon immer »Meine Einstiegsdroge ,Ich habe mir vor vier Jah-
Wizardry-Reihe erreicht Aufguss. Statt in immer nur wenige Spiele den war Sim City. Heute gibt ren meinen PC nur zum
zwar heute keines der so- bessere Grafik sollten die echten Kick: Einst war es es zu viel Gleiches, neue Spielen gekauft und es bis
genannten Rollenspiele Hersteller ihre Energie mal der Tempest-Automat, Ideen fehlen. Aber die heute nicht bereut. Ist da-
mehr, aber Starcraft online lieber in besseres Spiel- heute ist es Half-Life. Der Grafik von Egoshootern ist mit nicht eigentlich alles
hat ja auch was.” design stecken!” Rest ist meist Schrott.” schon spitze.” gesagt?”

Nachstes Thema

Tamagotchis, Furbys, Norns — im Kielwasser des Computerzeital-
ters tberschwemmt eine Welle von Chip-gesteuertem Spielzeug
die Kinder in uns. Was aber ist von vorprogrammierten Verhaltens-
routinen zu erwarten? Eine Generation von Knopfchendrickern,
fiir die Kreativitat ein Fremdwort ist — oder eine immer bessere Be-
ziehung zwischen Mensch

und Technik? Antworten Joker Verlag
- im nachsten Heft. i
Robert Urso (20), Student Konstantin Hélzle (19), Schiiler Ubrigens: Wenn Sie den .,Stadtgesprach
,Ich spiele seit Amiga-Zeiten und .Von Civilization bis Alpha Cen- viel zitierten Mann auf der Max-Loidl-Weg 4
finde, dass vor allem Adventures tauri war und ist alles von Sid Mei- StraBe etwas fragen wol-
abgebaut haben. Multiplayer-Ga- er genial! Kl ist eben wichtiger als len, schicken Sie Ihr Thema D-85598 Baldham
mes sind aber klasse, bloB Bugs aufgeblasene Grafik ohne Spiel- einfach an nebenstehende E-Mail: jokerpost@aol.com

nerven oft.” witz.” Adresse!

8

PCI11/99 www.pcjoker.de



Der
g “u Prince
of Persia

e
LN >

R

gratulicrt
oem

s

D

85 Joker Verlag

- zum 10jahrigen
o Geburtstag!

= “www.pop3d.de




‘ Die Begleit-CD )

Vollversion

Vom Sand-
strand ins
Schneetrei-
ben: Die zehn
Strecken wer-
den nach und
nach durch
Siege zugdng-
lich

Kavaliersstart ins Jubilaum mit genialen 3D-Motorradrennen aus  len Effekte wie néchtliche Scheinwerferkegel oder Spuren im
den Criterion Studios: Die Macher von , Sub . T Sand bzw. Schnee Pflicht, eine ordentliche
Culture” liefern lhnen acht heiBe Ofen und "Prlvat mein liebstes Soundanlage wird empfohlen. Dank fetziger
zehn wunderschéne Strecken zwischen Rennspiel b Musiktracks direkt von CD, kerniger Gerausch-
Strand und Gebirge — nur anderthalb Jahre h s kulisse, deutscher Sprachausgabe und Unter-
nach der Erstveroffentlichung auf unserer Michael Labiner, Herausgeber von stiitzung fur 3D-Sound ist das Vergntigen ndm-
Heft-CD! PC Joker lich auch ein akustisches. Und sollten Sie gar ei-
Ein Grafikbeschleuniger (Direct3D oder 3Dfx) ist wegen der vie- nen Force-Feedback-Lenker besitzen, warten aufrittelnde Erleb-

Installation und Start

unter Win 95/98

Legen Sie die CD Nr. 1 in Ihr Laufwerk,
das Autostartment des Spiels er-
scheint automatisch — falls Sie die
Autostart-Funktion von Windows de-
aktiviert haben, doppelklicken Sie die
Datei AUTORUN.EXE im Hauptver-
zeichnis der CD. Klicken Sie nun auf
,Redline Racer installieren”, wahlen
Sie die gewiinschte Sprache (Deutsch)
und wie viele Daten (1 oder 180 MB)
auf Ihre Platte kopiert werden sollen.
Es folgt die Wahl des Grafikbeschleu-
nigers:

3Dfx: fur alle Modelle mit Voodoo-
Chipsatz

Direct3D: fur alle anderen 3D-Karten

Zum Start klicken Sie entweder , Red-
line Racer laden” im Autostartmenii
des Spiels oder die bei der Installation
erstellte Verkntipfung im Startment
unter , Criterion Studios/Redline Ra-
cer/" an

10

PCI11/99 www.pcjoker.de

Mit der F2-Taste kann man zwischen drei Kamerapositionen wechseln




An 3D-Effekten herrscht kein Mangel: Bei Dammerung fahrt man im Scheinwerfer-
licht, tagsiiber hinterlassen die Bikes Spuren in Sand und Schnee

nisse. Via Tastatur, Maus, Stick oder Pad steuern sich die verschiedenen Maschinen
so oder so prachtig; bis zu acht Partner fir den Mehrspielermodus zu finden, durfte
hier echt kein Problem sein.

Solisten wiederum, die samtliche Kurse gegen 19 CPU-Kontrahenten auf allen drei
Schwierigkeitsgraden bewaltigen, diirfen sich auf sechs abgefahrene Bonus-Racer
freuen: vom Dino Uber ein Tauchboot bis hin zum Landspeeder aus ,, Star Wars".
Worauf warten Sie also noch, wenn rasante Duelle der Extraklasse warten? Gentle-
men, start your engines!

Replays zeigen

. Auf Champions war- das komplette

en P?;h s:chsv:lrire I?: Rennen aus dyna-
fLsghrzeugaie's misch wechseln-
Dino oder der Land- den Perspektiven
Wi # speeder aus dem

Krieg der Sterne

( Die Begleit-CD ,

Vollversion

Handbuch & Cheats

Das komplette deutsche Manual samt
Bildern von allen Strecken finden Sie
als Word-Dokument im Ordner , Hand-
buch” der CD Nr. 1. Zum Betrachten
benétigen Sie lediglich das Windows-
Wordpad oder eine beliebige Version von
«Microsoft Word” ab Version 6.0.
Cheats zum Freischalten aller Strecken
und Bikes finden Sie in der Rubrik ,L6-
sungen” auf CD Nr. 2.

Startprobleme?

Hardwarebeschleunigung via 3Dfx-
oder Direct3D-Karte ist zwingend er-
forderlich, wegen der aufwendigen gra-
fischen Gestaltung des Spiels ist kein
Softwaremodus verfligbar. Folgende Mo-
delle werden nicht unterstitzt: AT
Rage/2, Matrox Millennium/Mystique so-
wie Creative 3D-Blaster. Bei anderweiti-
gen Startproblemen installieren Sie
DirectX 6.1 neu (in der Rubrik Goodies
auf CD Nr. 2) und besorgen sich die aktu-
ellsten Treiber vom Hersteller Ihrer Grafik-
karte.

Jewel-Case-Inlays

...finden Sie zum Heraustrennen auf
den (perforierten) Seiten 163 und 165
oder zum Ausdrucken auf der Begleit-
CD Nr. 2 im Verzeichnis , CD-Inlays” als
Bitmaps: einfach auf das bevorzugte Pa-
per ausdrucken, ausschneiden und einle-
gen! CD-Cases sind preisgtinstig im Joker
Shop auf den Seiten 116/119 erhaltlich.

Redline Racer
(Criterion Studios/Ubi Soft)

Spektakulare Arcade-Rennen auf Motorradern i

[oJ{-MEWNVER LI} Ausgabe 5/98, 83 Prozent

(LGELEE 8 Bikes mit unterschiedlichen Fahrei-
genschaften, 6 originelle Bonusfahrzeu-
ge, 10 abwechslungsreiche Strecken,
3 Schwierigkeitsgrade
[ZEHENIIY 3D-beschleunigte Grafik (Direct3D oder
Voodoo-Glide) aus 3 Perspektiven, dy-
namische Replays, 5 CD-Audiotracks,
deutsche Sprachausgabe, unterstitzt
3D-Sound
NENEITLTY umkonfigurierbar via Tastatur, Maus,
Pad oder Stick (Force Feedback wird un- &
terstiitzt)
WTIEITY bis zu 8 Spieler via (Null-)Modem, LAN
oder Internet
RLIEILEN komplett deutsch inkl. Sprachausgabe
[VINEEER P133 mit Voodoo-Karte oder P166 mit
[COHGTTERGIY Direct3D-Grafikbeschleuniger, 16 MB
RAM sowie 1 oder 180 MB auf der HD
B PY TN deutsche Anleitung im Word-Format
(WOENIEICNEA auf CD Nr. 1im Ordner ,Handbuch”,
[ LRI Installation via Autostart-Mend, Cheats
in der Rubrik ,Lésungen” auf CD Nr. 2

31,
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Il Die Begleit-cp )

Vollversion

Installation und Start

Win 95/98: Legen Sie die CD Nr. 2
ein, das Jokermen startet auto-
matisch. Wahlen Sie in der Rubrik
. Vollversionen” den Eintrag , Ac-
tion Soccer” und klicken Sie auf
JInstallieren”.

DOS: Wechseln Sie am DOS-
Screen auf Ihr CD-ROM-Laufwerk
(meist D:\), geben Sie INSTALL ein
und bestatigen mit der Enter-Ta-
ste.

Allgemein: Nachdem Sie sich ftir
einen Installationspfad entschie-
den haben (das Spiel belegt ledig-
lich 13 MB auf Ihrer Festplatte) er-
scheint ein Soundsetup. Tragen
Sie hier Ihr Modell unter , Sound
Karte” (fur den digitalen Sound)
UND unter ,Musik Karte” (fiir
General Midi/Adlib) ein. Zum Start
wechseln Sie ins Installationsver-
zeichnis auf Ihrer Festplatte (nor-
malerweise C:\ACTION) und rufen
AS.BAT auf. Die CD muss dabei
eingelegt sein.

Startprobleme?

* Falls die Meldung , Konfigurati-
on nicht abgespeichert, Soccer
nicht installiert” erscheint, haben
Sie im Soundsetup keinen oder
nur einen Eintrag gemacht. Bei
falschen Parametern kann es zu
Abstiirzen kommen. Im Zweifels-
fall starten Sie das Spiel ohne
Sound.

* Fur DOS geschriebene Program-
me kénnen in der DOS-Box von
Windows 95/98 mitunter Proble-
me bereiten. Beenden Sie in die-
sem Fall Windows mit der Option
.Computer im MS-DOS-Modus
starten” und starten Sie das Spiel
direkt unter DOS. Beachten Sie
bitte, dass dazu DOS-Treiber fiir
Soundkarte und CD-ROM-Lauf-
werk installiert sein mussen. Zu-
dem benétigen Sie 560 KB kon-
ventionellen und 3200 KB EMS-
Speicher. Tipps zur Speicheropti-
mierung finden Sie im Ordner
+Handbuch” auf CD.

Das Handbuch

Das komplette deutsche Ma-
nual finden Sie als Word-Doku-
ment im Ordner , Handbuch” der
CD Nr. 2. Zum Betrachten benéti-
gen Sie lediglich das Windows-
Wordpad oder eine beliebige Ver-
sion von ,Microsoft Word” ab
Version 6.0.
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Bei Sonne, Regen, Schnee und in der Nacht treten bis zu acht menschliche Mitspieler gegen-
einander an

Wer diesen Monat den Joker gezogen hat, braucht nicht unbedingt einen neuen Rechner
mit 3D-Karte, um SpaB an den Begleit-CDs zu haben: Im Gegensatz zu ,,Redline Racer”
verspricht Ubi Soft hier sportliches Vergniigen bereits ab einem 486er!

An Optionen herrscht kein Mangel, denn die Talente der 16 Teams (u.a. Dribbling, Tack-
ling, Schuss und Kopfball) dirfen editiert werden, ehe bis zu acht Spieler mit ihnen bei
Freundschaftsmatches, Cup, Meisterschaft oder in Turnieren gegeneinander antreten — bei
vier Witterungsbedingungen. Die Begegnungen von variabler Lange werden von zwei
deutschsprachigen Moderatoren mit Humor kommentiert, der Computergegner offeriert
drei Schwierigkeitsgrade, das Taktikment gar 30 Winkelzlige. Kurz, ein zeitloser FuBball-
spal mit prima Steuerung (Tastatur oder Stick), Tiefgang und Fun.

il

Actlon Soccer
(Ubi Soft)

Optionsreicher PC-FuBball mit Witz

Originalwertung RRRE(24IN
[VIYENEY 4 Spielmodi, 3 Schwierigkeitsgrade, 16
editierbare Teams, 30 Taktiken, 4 Witte-
e
IZERELdY wahlweise Seitenansicht oder Iso-
Perspektive, Menmusik und deutsche
Spielkommentare direkt von CD
Joystick, Tastatur
bis zu 8 Spieler (jeweils 2 gleichzeitig)
RAEIGE komplett deutsch inkl. Sprachausgabe
486 DX2/66 oder Pentium mit 4 MB
3 RAM und 13 MB auf der HD
Installation & e Anleitung im Word-Format
EGLLIGN auf CD Nr. 2 im Ordner ,Handbuch”,
Installation via Autostart-Meni

Seitenansicht oder Iso-Perspektive: Sie ha-
ben die freie Wahl
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‘ Die Begleit-CD )

Demos, Patches & Goodies

Driver

Damage

GENRE: 3D-Autohatz

UMFANG: Mission mit 1 Minute Zeitlimit
BESONDERHEIT: Direct3D- und 3Dfx-
Beschleuniger werden unterstitzt, Steue-
rung via Tastatur: y/x = rechts/links, &- =
Gas/Bremse, Enter = Handbremse
SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX 6.1 (auf CD Nr. 2) und
145 MB auf der HD

Gorky 17
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GENRE: Iso-Abenteuer
UMFANG: voll spielbare Mission
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
ger werden unterstiitzt, deutsche
Sprachausgabe der Vollversion nicht in-
kludiert

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX 6.1 (auf CD Nr. 2)
und 145 MB auf der HD

GENRE: 3D-Egoshooter
UMFANG: Einspieler- plus Mehrspieler-
mission

BESONDERHEIT: Direct3D- oder 3Dfx-
Beschleuniger benétigt

SYSTEM: P233 mit 32 MB RAM, 3D-
Beschleuniger, Win 95/98 mit DirectX 6
(Version 6.1 auf CD Nr. 2) und 33 MB
auf der HD

Aktuelle Patches Goodies

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Fi- 3DCC Hexedit

les oder im ZIP-Format im Ordner , Patches” auf CD Nr. 2. Sollte Umschalt-Tool ftir 3D-Gra- Hexeditor fir Windows
kein eigener Installer beigefuigt sein, werden sie von Hand in den fikkarten 95/98

jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Datei- Acrobat Reader 4.0 Ikarus Virus Utilities
en mit der Endung ,zip” mussen zuvor entpackt werden. Dazu Dokumentenbetrachter Virenscanner far Win

finden Sie in der Rubrik ,Goodies” im Jokermeni das Windows-
Programm Winzip 7.0 ftr Win 95/98/NT.

Baldur’s Gate: Tales of the

sung von V 1.011 auf

fir Win 95/98
DirectX 6.1

aktuelle DirectX-Version

95/98
Savegame Editor
Construction Kit

Sword Coast

Update der internationalen
Fassung auf V 1.3.5512
Braveheart

Update der deutschen Fas-
sung auf V 3.22

Dungeon Keeper 2
Update der US/UK-Fassung
auf VvV 1.51

European Air War
Update der deutschen Fas-
sung auf Vv 1.2

Falcon 4.0

Update der deutschen Fas-
sung auf V 1.07
Freespace 2 Demo
Update auf V 1.1

Half-Life

Update der deutschen Fas-

V1.013

Jagged Alliance 2

Update der US-Fassung auf
V 1.05

Skout

Update der deutschen Fas-
sung auf V 1.02

Star Trek: Starfleet Com-
mand

Update der US-Fassung auf
V1.01

Tomb Raider 3
Unterstiitzung fir AMD-
3Dnow!

X - Beyond the Frontier
Update der deutschen Fas-
sung auf vV 1.7

flr Win 95/98

DXMedia 6.0

spielt diverse Movieforma-
te wie MPEG etc.
Elsa-Treiber

Treiber fur Elsa-Grafikkar-
ten

F-Prot 3.05

kostenloser Virenscanner
fur DOS

Game Commander 1.2
Tastaturklrzel auf Stick,
Pad etc. legen

Tool zur Manipulation von
Spielstanden

UniVBE
Univesa-Grafikkartentrei-
ber fur DOS und
Windows

WinAmp 2.50c
MP3-Player fur Win
95/98/NT, seit kurzem
Freeware!

Winzip 7.0 SR-1
Packer/Entpacker fir Win
95/98

] € Vet Comt

Losungshilfen auf CD

Fur alle, die noch in unserer Vollversion der Ausgabe 9/99 festhan-
gen, halten wir diesmal die Komplettlosung zu Asghan auf der
CD bereit. Mit Cheats zu Redline Racer ist auch die aktuelle
Vollversion mit von der Partie, auBerdem warten Komplettlésun-
gen fiir Hidden & Dangerous, System Shock 2, Command &
Conquer 3 sowie Shadowman. Einfach auf der CD Nr. 2 den
Button , Lésungen” anklicken. Fur die HTML-Oberflache benoti-
gen Sie einen framefahigen Webbrowser.
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( Die Begleit-CD ,

Demos, Patches & Goodies

Top-Demo: Rainbow Six — Rogue Spear A.:',.."'

Erleben Sie die aktuellen 3D-Strategien
des Bestsellerautors Toms Clancy in einer
voll spielbaren Mission: Terroristen haben
das Museum of Modern Art in New York
besetzt, Sie und Ihre Spezialeinheit mus-
sen die Raume stirmen. Sollte dabei aller-
dings auch nur eine Geisel ums Leben
kommen, ist lhr Auftrag gescheitert!
Kleine Technik-Info: Vor dem ersten Ver-
such sollten Sie die ,RSConfig.exe” aus
dem Installationsverzeichnis starten und
hier Ihre Grafik- und Soundkarte angeben.

GENRE: Kombat-Simulation
UMFANG: voll spielbare Mission
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
ger werden unterstitzt

SYSTEM: P233 mit 32 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX 6.1 (auf CD Nr. 2) und  Antiterrorbekampfung im New Yorker
110 MB auf der HD Tempel der Kunst

Special:
Outcast Outtakes 2

Jubildums-Special:
Redaktionsrundgang o o

Wir flihren Sie mausgesteuert
durch das Chaos unserer Redak-
tion: Klicken Sie im Jokermen(
der CD Nr. 2 auf ,Special”,
dann auf ,Redaktionsrund-
gang” und schlieBlich auf ,In-
stallieren”. In Ihrem Webbrow-
ser kénnen Sie nun wahlweise
auf dem Ubersichtsplan oder in
der linken Menleiste die einzel-

In der letzten Ausgabe haben wir
witzige MPEG-Videos zum hit-
gekurten 3D-Actionabenteuer

nen Buros anwahlen. Klicks auf g 18 tce von Appeal veroffentlicht, nun

die Redakteure 6ffnen Portréts, 2 e Spadal darf wieder gelacht werden: Ler-

doch in den Raumen warten ::zher"“:l'::"i: il 2 nen Sie Bruno kennen, das

noch ein paar interaktive Bon- JoKa R adaktion Double des Helden Cutter Slade;

bons — Probieren geht tiber Stu- Dekoder s_ehen Sie f,ultrargal|strs_che kunst-

dieren! mit Freistunden liche Intelligenz” in Aktion. Gags
von 1 & 1 Direkt am laufenden Band!

Shareware von Lesern

Kaleidoskop
.Mensch argere dich nicht”-Variante
von Armin Niggemann

Micball
Luxuriose ,Pong”-Version
von Michael Méllers

Méchten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veréffentlicht sehen?

Dann schicken Sie uns einfach die Disket- etc. um selbst erdachte, selbst gemachte len! Fur eine Rucksendung der Datentra-
te(n), eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem und zur kostenfreien Veroffentlichung ger ist Rckporto erforderlich, auBerhalb
bendtigen wir eine schriftliche Bestati- freigegebene Software handelt — bei Mu- Deutschlands verwenden Sie dazu bitte
gung, dass es sich bei lhren Games, Tools sik diirfen keine GEMA-Gebiihren anfal- internationale Antwortscheine.

Joker Verlag ¢ CD-Produktion ¢ Max-Loidl-Weg 4 » D-85598 Baldham

E-Mail: mhuber@pcjoker.de
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Es gibt viele Spiele und so manche Spielesammlungen. Aber es gibt nur ein PLAY THE GAMES.

PLAY THE GAMES VOL.2 - Die Sammlung fiir alle, die wissen, was gute Spiele

sind.
Command & Conquer Teil 2: Alarmstufe Rot - Dark Omen - Gettysburg - Superbike World Championship

Future Cop: L.A.P.D. - "Heart of Darkness - V-Rally - Herrscher der Meere - Airline Tycoon - Der Teletransportierschlumpf
Gangsters - Tomb Raider IT - Deathtrap Dungeon - Flight Unlimited IT - World League Soccer 98
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EDGAR TORRENTERAS' EXTREME BIKER
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+ Ende Oktober bricht Holistic Design ins All auf: Basierend auf
: dem apokalyptischen Brettspieluniversum ,Fading Suns” be-
¢ schwort das aufwendige 3D-Echtzeitstrategical aus der

¢ Spieleschmiede der USA den Niedergang der raumfahrenden
¢ Menschheit im sechsten Jahrtausend. Um in der unruhigen

> s — Zukunft zu
Macht und Ei-
gentum zu ge-
langen, wer-
den neben
Weltraum-
kampfen auch
Diplomatie und
Handel wichtig
sein.
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Kurz vor dem Jungfernflug im November fiel uns ein Prototyp von Interplays aufwendiger
Space-Sim in die Hande und sorgte mit seiner rigorosen Ausnutzung von 3D-Beschleuni-
gern fur groBe Augen in der Redaktion: Feine Nebel, gewaltige Flotten und wuchtige Ex-
plosionen summieren sich zu einer Grafikorgie, deren mitreiBende Musikstiicke und
rdumlichen Surround-Effekte auch den Ohren schmeicheln. Die restlichen Sinne sollen in
der Endversion von einer Force-Feedback-Steuerung, einer packenden Handlung und
spannenden Kdampfen umgarnt werden. Allerdings scheinen uns die Missionen etwas alt-
backen. Doch dieses Manko kénnte von Multiplayerfights fur maximal 16 per Internet
oder Netzwerk zugeschaltete Wing-
manner abgefedert werden — bis
zum Test in der kommenden Ausga-
be wissen wir es genauer.

Biker kennen Edgar: Auf seiner Hausbahn bei Barcelona demonstrierte der mo- —

mentan beste Freestyler Europas kiirzlich vor 40 Journalisten aus aller Welt sei-
ne spektakuldrsten Stunts. AnschlieBend standen erste Probefahrten mit einer
Motocross-Sim am Programm, die Sierra in den kommenden Wochen unter
seinem Namen veroffentlichen
wird. Tolle Crashs und akkurate
Fahrphysik auf 20 schicken Pis-
ten wussten dabei zu gefallen,
doch die Steuerung hat (noch)
ihre Tlicken. Erst nach langerer
Eingewohnungsphase gingen
Figuren wie der vom Titelpiloten
erfundene ,,El Cordobes” (beim
Sprung FiiBe am Lenkrad, Kopf am Hinterrad) gut von der Hand. Die konventionel-
len Rundrennen gegen bis zu sieben weitere (Netzwerk-)Piloten auf schlammigen
Berg- und Talbahnen waren leichter zu meistern.

NOBLE ARMADA

«Ich bin stolz, dass das beste
Motocross-Game den Namen
des besten Fahrers tragt”
Der spanische Motocross-Torero Edgar Torren-
teras in landestypischer Bescheidenheit

TA N

Wenn sich die Disney-Version des einst von Edgar Rice Bur-
roughs ersonnenen Affenmenschen in unsere Kinos schwingt,
kann man die Zeichentrickabenteuer auch im virtuellen
Dschungel erleben: Die 18 bunten Abschnitte des Jump and
Runs sollen mit ihrem Wechsel zwischen 2D- und 3D-Sequen-
zen sowie vielen
Movie-Intermez-
zos ab Mitte No-
vember nicht
bloB Kids begei-
stern — schlieB-
lich reift auch der
Protagonist im
Spielverlauf vom
funfjdhrigen zum
erwachsenen Lia-
nenhipfer heran.

Woussten Sie uibrigens

...dass das schwedische Star-
breeze-Team unter dem Arbeits-
titel Sorcery noch mindestens
bis zum Sommer 2000 ein 3D-
Actionrollenspiel fur Infogrames/
Gremlin entwickelt?

...dass derzeit ein paar ganz
hartgesottene Freaks an einer
3D-Version des fantastischen
Nintendo-Actionabenteuers
Super Metroid fir den PC ar-
beiten?

...dass Activision in Shanghai:
Second Dynasty sechs Varian-
ten des klassischen Fernost-Puzz-
les um 19 Spielsteinsatze sowie
Multiplayermodi erganzt? Der
knobelige , Steinbruch” &ffnet
noch diese Weihnachten seine
Pforten am PC.




RALLY MASTERS

Mit einem vielversprechenden Rennspiel auf Basis
der gleichnamigen Rallyeveranstaltung gehen die
Schweden von Digital Illusions (, Motorhead"”) ab
Maérz 2000 an den Start. Dank Lizenz werden So-
listen Kopf an Kopf mit 24 originalgetreu versofte-
ten Volant-Assen wie Walter Rohrl, Colin McRae
oder Armin Schwarz um rund drei Dutzend zweispu-
rige Rundkurse brettern — Trainingsmodi und kon-
ventionelle Soloprtfungen inklusive.

Beim Anspielen einer frihen Version machten die
Drift-Duelle schon Laune, konnten jedoch grafisch
nicht ganz mit den nahezu fotorealrsnschen Kulissen und 3D-Cockpits von ,, RaHy Champion-
ship” konkurrieren. Der Mitbewerber aus dem Stall von Ubi Soft wird ab November beim Spieler
freilich einen P2/266 und Hang zu simulativem Realismus voraussetzen, wéhrend Arcadefreaks
hier bereits ab 200 Pentium-Pferden Gas geben kénnen.

Neulich in der Redaktion: Bioware-Boss Greg Ze-
schuk tberrascht uns mit einer Beta des Sequels zu
einem der witzigsten Ballergames seit es PCs gibt.
Im Februar soll Kurt auf die Bildschirme zurtickkeh-
ren, in einigen Abschnitten wird man alternativ aber
auch den martialischen Hund Max oder den exzen-
trischen Wissenschaftler Dr. Fluke Hawkins (er bas-
telt aus Toastern, Colaflaschen, Goldfischglasern
und anderen Haushaltsgegenstanden die irrsten Ex-
trawaffen) steuern durfen.

Held, Koter und WeiBkittel-McGyver wird es in gut
30 3D-Grafikwelten verschla-
gen, wo sie es mit 20 ausge-
fallenen Gegnertypen zu tun
bekommen. Wie im Vorgan-
ger dominieren dabei extrava-
gante Farben, witzige Puzzles
und der allgegenwartige Gal-
genhumor das Spieldesign,
doch die Verbesserungen sind

kaum zu tibersehen. Als klei- Y »~PC-Spiele miissen doch
nes Beispiel sei das Zoomvi- g a1 N nicht bierernst sein, wi
sier erwahnt: Wenn Kurt & wollen die Leute zum La-
Co. diesmal die Pupille ei- 89 ‘ chen bringen!”

nes Feindes anvisieren, (Bioware-Chef Greg Zeschuk und seine
bleibt sie beweglich. i Philosophie)

UEFA MANAGER 200

Ende August lud uns Infogrames zum Probespiel ein, wir nahmen skeptisch an — wie sollten die
Franzosen je Toptitel aus deutscher Produktion wie etwa den , Kicker FuBballmanager”, , Hat-
trick Wins” oder , AnstoB 3" ausdribbeln kénnen? Nun, vielleicht durch eine Teillizenz: Die Na-
men von Teams und Spielern sind real, lediglich Wappen und Trikotnummern werden verandert.
Die finanzielle und sportliche Fiihrung eines von 700 internationalen Vereinen scheint den Ken-
nern européischen FuBballs ab November einiges zu bieten
zu haben. So gelingt dem Handling erfolgreich ein Spagat
zwischen ansprechend gestalteten Infotabellen und guter
Bedienbarkeit. Praxisnahe Details wie die automatisierte Auf-
gabenverteilung oder ein handlicher Terminkalender erleich-
tern dabei den Einstieg in die Materie. Per Mausklick kénnen
dann vorgegebene Taktiken stufenlos variiert werden, die In-
frastruktur des Heimstadions lasst sich organisieren und die
Begegnungen gibt es in 3D-Echtzeit zu sehen.
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Hot Spot

Spiele-News

THE CORPORATE MACHINE THE NOMAD SOUL

Im Auftrag von Ubi Soft dirfen sich angehende
Industriekapitane ab November um eine Karriere
in der Computer-, Flugzeug- oder Automobil-
branche bemuhen. Produktion, Logistik und Fi-
nanzen werden die Eckpfeiler des Erfolgs sein,
die auch Widrigkeiten wie Werkspionage oder
Streiks standhalten mussen. Eine Management-
Sim mit hohem Realitatsanspruch also.

||||

Erinnern Sie sich an das Game , Bioforge”? Fir Eidos arbeitet das franzo-
sische Team von Quantic Dream gerade an einem vergleichbaren Ac-
tionabenteuer: In der Welt ,Omikron” (so auch der Produkttitel auBer-
halb Deutschlands) findet sich der Spieler ohne Gedachtnis wieder — eine
triste Zukunft im Stil von ,Blade Runner”, deren totalitares Politsystem
bekampft werden soll.

Das Betamuster Uberraschte uns mit bemerkenswert , erwachsenem”
Design. So trifft man in Rotlichtbezirken auf halbnackte Damen oder
wohnt dem Liebesspiel zwischen Held Kayl und seiner Weggefahrtin bei
— alles sehr asthetisch gestaltet und fern vom Voyeurismus typischer Ero-
tik-Software. Fir die Qualitat des Produkts spricht auch das Engagement
von Top-Synchronsprechern wie Manfred Lehmann (Bruce Willis), Frank
Glaubrecht (Al Pacino, Kevin Costner) und Marion Hilgers (Pamela An-
derson). Unsere Vorabversion war freilich noch englisch und hatte typi-
sche Macken, doch an der komplexen Steuerung, den etwas steifen Ani-
mationen der Akteure und dem allgegenwértigen Nebel mag sich bis
zum Erscheinen der Verkaufsfassung in den nachsten Wochen ja noch
einiges andern.

Einen vorgegebenen Weg durch das nicht lineare Geflecht aus Ratseln,
Ego-Shootouts und Faustkampfen wird es aber auch dann nicht geben,
die ,Nomadenseele” muss Hinweisen in der Story folgen.
Dafir kann man sich auf den Gastauftritt eines Megastars
freuen: Per Motion-Capturing lieh kein Geringerer als David
Bowie der Nebenfigur Boz seine Gesichtsziige, der San-
ger steuert auch einen Teil seines kommenden Albums
»Hours” zur groBartigen Soundkulisse bei!

D R PP P

SUPREME SNOWBOARDING

Alte Amigos unter unseren Lesern werden sich

¢ andas Prugelspiel ,Elfmania” erinnern, mit

: dem sich das finnische Team Housemarque vor
¢ gut funf Jahren in die Herzen der Commodore-
: Fans kloppte. Im November melden sich die

: Jungs mit einer optisch spektakuldren Snow-

: board-Sim auf dem PC zuriick: Freunde des

: trendigen Wintersports dirfen ein Dutzend Ab-
: fahrten hinab brettern und sogar abseits befes-

: tigter Pisten ein paar Schwiinge wagen.
: Unser Previewmuster tberzeugte durch gutes

¢ Handling und spielerische Vielfalt — einfache

: Grabs und Flips fiir Neulinge, rund 100 weitere
+ Rodeos und Stunts fiir Profis. Genug Méglich-
¢ keiten also, um im Netzwerk auch bis zu sieben
¢ Mitspieler richtig zu beeindrucken.

§ 888800 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s00000asestesseseesesssssssasssosessassasnss

Wussten Sie uibrigens

...dass auch Ubi Soft FuBballchampion werden will? World Football
Manager 2000 wird 1400 Clubs aus aller Welt, schicke Tabellen und
Spielszenen aufbieten, um die aktuelle Genrekonkurrenz auszustechen.

...dass der mit Attic und Versoftungen der DSA-Rollenspiele zu Ruhm ge-
kommene Guido Henkel erneut den Brétchengeber gewechselt hat? Die

Arbeiten am AD&D-Abenteuer Planescape Torment wird Interplay aber
auch ohne ihn wie geplant fortsetzen.

o ...dass der US-Developer ASharp
‘% ab Oktober in King of Dragon
Pass das alte Runequest-Szenario
wiederbelebt? Im Moment sieht es
freilich so aus, als ware das Run-
denstrategical nur im Import zu

beziehen.

ssssssescsasssssssannnns
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Spiele-News

[ Hanesm [ BATTLEZONE 2

Im Vorgénger bemtihte Activision anno 1998 noch Russen
und Amerikaner als Erzfeinde, ab November geht es gegen die
Alienrasse der ,Scions”: Gut 20 Missionen lang sind in einem
Mix aus Action und Echtzeitstrategie die verschiedensten
Planeten zu befrieden.

Beim Anspielen der Beta fiel auf, dass das Gameplay trotz Ba-
sisbau und Rohstoffférderung nun mehr in Richtung Ballern
tendiert; Teil eins schien uns komplexer. Das muss freilich kein
Nachteil sein, denn SpaB hat es allemal gemacht mit 15 von
insgesamt 30 Fahrzeugen durch zerkltftete 3D-Landschaften
zu knattern — daftir sorgten gutes Handling und vor allem die
Grafik mit waberndem Nebel, spektakularen Explosionen so-
wie spiegelnden Wasseroberflachen.

eessesccssssesscsssssessssscsesscssans
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Diesen Herbst ladt Sie das belgische Wilco-Team (u. a. be-
kannt fur das FS-Add-on , Airport 2000”) ein, Drachen steigen
¢ zulassen — genauer gesagt zu einem virtuellen Rundflug tiber
: die Alpen im Hangegleiter, am Paraglider oder in einem Ultra-
. light- oder Segelflieger. Die etwas andere Flugsimulation
¢ wird mit realistischen Modellen fiir Wind, Wetter und Thermik
¢ sowie einem exakt modellierten 3D-Terrain aufwarten. Fiir luf-
tigen SpaB pur sollen dartber hinaus abwechslungsreiche Ar-
cademodi sorgen.

THANDOR

: Je naher der 22. Oktober und somit der Veroffentlichungstermin dieser 3D-Echt- ...dass Microsoft fir Motocross

: zeitstrategie riickt, desto 5fter versorgt Innonics die Presse mit neuen (Multiplayer-) Madness 2 einen brandneuen Karriere-

¢ Betaversionen der ersten Eigenproduktion. Besonders stolz ist der Hannoveraner modus, tberarbeitete Optik, realisti-

: Publisher auf seine hochrealistischen Sicht- und Feuerlinien im Kampfgebiet. So sches Wetter und lizenzierte Original-

: wird der ,Fog of War"” hier aus dem tatsachlichen Sichtradius der Einheiten berech- motorrader anktindigt?
net — ein Panzer in einem Tal kann also nicht auf Gegner auf einer nahegelegenen
Hochebene reagieren. ...dass Attic die via Internet verbreitete
Das hort sich gut an und sieht dank frei zoom- und schwenkbarer 3D-Grafik auch und von zwei deutschsprachigen Spiele-
bereits so aus, dennoch bleibt Raum fiir Verbesserungen: Noch triibt Schleichtempo magazinen aufgegriffene Meldung, die
das Vergniigen am Taktieren im detailverliebten Gelénde. Arbeiten am DSA-Rollenspiel LMK seien

eingestellt, heftig dementiert?

...dass Binary Asylum in die Pleite ge-
rutscht ist? Das dort entwickelte Echt-
zeitstrategiespiel Star Trek: New
Worlds will Interplay aber trotzdem
Ende November termingerecht verof-
fentlichen.

...dass Sierra die Zivil-Flugsimulation Pro
Pilot 2000 diesen November gleich in
zwei Versionen ausliefern wird? In der
Packung findet sich dann neben dem
Standardspiel noch eine Profi-Edition.

...dass GT Interactive den Release des
Multiplayer-Shooters Unreal Tourna-
ment bis ins neue Jahr verschiebt? Glei-
ches gilt fur Ascarons FuBballmanager
AnstoB 3: Statt wie geplant im Novem-
ber '99 laufen die Kicker wohl erst im
Februar 2000 ins PC-Stadion ein.

800 000000000000000000000000000000000000000000000000000ssosssasssssssancssss
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BUNDESLIGA 2000 - DER FUSSBALL-MANAGER

Ausgestattet mit einer umfassenden DFB-Lizenz will EA Sports dieser Tage die FuBballfans im
Nadelstreifentrikot bedienen — vor allem die schicken 3D-Spielszenen auf Basis der Engine des
Action-Kicks , Bundesliga Stars” sollen Kaufer locken. Dabei wird man die Taktiken per Hot-
keys vom Spielfeldrand aus andern oder sich auf dramatische Highlights der jeweiligen Begeg-
nung beschrénken kénnen. Im Netzwerk g||t das gleuch fur bis zu 16 Manager doch der Praxis-
test steht noch :
aus: Bis zur
nachsten Ausga-
be wissen wir
mehr bzw. alles
Uber die neueste
Konkurrenz fur
den ,Kicker FuB-
ballmanager”.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

MAN 2

Obwohl bei Ubi Soft derzeit noch fieberhaft an Feintuning und Lokalisierung gearbeitet wird,
durften wir bereits die ersten Welten mit dem knuddeligen 3D-Hiipfer erforschen. Dabei
sorgte schon die Einfithrung fur gute Laune: Raymans Freunde erklaren nach und nach die
Spezialfahigkeiten des kleinen Strahlemanns, welche sich anschlieBend per Pad sauber umset-
zen lieBen. Selbst komplizierte Kletterpassagen und Tauchgange stellten kein Problem dar, in

der Endversion (fur kommenden Monat
angekundigt) wird man die weitgehend
vom Konsolenvorbild , Super Mario 64"
inspirierten Spring- und SchieBaktionen
sogar frei auf die Feuertasten verteilen

eeecscssesscscessssssssssssssscessssccsessscsssecanes

DAS ATARI-COMEBACK

Atari, dieses Label ist so alt wie die Computerspiele selbst: Ende der 70er Jahre wurde es von
Nolan Bushnell zwecks Vermarktung seiner Erfin-
dung ,Pong” (das erste Computerspiel tiberhaupt)
gegriindet und spater mehrfach verkauft. Mittler-
weile ist Hasbro der Eigentimer und treibt das Co-
meback mit Demos auf der neuen Maxisingle der
Gruppe , Tocotronic”, viel PR-Getose auf Popkonzer-
ten und anderen Marketingaktionen voran.

Noch im Oktober werden also zwei Klassiker aus
den Archiven des Arcade- und Videospiel-Pioniers
abgestaubt und neu aufgelegt. Der Erste heiBt
natirlich Pong, hat aber als 20 Levels starker 3D-
Geschicklichkeitstest samt Power-ups nur noch den
Namen mit dem alten Bildschirmtennis mit zwei
weiBen Strichen vor schwarzem Hintergrund ge-
meinsam. Bei The Next Tetris sind die Ahnlichkei-
ten zum Hit aus den 80er Jahren schon offensichtli-
cher, geht es doch erneut um Steinsortieren unter
Zeitdruck — erganzt um mondane Optik und neue
Modi fir Single- sowie Multiplayer. Kommendes
Jahr sollen zum gleichen Preis (59,- DM pro Titel)
auch der Hupf-Klassiker Q-Bert und der Shooter
Missile Command ihr Revival erleben.

4000080000000 0000000000000000000000000000000ss00ss0sesssRcss0ss00T

MulTiMedia

@ Sofr

omputerspiele

http /www.multimedia-soft.de

Spieleladen &

Online - Cafe

Viele MMS-L&den mit
lokalen Netzwerken oder
Internet - Anschliissen!
Spielen in gemiitlicher
Atmosphére, die neuesten
Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,
etc), viele Brettspiele
vorratig. Besuchen Sie lhren
MultiMedia Soft Laden.
Stéandig Sonderangebote
vorratig.

Info X Info BX Info

Geschéfts- und
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse an
Spielesoftware? Sichern Sie

sich jetzt Ihren Standort fir einen
MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:

MulTtiMedia Sofr

52349 DUREN Josef Schregel Str.50

MulTiMedia Sof (2
finden Sie in: Slgﬁ’

)
15890 EISENHUTTENSTADT
Furstenberger Str. 64 & 03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15230 FRANKFURT/ODER
Spornmachergasse 1 & 0335-539173
Netzwerk-Spielen im Laden

28757 BREMEN
Sagerstr. 44 & 0421-669781

33098 PADERBORN
Marienstr. 19 & 05251-296505
Netzwerk-Spielen im Laden/Internet

38350 HELMSTEDT
Markt 10 & 05351-595149

41539 DORMAGEN
Koliner StraBe 122 @ 02133-214712

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4 @ 02841-21704
Netzwerk-Spielen im Laden

52349 DUREN

Josef Schregel Str. 50 & 02421-28100
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet,
Kinder-Computerschule, Install-Service

58332 SCHWELM
Hauptstr. 151 & 02336-819600

99084 ERFURT
MeienbergstraBe 20 & 0361-5621656

MMS-Partnershop

SOUNDTRAXX

23769 BURG/FEHMARN
Sahrensdorfer Str. 1 ®0172-7731517

MMS-Partnershop
INTERNETWORKS

10437 BERLIN

Gaudistr. 1 @ 030-44017483

MultiMedia Sofr BURO
ZENTRALER EINKAUF

52349 DUREN Josef Schregel Str. 50
& 02421-28100 FAX 281020
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Your world of
consumer electronics

Auch die IFA feierte Ju-
bildum: Zum 75-jahrigen
pilgerten vom 28. August
bis 5. September exakt
402.539 Besucher nach Ber-
lin, um sich auf 160.000
Quadratmetern lber das
Angebot von 872 Ausstel-
lern aus 36 Landern in Sa-
chen Unterhaltungselektro-
nik zu informieren.

Entertainment World

Seit dem Debut 1924 feierten im Rahmen
der IFA immer wieder technologische
Meilensteine ihre Weltpremiere: Anno
1928 war es das Fernsehen, 1969 der Vi-
deorekorder oder 1979 die CD. Dieses
Jahr war auch die Branche der Unterhal-
tungssoftware in den beiden Hallen der
Entertainment World auf 12.000 Qua-
dratmetern Ausstellungsflache vertreten
— fur das verspielte Publikum eine will-
kommene Ergénzung zur ebenfalls nur
im Turnus von zwei Jahren stattfindenden
CeBit Home. Die in der Landeshauptstadt
zum Teil erstmals prasentierten Spiele-
Highlights nehmen wir auf den folgen-
den Seiten unter die Lupe.

Die Trends

...standen ganz im Zeichen des Leitthe-
mas ,Digitale Evolution”. Beispielsweise
lassen sich bei Videorekordern mit Digi-
taltechnik bis zu 100 Stunden Film auf
Festplatte speichern; das lastige Spulen
herkémmlicher Bander entfallt. Eines der
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gefragtesten Themen war allerdings die
DVD, schlieBlich wird mittlerweile kaum
noch ein neuer PC mit CD-ROM-Laufwerk
ausgestattet. Wer jetzt auch noch rund
30.000 Mark in einen ultraflachen Plas-
mabildschirm investiert, kann sich zudem
zuktinftig das Geld fir Kinokarten fast
schon sparen. Denn THX-Sound-Anlagen
flir zu Hause sind ja bereits ab schlappen
3000,- DM zu haben, schnurlose Dolby-
Surround-Systeme machen dem Kabelsa-
lat im Wohnzimmer ein Ende.

Das hérenswerteste Ausstellungsstiick
war aber unbestritten die teuerste HiFi-
Anlage der Welt fiir rund 2 Mio. Mark.
Fachjournalisten hatten sie aus 47 Einzel-
komponenten (darunter zehn Lautspre-
cher, vier Subwoofer und 18 Endstufen)
zusammengestellt. Preiswerter sind MP3-
Player zu haben, besonders da , MP3"
nach ,Sex” mittlerweile der beliebteste
Suchbegriff im Internet ist. Da mutet es
schon nostalgisch an, wenn Sony zum
20-jahrigen Walkman-Jubildum das mit
18,7 mm flachste Exemplar aller Zeiten in
limitierter Auflage anbietet. Und schluss-
endlich spielte noch die Verschmelzung
zwischen TV und Internet durch die Ein-

fuhrung des digitalen Fernsehens tiber
Settop-Box oder eingebauten Zugang

eine gewichtige Rolle. Die Multimedia

Home Plattform (MHP) soll da ab kom-
mendem Jahr einen einheitlichen Soft-
warestandard setzen.

Unterhaltung

Die IFA ist nattrlich auch aufgrund ihres
prominent besetzten Rahmenprogramms
zum Publikumsmagneten geworden —
auch wenn die groBen Privatsender in
diesem Jahr einen bis zu 5 Mio. Mark
teuren Messeauftritt scheuten. Daftr
gab es im Sommergarten Aufzeichnun-
gen und Live-Shows der 6ffentlich-recht-
lichen Rundfunkanstalten und insbeson-
dere sportliche Stars zu sehen. So lieBen
sich u. a. Mehmet Scholl, Stefan Effen-
berg, Mika Hakkinen oder Heinz-Harald
Frentzen blicken. Am Stand von Electro-
nic Arts konnte man ,NHL 2000” gegen
die Cracks der deutschen Nationalmann-
schaft zocken und Sega belohnte im
Rahmen einer massiven Dreamcast-Pra-
sentation erfolgreiche Basketballwiirfe
mit satten 1000 Dollar. (st)



Geburtstag im kleinen Kreis

Zur 16. Ausgabe der ECTS ging es in den
beiden Messehallen trotz des Jubilaums
ungewohnt ruhig zu: Zu nah lag der Ter-
min an der IFA, als dass sich alle deut-
schen Hersteller auch hier hatten enga-
gieren wollen — auBerdem hat die ameri-
kanische E3 der Londoner Show zwi-
schenzeitlich ein bisschen die Butter vom
Brot genommen.

Der Marsch durch die luftiger als in den
Vorjahren arrangierten Stande (die dies-
mal auch nicht ganz so laut und grell da-
herkamen) offenbarte Presse, Publishern,
Handlern und TV-Teams somit das Feh-
len einiger groBer Namen am internatio-
nalen Branchenparkett. Microsoft, Ac-
tivision und Electronic Arts waren da-
heim geblieben und selbst die fir groB
angelegtes Marketing bekannten Eidos-
Mannen hatten lediglich ein stilles Kam-
merlein zum Lara-Tempel umgebaut.
Schlimmer noch: Man gewahrte aus-
schlieBlich englischen Journalisten den
Zutritt, kontinentalen Besuchern wurde
der Blick auf ,, Tomb Raider 4" ohne
nahere Begriindung verwehrt! Doch

wohl hoffentlich nicht, um der hierzu-
lande kritischeren Berichterstattung den
Wind aus den Segeln zu nehmen?

Das andere Ufer

Auch Konsoleros bekamen in London ei-
niges zu sehen. Allerdings nicht bei Sega,
denn die glédnzten durch Abwesenheit.
Das freute angesichts des fur Mitte Okto-
ber geplanten Starts der 128 Bit-Konsole
.Dreamcast” eigentlich nur zwei: Sony
und Nintendo, die mit gewaltigen Messe-
bauten auftrumpften. Die gezeigten Bil-
der erster Games fir die Playstation 2
vermochten freilich noch nicht voll zu
Uberzeugen, aber Nintendo lieB erste De-
tails Uber den , Game Boy Advance”
durchsickern: Mit 32 Bit-CPU und 65.000
Farben am LCD-Display soll das ab Ende
2000 erhéltliche Handheld dank zweier
AAA-Batterien fur rund 20 Stunden trag-
bare Unterhaltung gut sein.

London-Trends

Generell setzen die Entwickler weiterhin
auf Sequels zu erfolgreichen Games, was

European Computer
Trade Show 1999

Und noch ein Geburtstag:
Wie der Joker wurde Euro-
pas bedeutendste Spiele-
messe zehn Jahre alt. Zwi-
schen dem 5. und 7. Sep-
tember begingen 248 Aus-
steller das Ereignis im
Londoner Olympia Exhibiti-
on Center, gut 21.000 Fach-
besucher aus 67 Landern
feierten mit.

Toptitel wie ,Warcraft 3", ,TOCA 3"
oder ,Siedler 4" belegen. Der Mangel an
Originalitét soll im neuen Jahrtausend
durch ausgereifte Storys, durchdachtes
Gameplay und hohe Qualitdt wettge-
macht werden. Wer mutige Ideen such-
te, wurde ebenfalls findig — bei Sunflo-
wers etwa, wo man mit dem einsteiger-
freundlichen Actionrolli , Technomage”
ganz neue Zielgruppen erschlieBen will.
Internet-Spiele werden den Durchbruch
am Kontinent wohl erst mit weiter sin-
kenden Online-Tarifen schaffen, viel war
in der Richtung jedenfalls nicht zu ent-
decken. Dafur stachen an der Hard-
warefront neben groBartigen 3D-Karten
vor allem schnittige Lizenzen der Zu-
behaorhersteller ins Auge: Noch vor Weih-
nachten werden Pads, Sticks und Lenkra-
der mit den Logos von Ferrari, McLaren
oder Jordan offeriert. Und hinter den Ku-
lissen wurden auch einige peppige DVD-
Umsetzungen gezeigt. Spétestens bis zur
néchsten ECTS vom 3. bis 5. September
2000 muss es ja gentigend gute Griinde
geben, seinen Rechner mit einem der nur
noch rund 200 DM teuren DVD-Laufer
zu tunen. (rl)

27

www.pcjokerde PCIT1/99




Internationale
Funkausstellung 1999

5.. September 1999
ndon Olympia

Ein unumstrittener ECTS-Hohepunkt war die Prasen-
tation von WARCRAFT 3, Blizzards Antwort auf
,C&C 3". Vieles von dem, was manche sich von
Westwoods Echtzeit-Institution gewiinscht hatten,
wurde hier vorgefuhrt bzw. angekiindigt: schicke 3D-
Engine (der Ubersicht wegen mit starrer Kamera),
Rollenspielelemente wie Heldencharaktere mit wach-
senden Erfahrungswerten, insgesamt sechs spielbare
Rassen plus umherstreifende NPCs in neutralen Stad-
ten voller Quests und Abenteuer. Der Hersteller defi-
nierte die Erweiterung des klassischen Genrekonzepts
denn auch ,3D-Rollenstrategiespiel .

Inhaltlich soll eine runderneuerte Hintergrundstory
um einen Meteoritenhagel aus den Tiefen des Alls
auch fur Uberraschungen der
dritten Art sorgen — Orks und
Menschen werden im Winter
2000 Seite an Seite einem ge-
meinsamen Feind trotzen.

Strategie
2000: Klassi-
sche Konzepte
mit neuen
Ansdtzen

Blue Bytes legendares ,Battle Isle” kriegt endlich eine Fortsetzung: , Wir brauchten ei-
nen wirklich neuen Ansatz, um der innovativen Tradition der Reihe gerecht zu werden”
- so Projektleiter Wolfgang Walk, der schon 1997 mit , Incubation” zeigte, wie man al-
ter Rundenstrategie neues Leben einhaucht. BATTLE ISLE 4 wird die Saga der Robot-
schlachten auf dem Planeten Chronos mittels einer brandneuen 3D-Engine weiter er-
zahlen: Mit frei dreh- und zoombarem Terrain sowie schénen Beleuchtungseffekten
und Tag-Nacht-Zyklen gibt T

sich das Sequel technisch top. P
Flr den Herbst 2000 ist uns
also ein dynamischer Tak-
tikmix aus Echtzeit und Run-
den angekindigt, dessen
Spieltiefe nicht zuletzt aus ei-
nem neuen Kampfsystem und
Features wie bemannten
Fahrzeugen kommen soll.

Last, not least bestatigt Blue Byte die Arbeiten an DIE SIEDLER 4, bleibt ansonsten
aber vage: Grafisch aufwendig soll die Aufbaustrategie nach bewahrtem Muster wer-
den, mit neuen Volkern, Figuren und Geb&uden. Weiterhin angekiindigt sind , Uberra-
schungen, die noch im Verborgenen bleiben” — dass der Titel Gberhaupt kommt (ver-
mutlich Oktober 2000), ist die eigentliche Meldung.
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zu bosen Bankraubern machen: In
der Manier von ,Jagged Alliance”
geht es Sparern ans Bare.

* Mit ALIEN BREED CONFLICT kiin-
digt Team 17 3D-Kombatstrategie im
Stil von ,X-Com” auf Basis der
gleichnamigen Draufsicht-Action von
1991 an — mit Gansehautgarantie.

* Mitte kommenden Jahres bescheren
uns die schwedischen Entwickler von
Massive Entertainment in GROUND
CONTROL klassische Echtzeitstrate-
gie in edler 3D-Optik. Wie's aussieht,
mit hohem Tempo und Actionanteil.

* Lionheads charismatischer Chef Peter
Molyneux (ehemals Bullfrog) lieB es
sich nicht nehmen, uns seine Gotter-
sim Black and White personlich vor-
zuftihren: Im Frihjahr stehen in jeder
Hinsicht atemberaubende 3D-Kémpfe
auf dem Programm.
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,Die Idee zu diesem Spiel lag in den Commando-Missionen von C&C", so Westwood-
Chef Louis Castle: Actionabenteuer aus der Lara-Perspektive im SF-Universum des Stra-
tegenklassikers. Als Einzelkampfer soll man in COMMAND AND CONQUER - RENE-
GADE zu Beginn kommenden Jahres in 15 Missionen die NOD-Schergen an der Ent-
wicklung eines Ubersoldaten hindern.

Der Spieler erhélt damit Gelegenheit
die bisher nur aus der Iso-Perspektive
gekannten Bauten in echtem 3D zu se-
hen; Strukturen wie Tiberiumsilos und
Fahrzeugfabriken ragten schon in der
Alphaversion turmhoch in den Bild-
schirmhimmel. Auch das Anvisieren
einzelner Korperteile im Snipermode
war bereits verfugbar, doch in der
deutschen Version werden auch hier
Roboter die Feinde sein. Noch spekta-
kuldrer klingt die Option alle C&C-Fahr-
zeuge steuern zu durfen. Ja, im Multi-
playermodus sollen sich Pilot und
Schiitze sogar einen Orca-Heli oder
ahnliches Gerat teilen kdnnen.

Action 2000:
Monsterhatz
und Robokrieg

Gemeinsam mit Cryo prasentierten die ,Alone in
the Dark”-Macher von Gamesquad ein gruseliges
Actionadventure zwischen ,Resident Evil” und
dem Schwarzenegger-Film , Running Man": DEVIL
INSIDE. Begleitet von einem TV-Team, dessen ver-
schiedene Kamerawinkel jederzeit als Einzelfenster
oder screenfiillend zur Verfuigung stehen, muss der
Spieler zur Belustigung des Publikums die Hallo-
weennacht in einer Spukvilla verbringen. Daraus
wird sich eine ,monstrése” Splatterorgie bisher un-
gekannten AusmaBes entwickeln - bleibt die Fra-
ge, ob hierzulande die BPjS dem fur Weihnachten
geplanten Spuk nicht ein schnelles Ende macht.

Ein weiterer 3D-Leckerbissen wird HALO von Bungie: Zwischen der Spielgrafik und den
Filmsequenzen der futuristischen Schlachten gegen Aliens war kaum ein Unterschied

g 2 zu erkennen! Der Konflikt humanoider
Roboter und bizarrer Wesen wird zu
Lande, zur See und in der Luft ausge-
tragen, wobei von agilen Gleitern bis
hin zu gigantischen Panzern verschie-
denste Kampfvehikel zu steuern sind.
Weil sich das Szenario an Larry Nivens
epischer Romansaga ,,Ringworld” ori-
entiert, steht Ende ndchsten Jahres zu-
dem eine spannende Storyline zu er-
warten.
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* Fur B-HUNTER verspricht Midas un-
komplizierten BallerspaB: Wenn im
Friihling Kopfgeldjager auf Schwebe-
gleiter treffen, entscheiden Reaktionen
und Waffenupgrades tber den Sieg.

* Eher witzig geht es in FURBALLS von
Bizarre Creations zu, einer recht bos-
haften Mischung aus Shooter und
Jump-and-Run fur sechs Charaktere.

* Die Australier von Stromlo zeigten
eine mikroskopische , Descent”-Vari-
ante: In einem Mini-Gleiter jagt man
Mitte 2000 Insekten und Droiden so-
wie eine Wunderwaffe, den titelge-

benden SPLINTER.

* Einen 3D-Spaceshooter reinsten Was-
sers prasentierte Project Two mit

BIG BANG. Noch Ende dieses Jahres
startet die Action mit spektakularen
Grafikeffekten.

* Trotz mehrfacher Vorankundigungen
seitens Lucas Arts auf keiner Messe
gesichtet: Obi-Wan, der 3D-Ego-
shooter zu ,Star Wars: Episode 1".
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PC-Racing bleibt auch anno 2000 noch
ein groBes Thema, dem Codemasters
gleich mit zwei Titeln huldigt: COLIN
MC RAE RALLY 2 Uberzeugte schon bei
der ersten Probefahrt durch atemberau-
bendes Handling und schicken Wechsel
der Tageszeiten wahrend der Priifungen —
von idyllischen Sonnenaufgéngen bis zu
dusteren Nachtfahrten. Die virtuelle Rennsaison ‘99 startet hier al-
lerdings erst im Juni 2000.

Etwa zur gleichen Zeit gehen auch die TOCA WORLD TOURING
CARS auf Tournee. Der neue Arcaderacer Ubertrumpft die rein
britischen Kurse der beiden Vorganger mit internationalen Strecken wie Suzuka in Japan oder dem deutschen Hockenheimring,
auBerdem mit einem erweiterten Fuhrpark, dessen Modelle (u. a. ein Audi TT) sich realistischer als bisher verbeulen lassen.

Software 2000 will nachsten Oktober die Tabellenfiihrung unter den Sportstrategen zuriicker-
obern: Der BUNDESLIGA MANAGER hat mit dem Original nur noch den Namen gemeinsam, in
Eutin wird das Spiel von Grund auf neu konzipiert. Innovative Animationen am Rasen sowie Ma-
nagement flr Multiplayer sollen dem traditionsreichen Titel zu neuem Glanz verhelfen.

AUFETELLUNG
Sport 2000:
Rallyefahrer
und FuBball-
manager AuBerdem
gesucht * Der deutsche Publisher Swing Enter-
tainment sticht noch dieses Jahr mit der
Surfsim PRO BODYBOARDING in See.
* Ebenfalls schon in den kommenden
Wochen ist mit Craves SF-Racer KIL-
LERLOOP zu rechnen.
* Im Sommer 2000 schiebt Acclaim die
F1-Simulation FERRARI RACING an
Wenn Ubi Soft ,Racing Simulation” sagte, dann meinten die Franzosen damit bislang den Start —mit offizieller Lizenz aus
ausschlieBlich Spiele um den F1-Zirkus. Nachsten Sommer wird die Serie aber um 18 Maranello.

europdische Schotterpisten erweitert, die auf realem Videomaterial basieren. Optische
Highlights der RALLY RACING
SIMULATION werden authen-
tische Schatten und Spiegelun-
gen am Lack bzw. in den Schei-
ben der 30 Fahrzeuge, die sich
bei Karambolagen auch physi-
kalisch korrekt in Schrott ver-
wandeln. Und wer mit dem
komplexen WM-Modus samt
Service zwischen den einzelnen
Prifungen nichts am Helm hat,
wird eine Rallyeschule nebst In-
stantrennen im Programm vor-
finden.
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* Empire tritt in der Kompaktklasse mit
Ka, Puma und Focus an, doch wird
man in FORD RACING ab Mérz kom-
menden Jahres auch dicke V8- und
NASCAR-Boliden tber hiibsch gestal-
tete Rundkurse pilotieren.




.Gratulation zu 10 Jahren
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Eines der absoluten Top-Highlights in London war der lang erwartete Nachfol-
ger zur bisher vielleicht besten Formel-1-Simulation auf dem PC: Auf einer
groBen Videowand konnte man mit Geoff Crammonds GRAND PRIX 3 erste
Runden auf dem noch nicht 3D-beschleunigten Kurs von Monaco drehen - und
hatte wegen des feinen Handlings schon da mehr SpaB am Gas als beim Gros
der Konkurrenz!

Die auf den originalen Teams, Strecken und Rennen der Saison 1998 basieren-
de Atmosphare, die hochdetaillierte Grafik und das hochrealistische Fahrmodell
wussten voll zu iberzeugen. Sogar Uberschlagen kénnen sich die an Chassis
und Motor selbstverstandlich wieder umfassend tuningfahigen Boliden — wahr-
lich keine Selbstverstandlichkeit im Genre. Fur April 2000 kénnen wir Micropro-
se also auch ohne Kristallkugel einen Erfolg prophezeien.

Simulationen 2000:
Neuheiten fiir Fahrer
und Flieger

Doch die Konkurrenz schléft nicht: Mitte
nachsten Jahres hebt Eidos die Flagge fur
den direkten Konkurrenten OFFICIAL FOR-
MULA ONE ‘99. Mit lizenzierten Daten der
laufenden Saison ‘99 will man die Schlappe
des ersten Teils vergessen machen — wir freu-
en uns schon auf ein spannendes Kopf-an-
Kopf-Rennen.

Zuruck zu Microprose, wo mit GUNSHIP! (ehemaliger Arbeitstitel: , Gunship 3”) auch an
einem modernen Nachfolger zum preisgekrénten , Gunship 2000” von 1992 gearbeitet
wird. In diesem Heli wird man erstmals tiber das ,virtuelle Schlachtfeld” fliegen, welches
spater in allen Simulationen des Herstellers zum Einsatz kommt. Panzerfahrer aus M1
TANK PLATOON 3 werden somit im Internet auf Gunship-Piloten treffen kénnen!
Solisten mussen deshalb aber nicht darben, denn etliche CPU-Gegner werden in Apa-

; che-Hubschraubern oder dem Eu-
rocopter Tiger den PC-Himmel un-
sicher machen. Und selbstredend
wird man bei Erscheinen im ersten
Quartal 2000 zwischen dem Sitz
des Piloten und des Kanoniers je-
derzeit wechseln durfen.
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* Fr kommenden Juni kiindigt SSI die
WW2-Zerstorersim DESTROYER
COMMAND an; in der zweiten Jah-
reshélfte folgen strategische See-
schlachten mit HARPOON 4.

* Die Kugelfischer von Empire stellen
mit PRO PINBALL: A FANTASTIC
JOURNEY einen neuen Flipper am
Bildschirm auf: Bis zu sechs Balle rol-
len physikalisch korrekt tiber einen
von Jules Verne inspirierten Tisch.

* Bei Maxis durften wir in THE SIMS
schon vor dem Release im Mérz 2000
ein komplettes Menschenleben simu-
lieren: Der Aufbau des sozialen Um-
felds in einer Kleinstadt macht dank
vielféltiger Interaktion mit den sehr
lebendigen Digi-Nachbarn SpaB ohne
Ende!
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Bei Interplay konnten wir einen Blick auf das Se-
quel zu ,Baldur’s Gate" riskieren: ICEWIND DALE
erscheint bereits im Frihjahr und garantiert durch
nur ein Jahr Entwicklungszeit einen hohen Wieder-
erkennungswert fiir Fans — Bioware und Black Isle
entwickeln das neue Spiel auf der alten Engine.
Die im selben AD&D-Szenario angesiedelte Hand-
lung setzt sich optisch durch deutlich gréBere Cha-
raktere und Monster vom Vorganger ab; Unter-
stlitzung fur 3D-Turbos bringt zudem mehr Spiel-
tempo und hiibschere Grafikeffekte. Uns hat je-
denfalls gefallen, was wir in Dungeons, Wiisten,
Vulkangebieten und Schneelandschaften zu sehen
bekamen. Ob allerdings die angepeilte Einsteiger-
freundlichkeit mit linearem Gameplay auf Kosten spielerischer Freirdume und
Ratselmenge bei den Spielern ankommt, bleibt abzuwarten. Das gilt auch fiir die
ebenfalls wieder begrenzte Lernfahigkeit der Partymitglieder: Bei Level 13 soll
diesmal Schluss sein.

Abenteuer 2000:
Jetzt kommt
Action ins Spiel!

Crave und The Logic Factory bereiten fiir das erste Quartal 2000 den Release von

SEEKER vor, einer Mischung aus Rollenspiel und Abenteuer. Weil angeblich allein die

Vorgehensweise des Spielers tiber den Handlungsverlauf entscheidet, kénnte hier et-
was wirklich Neues entstehen — ein Konzept, das zudem fir Internet-Gesellschaften of-
fen ist. Auch grafisch scheint die Suche nach einem Weg vom fernen Planeten Gond-
wana zurlick zu Mutter Erde ein Zuckerl zu werden, unterstiitzt die eigens entwickelte
Hydra-Engine doch alle gangigen 3D-Beschleunigerkarten.

Bereits in den Startlochern steht Westwoods NOX, ein spannendes Fantasy-Abenteuer
auf den Spuren von , Diablo”. Der titelgebende Planet wartet dabei mit drei Iso-Konti-
nenten auf, die der Spieler in der Rolle eines Kriegers, Beschwérers oder Zauberers be-
suchen darf. Da ist dann auch taktisches Geschick im Umgang mit den rund 100 Waf-
fen und Zauberspriichen oder bei der Interaktion mit der Umgebung (Ttrblockade
durch Steinlawinen, Fallenstellen
usw.) gefragt — was erst recht fur
bis zu acht Multiplayer gilt, die
noch diese Weihnachten funf ei-
gene Spielmodi erhalten.

g
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erdem

* Electronic Arts hat das Erscheinen
von ULTIMA 9: ASCENSION in engli-
schen Handelsblattern fur Anfang
Dezember ausgewiesen. Weil die
groBformatigen Anzeigen sicher teu-
er waren, wollen wir's mal glauben.

* Klasse mit Masse: Die ,Reah”-Ma-
cher von LK Avalon und Project Two
haben fiir den Spatsommer 2000 das
SF-Adventure SCHIZM: MYSTE-
RIOUS JOURNEY angekiindigt — sat-
te zwei DVDs soll die fotorealistische

3D-Grafik verschlingen!




Wir gratulieren der PC Joker
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Am Sierra-Stand durfte erstmals TEAM FORTRESS 2: BROTHER-
HOOD OF ARMS Probe gespielt werden. Auffalligstes Feature des
3D-Séldnerspektakels war zweifelsohne die bereits aus Flugsimula-
tionen bekannte Unterstiitzung von Sprachkommunikation: In ein
Mikro genuschelte Befehle, Hilferufe und Fliiche werden im Spiel
verzogerungsfrei sowie lippensynchron (selbst die Lautstarke wird
bertcksichtigt) wiedergegeben und mittels Hall- oder Klangeffekten
der jeweiligen Ortlichkeit angepasst.

Auch den Kampagnenmodus hat der Online-Ableger von , Half-Life”
Genre-Konkurrenten wie ,Quake 3 Arena” voraus — und es ist eben
doch ein Unterschied, ob sich ein Rudel Zocker nur im Deathmatch
bekriegen oder als Team Geiseln beschitzen, Festungen stiirmen und Briicken gegen
feindliche Sprengkommandos verteidigen kann. Den auf Dezember festgesetzten Re-
lease wollten die Valve-Entwickler zwar nicht definitiv bestatigen, spatestens im nach-
sten Friihjahr diirfte der Titel jedoch als eigenstandiges Vollpreisprodukt erhaltlich sein.

Online-Gaming
2000: Klasse
= statt Masse

Eine historische Wirtschaftssimulation fiir Online-Kaufleute stellte Cryo mit VENEZIA
vor: Im Vened|g des 16. Jahrhunderts gilt es nach dem guten alten Prinzip von ,Hanse”
2 — 2 (m  Profit zu machen und Rénke ge-

) gen seine Mitbewerber zu
- schmieden. Das Hauptaugenmerk
liegt dabei freilich auf einer akribi-
schen Simulation der Lagunen-
stadt, die im Stil eines Online-Rol-
lis zu FuB durchstreift werden
kann.

Wer schon immer wissen wollte,
wie sich , Pirates!” wohl mit meh-
reren hundert Gegnern gespielt
hatte, erhalt noch diese Weih-
nachten die Antwort von SEA
DOGS ONLINE. Der 3D-Piratensi-
mulator des russischen Labels
Akella soll dann im néchsten Jahr
um eine Solovariante erweitert
werden. Inhaltlich darf man sich
v - auf spannende Kampfe zu See
und an Land sowie Wetterum-
schwiinge in Echtzeit freuen.

Tushkan
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* Anco erweitert seine Reihe mit FuB-
ballmanagern in Kiirze um eine Inter-
net-Variante: PLAYER MANAGER
ONLINE bietet die Ublichen Features,
Statistiken und 3D-Torszenen, aller-
dings (vorerst) nur fur die englischen

Divisionen.

* Ebenfalls etwas fur eingefleischte
Fans durfte Empires Neuauflage des
Sternenstrategicals ,Stars!” sein. Das
vor allem grafisch verbesserte STARS!
SUPERNOVA legt seinen Schwer-
punkt auf Internetduelle fir maximal
16 Teilnehmer.

* Immerhin acht Fahrer von Jeeps oder
Buggys sind noch diese Weihnachten
bei OFF THE ROAD von Codema-
sters zugelassen. Fernab befestigter
StraBen geht es dann durch sechs
Spielmodi; ein Solomodus ist eben-
falls vorgesehen.




den...

Okay, Hightech pur braucht eben Reifezeit. SchlieBlich soll hier eine
bisher stindteuren Profikarten vorbehaltene integrierte Geometrie-
einheit der CPU noch mehr Arbeit abnehmen. Und tber die Pro-
grammierschnittstelle Microsoft DirectX 7 kann dieser erste 3D-Gra-
fikprozessor in 256 Bit-Technologie komplexeste Strukturen (hier

Sensation bei 3D-Chiphersteller nVidia: Mit dem GEFORCE 256
prasentierte man bereits den Nachfolger zum erfolgreichen ,Riva
TNT 2”1 Allerdings liefen bei der Vorfiihrung lediglich imposante
Demos richtig rund, eine erste Spielengine machte eher durch spek-
takulére Abstiirze denn durch beeindruckende Effekte von sich re-

I

z. B. Interplays , Evolva”) mihelos auch im Heim-PC-Bereich flussig
in Echtzeit darstellen. Verarbeitet wird er auch in Boards von Guille-
mot und Elsa, doch die erste Karte mit dem Wunderchip bringt
demnaéchst Creative Labs — fiir etwa 600 Mark mit 64 MB RAM.

* Guillemot prasentierte das FERRARI-
LENKRAD flr den PC in zwei Versio-
nen: Fir 109,— Mark gibt’s das Ross
am Wheel, fiir 249,— DM obendrein
Force-Feedback-Unterstiitzung und
einen griffigeren Bezug.

* Gamster stellte das EVOLUTION
CONTROL SYSTEM vor, eine zweitei-
lige Steuermaglichkeit fiir Action-
und Rennspiele. Es besteht aus einem
Handschuh mit Signalgeber, der jede
Bewegung auf das Digi-Vehikel tiber-
tragt — Waffen etc. I6st man mit einer
programmierbaren Stick-Variante aus.

Hardware 2000:
3D-Beschleuni-
gung ohne Limit

,Warum jetzt eine unausgereifte Technik auf den Markt bringen, fir die es noch gar
keine Software gibt?” — so kommentierte Brian P. Burning von 3Dfx den VorstoB3 von
nVidia. , Unser neuer Grafikchip mit dem Codenamen Napalm wird jedes Spiel stabil
beschleunigen und nicht mit Beta-Treibern lediglich eine Handvoll Titel unterstutzen.
Sobald Games da sind, die die neue
Technik auch nutzen kénnen, werden
wir mit unserer Geometrieeinheit
nachziehen!” Bei 3Dfx arbeitet man
daran seit Uber einem Jahr, gibt aber
der neuen T-Buffer-Technologie fir
noch realistischeres Rendering, Moti-

Texturkompression den Vorzug. Und
mit 32 Bit Farbtiefe zieht man nun
auch in Sachen Bildqualitat endlich mit
der Konkurrenz gleich. Uber Verfiig-
barkeit und Preise der neuen Boards
war freilich noch nichts zu erfahren.

Auch bei Matrox steht zunachst die Verfeinerung der bestehenden Technik im Vorder-
grund. So gipfelt die G400-Reihe nun in einer MAX-Variante mit 32 MB RAM bzw. der
brandneuen MARVEL G400-TV. Das
16 MB-Modell bietet tiber eine externe
Anschlussbox mit eingebautem TV-
Tuner Fernsehempfang auf dem PC,
wobei alle Sendungen zur Weiterbear-
beitung auf die Festplatte gebannt
werden durfen. Die hardwarebasieren-
de MJPEG-Videoerfassung und (De-)
Komprimierung soll den Rechner zum
idealen Schnittstudio fur Videos ma-
chen — der EinfUhrungspreis betragt

im Oktober 749,~ DM.
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Hot Spot

Preview

Notiz ans BKA: Autodiebstahl wird in
Deutschland immer beliebter! Schon der
Vorganger war monatelang in den
Charts zu finden, in wenigen Wochen
stiften die kriminellen ,,Lemmings”
von DMA Design wieder zu Verbrechen
an - das Joker-Dezernat konnte schon mal
eine Betaversion verhaften.

GroBstadtkriminalitiat

Schauplatz der kommenden Gangsterballa-
de fur PC-Aktionisten wird eine einzige
Stadt sein — allerdings eine sehr groBe, de-
ren verschiedene Bezirke sieben konkurrie-

Pack den Gangster in den Tank: Wer der Army einen Panzer klaut, kann mit einem
rende Gangs kontrollieren. Als virtueller Schuss ganze StraBenziige einebnen

Kleinganove erhalt man hier von Informan-
ten Uber Telefon oder Piepser seine Auftra-
ge: Ob simpler Autoschmuggel oder groB Diese drei Anzeigen informie- Hier l&sst sich die Anzahl der noch vorhandenen
angelegtes Attentat, die benétigten Waf- ren (iber den Ruf bei den ver- Leben, der Kontostand, die gerade aktive Waffe

schiedenen Gangs der Stadt und die verfiigbare Lebensenergie ablesen

fen (vom Elektroschocker tiber Flammen-
werfer bis hin zu Molotowcocktails) samt
Munition liegen wortwortlich auf der
StraBe.

Ehe man sich an das Aufsammeln machen
kann, muss freilich ein fahrbarer Untersatz
her. Rund 70 teils recht futuristische Vehi-
kel wird man im Verkehr finden und tiber
die aus dem Vorganger bekannte Beschaf-
fungsmethode abgreifen kénnen: Auto an-
halten, Fahrer herausziehen und ab mit der
Post. Freilich wird sich nicht jeder wider-
standslos von seinem Gefahrt trennen wol-
len, auBerdem steht die Polizei dem Treiben
naturgemaB eher skeptisch gegeniiber.
Wer zu viele Karossen , konfisziert” oder
gar noch ein paar Passanten uber den Hau-
fen fahrt, bekommt also schnell etliche
Blaulichter im Rickspiegel zu sehen. Wird
man den Verfolgern trotz ihrer rabiaten
Rammversuche Herr, zitieren sie friher
oder spater Verstarkung herbei — und im
Konflikt mit schwer bewaffneten SWAT-
Teams, dem FBI oder gar der Armee (inklu-
sive Panzern!) helfen auch Bestechungsgel-
der nicht mehr weiter. Spatestens dann

_ g Der Elektroschocker attackiert Erfolgreiche Ganoven haben neben
wird es Zeit eine Werks_tatt anzusteuern mehrere Ziele auf einmal, richtet Konkurrenz und Polizei auch FBI, SWAT-
und den Wagen umspritzen zu lassen... aber relativ wenig Schaden an Teams und sogar die Armee am Hals
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Leben und sterben lassen

In der City von GTA 2 tobt das Leben auch abseits von L
Verfolgungsjagden und Schusswechseln, in deren Verlauf P48
sich weite Teile der Umgebung verwusten lassen. Hier
gehen harmlose FuBganger ihrem Tagwerk nach, hier lie-
fern sich die Banden auch ohne Beteiligung des Spielers

StraBenschlachten. Mehr noch: Wer sich ein Taxi oder ei-
nen Bus unter den Nagel reiBt, kann mit Personentrans-
port ein ordentliches Zubrot verdienen. AuBerdem haben
die in Teil eins noch als wehrlose Opfer verbratenen Jiin-
ger Krishnas nun eine Autoverwertung eroffnet, wo man
Fahrzeuge zum Schrottpreis verkaufen kann — nur einer
von vielen Gags des wieder sehr schwarzhumorigen
Spiels. Fur das verdiente Geld sollte man dann vielleicht
in einer der erwahnten Werkstatten eine Panzerung fur
sein , Dienstfahrzeug"” erwerben, um fir noch mehr Ka-
rambolagen, Bleischaden und StraBensperren gewapp-
net zu sein.

Gesteuert wird wieder sehr komfortabel per Tastatur,
auch die Vogelperspektive des Vorgangers kommt erneut zum Einsatz — dank unum-
ganglicher Direct3D-Beschleunigung wartet die Grafik nun aber mit etlichen (Licht-)
Effekten auf und huscht um einiges flotter tiber den Bildschirm. Trotz gleiBender Ex-
plosionen, Reifenspuren, umherfliegender Kérper und weicher Animationen aller
Beteiligten wirkt das optische Konzept aber ein bisschen antiquiert. Tollen Sound
gibt es daftr nicht bloB im Realfilm-Intro, sondern auch aus je nach Wagen unter-
schiedlichen Radiostationen und in Form ohrenbetéubender Effekte, rockiger Musik
sowie (englischer) Sprachausgabe.

- e

Freie Fahrt fiir freie Diebe: Polizeisperren sind dank gewaltigem Widerstand nicht
mehr so einfach zu durchbrechen wie im Vorganger

Bandenkriege

...oder spaBige Rennen werden sich bis zu vier Multiplayer wie gehabt via Netz-
werk oder Internet liefern dirfen, wahrend Solisten eine von Videos umrahmte
Story-Kampagne nebst drei launigen Bonusspielen (u.a. Rennen gegen Polizeiau-
tos) vorfinden. Man sollte sich von der etwas tberholten Prasentation also nicht
abschrecken lassen: Unter dem grauen Pelz lauert offenbar wieder ein echter Moti-
vations-Wolf — und der lasst sozusagen voll die Action-Sau raus! (pk)

Fortschritt durch Technik: Der alte Drauf-
sichtlook wartet mit neuen Lichteffekten
auf

Bereits der Vorganger kam ohne spek-
takulére 3D-Grafik zum Erfolg (PCJ
2/98, 82%) und auch GTA 2 durfte be-
weisen, dass der Unterhaltungswert ei-
nes PC-Games nicht ursachlich mit der
Présentation zusammenhéngt — eher
im Gegenteil: Die schlichte Darstellung
mit simpler Draufsichtgrafik und fla-
chen Pixelmannchen nimmt dem teil-
weise recht gewalttatigen Game-
play gekonnt die Spitze, das stark ver-
einfachte Fahrmodell kommt der Kon-
zentration auf die eigentlichen
Aufgaben entgegen. Kurzum, hier lasst
es sich relativ unbeschwert bose sein.
Denn das Klauen, Rasen, Zerstéren und
SchieBen macht einfach SpaB, wenn
Brutalitat nicht real, sondern cartoon-
haft Gberzeichnet dargestellt wird.
Nicht umsonst hat die USK Teil eins ab
16 Jahren freigegeben.

. % qg-vvvv

B DMA Design/Take 2

Gangster-Action
22. Oktober 1999

www.take2.de

ONLINE-INFO:
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Preview

Wenn die Freizeitparks hierzulande ihre Win-
terpause einlegen, 6ffnet Bullfrogs digitales
Disney World die Pforten. Bei der ersten Be-
sichtigungstour wollten wir sehen, wo die
Unterschiede zum alten ,,Theme Park” liegen.

Alles Gule ficer alle PC Joker
Leser; varv dem Theme Pyt
World ream.

Beguchi wung im November, biy
bald:

oltog s o Excrnicacn Corpwry. 81909 Bkt Ay s waset
453 Cots are W S9maTated. Exchunic AT § Potieiparls b e comeRy.

Wie es sich fur das Sequel zu einem erfolgreichen
Titel gehort, wurde das originale Spielkonzept
zwar verbessert und erweitert, aber nicht veran-
dert. Wieder soll ein florierender Vergniigungspark
mit attraktiven Fahrgeschaften aufgebaut werden,
erneut muss man dazu Attraktionen erforschen,
Eintrittspreise festlegen und Personal fiir Reini-
gung, Instandhaltung sowie zum Entertainment
der Besucherschlangen engagieren. Top-Manager
erwirtschaften sich diesmal aber nach und nach
die Schlissel fir insgesamt vier Parks: Die Karriere
fahrt vom urzeitlichen , Lost Kingdom” zum gru-
seligen , Halloween”, zur futuristischen , Space
Zone" oder ins marchenhafte , Wonderland”.

Fir die vielfaltigen Aufgaben wird wieder ein Bera-
ter zur Verfigung stehen, auBerdem gestaltet sich
der Bau der Rides im Vergleich zum tberkompli-
zierten ,,Rollercoaster Tycoon” wesentlich simpler. Muss anfangs eine Hiipfburg als Publikumsmagnet geniigen, kénnen im Lauf
Tatsachlich kénnen Achterbahnen oder Gokart- der Zeit echte Kracher fiir den Park erforscht und erstellt werden

Strecken mit wenigen Mausklicks in die 3D-Land-

schaft gesetzt werden, ohne dass der Spieler des-

halb auf architektonische Feinheiten wie Nei-

gungswinkel oder Steilkurven verzichten msste.

Richtig gelesen, keine Iso-Grafik mehr: Neuerdings

durfen die wunderschén gestalteten Anlagen aus

der Egoperspektive besichtigt wer- " .

den — inklusive Probefahrten inden ~ Online-GriiBe
selbst erstellten Attraktionen! vom virtuellen

So adrenalinfordernd es auch sein Oktoberfest
mag durch die eigenhandig ent-

worfenen Loopings einer Achterbahn oder steile
Wildwasserrutschen hinab zu donnern (auf den
Kart-Strecken winken Siegern angeblich sogar
kleine Preise), am meisten Unterhaltungswert
scheint uns der neue Online-Modus zu verspre-
chen. Da werden Vergniigungsstichtige aus aller
Welt per Chat in den eigenen Park eingeladen
oder man besucht seinerseits virtuelle Fahrge- Alle Attraktionen wie diese

schafte rund um den Globus — von den spekta- Achterbahn darf man in Ego- .Theme Park World

kularsten darf man dann sogar Fotos schieBen und Perspektive selbst ausprobie- .
: i ot i Bullfrog/Electronic Arts
diese per E-Mail als Postkarte versenden. Nur das ren - natiirlich mit Direct3D- S = 3
. = " & Wirtschaftssimulation
Bier schmeckt halt beim echten Oktoberfest im- Unterstiitzung N
mer noch besser.... (st) www.themeparkworld.com
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AFRIKA UM 1870.
DAS INNERE DES
KONTINENTS IST KAUM
ERFORSCHT UND BIRGT
UNGEHEURE SCHATZE,
NACH DENEN NUR DIE VER-
WEGENSTEN ABENTEURER
ZU SUCHEN WAGEN.

UND DOCH = HATTE MAN
MIR FRUHER VERRATEN, WAS
o4 ICH UND MEINE HELFER

w &, 3 5 FINDEN SOLLTEN, WIR
R HATTEN KEINEN MOMENT
F LANGER GEZOGERT! ABER

DIE ZEIT IST NICHT UNSER
EINZIGER GEGNER...
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Die Letzten werden die Ersten sein: Chrono- i, 30 einz Sei und fOnt Kampagnan soll wika &l Ayt
|OgiSCh hat,lmpressions dle neue Aufbau_ scher Stadthalter Nil-Metropolen aus der Iso-Wiiste stampfen
strategie noch vor ,Caesar 3" angesiedelt. e

Trotzdem wartet auf alte Agypter ein
Gameplay, das sich unter den Rémern schon
bewahrt hat.

Rom wurde letzte Weihnachten nicht an einem Tag erbaut und
auch im Reich der Sphinx werden PC-Architekten etwas MuBe
brauchen: Neben 30 Einzelmissionen sind vier Kampagnen zur
agyptischen Geschichte vorgesehen, dazu kommt eine funfte in
Form eines mehrstufigen Tutorials.

Als Stadthalter einer Nil-Provinz wird man scrollbaren Iso-Sand
mit mehr als 70 verschiedenen Geb&uden bepflastern. Wohn-
héuser sollen der Bevélkerung Schutz und Unterkunft bieten,
Getreide, Granatapfel, Fische, Wild und Rinder ihre Mégen fil-
len. Der wirtschaftliche , Aufschwung Nahost” obliegt dann ¥ 7
dem Anbau von Flachs und Papyrus sowie der Férderung von P
Ton, Kalk, Edelsteinen und Gold. Nach der Verarbeitung in
Werkstatten wird das Volk einen Teil der 20 produzierbaren G-
ter auf Basaren abgreifen, Uberschisse kénnen via zuvor ange-
legter Handelsrouten an Nachbarstadte oder in fremde Lander
verhokert werden - die Preise bestimmt der Spieler selbst.

Wer es verabsdaumt den flinf dgyptischen Hauptgéttern in Form
kleiner Schreine oder prachtvoller Tem- = Y -

pel zu huldigen, muss mit Missernten, Ein Ko'"gre'Ch

¥ e

Ereignisse wie Nachrichten vom P arao oder der Bau eines Tem-
pels sind wichtig genug, um eine Rendersequenz zu rechtfertigen

Feuersbriinsten und Schiffskatastro- fiir eine
phen rechnen. Aber auch mit Neidern Pyramide

sollte man rechnen, sobald das Ge-

meinwesen bliiht. Stadtmauern, befestigte Forts und ein starkes
Heer durften sich in (auf Basisfunktionen beschrankten) Echtzeit-
gefechten also bezahlt machen - falls nicht, droht dem erfolglo-
sen Administrator ein Bad im ortlichen Krokodilbecken. Fir
Wohlstand und Frieden im Reich kann man sich dagegen mit der
Errichtung prunkvoller Paldste oder gar dem Bau einer eigenen
Pyramide belohnen.

Was die Prasentation betrifft, hinterlieB unser Vorabmuster den
genretypischen Eindruck: Siedlungen und Felder voller eifrig wu-
selnder Einwohner erfreuen das Auge, Vogelgezwitscher, ge- 5
schaftiges Himmern sowie hibsche Begleitmusik das Ohr. Ob es ~ Das Endziel: Nur die
reicht Highlights wie ,Anno 1602" oder , Die Volker” Parolizu ~ fahigsten Spieler

afe

@ Pharaoh

y : " = ) i werden sich den jah- HERSTELLER: BIIEHNNEIE]
b|e_ten_, soll ein Test im nachsten Heft zeigen - ,Caesar 3 .konn— relangen Bau einer GENRE. T
te ja einst mit 79 Wertungsprozenten nicht ganz in Hitregionen eigenen Pyramide ERSCHEINT: 44—' Quartal 1999
vorstoBen. (rf) leisten kénnen [CINZITIH www.pharaoh1.com
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Endlich mal Wiederholungen,
die SpaB machen!




Gorky 17 ist so was wie Polens (fiktive)
Antwort auf die amerikanische Area 51:
ein Stltzpunkt der Roten Armee, wo einst
Nuklear- und Genforschung betrieben
wurde. In naher Zukunft ist das ehemalige
Hochsicherheitsterrain aber nur noch eine
Industriewste mit zerfallenen Labors und
Tunnelsystemen. Nachdem ein Trupp Wis-
senschaftler hier spurlos verschwunden
ist, dringt der Spieler mit einem Soldaten-
Trio in die schon gerenderten Iso-Anlagen
vor, um alsbald Begegnungen der dritten
und vierten Art zu erleben...

Mit allerlei Cybermonstern und insektoi-
den Mutanten als Gegner wollen die
Entwickler von Metropolis an Weihnach-
ten ein Horrorszenario heraufbe-
schworen, dessen Dramaturgie, Soundun-
termalung und Zwischensequenzen uns
schon in der Beta-Version machtig beein-
druckten. Das Gameplay war in dieser
frihen Fassung naturgemaB noch nicht
ausgereift, lasst aber auf knifflige Aufga-
ben schlieBen: Die Party kann im Spielver-
lauf um zwei weitere Kampen verstarkt
werden, einige der NPCs sind mit ihren
Infos und besonderen Fahigkeiten sehr
nutzlich. Doch wie in ,Commandos”
wird alles verloren sein, wenn nur ein Mit-
glied der Crew stirbt!

Bei den Kampfen bietet sich eher der
Vergleich mit , Das Schwarze Auge” an,
denn auch hier werden sie nicht in Echt-
zeit, sondern im Rundenturnus auf einem
Extrascreen ablaufen — noch dazu in ech-
tem 3D. Und wie in Attics Klassiker mus-
sen Opponenten je nach Waffe und
Fahigkeiten innerhalb eines Koordinaten-
systems in bestimmter Position zueinan-
der stehen, damit ein Angriff moglich ist.
Ahnlich wie

beim Schach Im Osten
konnenso Dia-  nichts Neues?
gonalen

und/oder Geraden fur Offensivaktionen
genutzt werden. Der jeweilige Bewe-
gungsradius pro Zug wird dabei durch
grine Felder visualisiert, die moglichen
Schussbahnen der Waffen durch rote.
Gibt es keine Missgeburten zu meucheln,
durchstreift man in Echtzeit zahllose Ge-
baude und Hohlen, wobei sich Notizen
und Gegenstande finden. Daraus erge-
ben sich wiederum Ratsel sowie hoffent-
lich immer neue Wendun-
gen in der Story. Und ein
packender Rollenspiel-
schocker mit strategischem
Kampfsystem, das ware
doch was! (mt)

Der Screen fiir Inventar
und Charakterverwal-
tung; das Attributsystem
ist einsteigerfreundlich
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Actionrollis gibt es derzeit viele, bloB auf solche mit einem
rein rundenbasierten Kampfsystem trifft man kaum mehr.
In Polen entsteht nun ein SF-Abenteuer, bei dem der Spie-
ler in solch traditioneller Weise zum Zuge kommt - ohne
deshalb auf zeitgemé&Be Prasentation verzichten zu miissen.

der Iso- auf eine 3D-
Perspektive umgeschal-
tet, Lichteffekte und
riesige Polygonmonster
inklusive

Wihrend der s':::h
Rundenkamp-
fe zeigen rof‘e . GOfky 17 Faiatico
Felder die (AU Metropolis/Topware
méglichen [T Rollenspiel
Schussrichtun- [T ENIAN Dezember 1999
genan [T www.gorky17.com
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h wie bei kei anderen Strategiespiel

Erlebe Panzerschlachten so
Fiihre Deine Armeen iiber ein brandneues 3D-Schlachtfeld: Panzer explodieren, Wilder
brennen und Stadte kdnnen zerstort werden. Panzer General IV Western Assault hat ein
ganz neues, einfaches und packendes Spielprinzip. Allein Dein strategisches Kénnen

entscheidet iiber das Schicksal Deiner Truppen!

Weitere Informationen unter: 01805-8426842 (0,24 DM/Min.) Produktinfo 018

PANZER |
GENERAL




- B = PLANET
%E;;; From THE BLUE
B

Besitzen Sie als einer der Ersten
den kommenden Strategie-Hit! /

4

Die ersten 300 Besteller erhal-
ten ein von den Entwicklern
handsigniertes Poster mit
arth-Motiv!

EBENFALLS ERHALTLICH:

e S

Space-Opera

Test in PCJ 8/99 Test in PCJ 7/99 Test i



D e e e T T e o . A
i Einfach Habensienoch | |HRE ABO-VORTEILE
. ¥ ?

:Abo Kgne ausfiillen Fraggn. Dann rufen | e Eines der finf abaabildeten
1 und einsenden an: Sie doch an: 1 Top-Spiele in deutscher Vollver-
: : sion als Préimie fir jeden von Ih-
| JOKER VERLAG 08106/89 9601 ! nen geworbenen Abonnenten!

i Labiner GmbH & Co. Verlangen Sie 1 ™ Auch Freunde, Familienmit-
| MAX-LOIDL-WEG 4 e o e
: 85598 BALDHAM Aboverwaltung! : ten werben - lassen Sie sich

doch einfach von jemandem
werben und behalten Sie die
Pramie selbst!

= |m Abo sparen Sie mehr als
15,~ DM gegeniiber dem Ein-
zelkauf: Nur 91,- DM* anstatt
der am Kiosk wblichen 106,80
DM!

m- Sie erhalten zuverlassig,
schnell und portofrei alle 12
Ausgaben eines Jahres per Post.

m- Jede Ausgabe wird mit zwei
CD-ROMs und zumindest einer
tollen Spiele-Vollversion (oft so-
gar mehreren) sowie den neues-
ten Demos, Videos, Patches und
Goodies geliefert!

Abonnenten aufgepasst!
Bei Verlangerung lhres Abonne-

ments erhalten Sie als
Dankeschon eine exklusive
Treuepramie geschenkt!

ACHTUNG!

Pramienempfanger und Abonnent dur-
fen zwar nicht ein und dieselbe Person
sein, doch kénnen auch Nichtabonnen-
ten (Freunde, Verwandte usw.) neue Le-
ser werben! Bedingung ist lediglich, dass
der neu geworbene Abonnent nicht be-
reits im letzten Jahr ein Pramienabo ab-
geschlossen hat.

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM

J 10/99 Test in PCJ 11/99 Bedingungen siehe Impressum



Schon lange nicht mehr gewuselt? Blue Bytes ,Siedler 3” sind ja schon seit fast einem Jahr
am PC anséssig und auf ,Anno 2” wird man wohl noch ebenso lange warten miissen -
Microsoft hat den Erscheinungstermin fiir die neue Kampf- und Aufbaustrategie taktisch

geschickt gewahit!

Nach dem Render-
intro folgen in
den Zwischense-

quenzen leider
nur noch skizzen-
hafte Kohlezeich-
nungen

War der Vorganger anno 1997 noch ein
Uberraschungserfolg, so ruhen bzw. la-
sten auf den schmalen Schultern der neu-
en Wuselwinzlinge aus den Ensemble
Studios die Hoffnungen von tber drei
Millionen Fans — wer wiirde es da wagen
am erfolgreichen Spielprinzip zu schrau-
ben? Fiir AoE 2 konnte das Motto nur
Evolution statt Revolution lauten: Aus ei-
ner Palette von 13 Vélkern diirfen via
Netzwerk oder Internet bis zu acht Spieler
ihre Lieblingszivilisa-
Willkommen tion wahlen, dem

im Mittelalter! Solisten ersetzt der

Computer die feh-
lenden Mitbewerber in fiinf Schwierig-
keitsstufen. Sind dann noch GréBe und
Typ der zu erobernden Karte sowie die
Siegbedingungen festgelegt, kann es los-
gehen.

Unabhéngig von der gewahlten Start-Ara
(finsteres Mittelalter, Feudalismus, Bur-
genzeitalter, Beginn oder Ende des Impe-
rialismus) beginnt das Game meist mit
dem Aufbau einer sich selbst versorgen-
den Basis. Dazu gehéren neben den obli-
gatorischen Holzféllern, Steinbrechern
und Goldminen in erster Linie sechs bis
zehn kleine Farmen, welche die zum Aus-
heben vieler Militareinheiten notwendige
Getreideproduktion sichern. Zwar bietet
das , Zeitalter der Kénige"” auch andere
Nahrungsquellen in Form von Beeren,
Jagdwild, Fischen und Schafen, doch sind
diese schnell erschépft und somit eher
nette Gimmicks.

Um Platz fir die wachsende Bevolkerung
zu schaffen, stehen als Nachstes einige
Wohnhauser auf dem Bauplan. Da diese
ansonsten keinerlei Zweck erfillen, son-
dern hochstens die umherwandernden



© Bauern sind die wichtigsten
Nahrungslieferanten, aller-
dings miissen die Felder er-
neuert werden und setzen
Holzvorrate voraus

@ Holzlager und Minen be-
schleunigen den Ressour-
cenabbau erheblich

® Wohnhauser sind Grundvo-
raussetzung fiir Bevolke-
rungswachstum

® Schmiede und Universitat
dienen nur Forschungs-
zwecken

® stallungen, SchieBstand,
Kaserne und Werkstatt fiir
Belagerungswaffen soll-
ten dicht beieinander lie-
gen, um die Organisation
der Bauauftrége zu er-
leichtern

® Wachtiirme und Burgen si-
chern die Siedlung, Letztere
produzieren auch die Spe-
zialeinheiten jeder Zivilisati-
on

@ Im Stadtzentrum lasst sich
bei Gefahr eine Glocke l&u-
ten, woraufhin sich die Zivi-
listen im Rathaus und in
Tirmen verschanzen

Arbeiter behindern, errichtet man sie bes-
ser etwas ab vom Schuss. AuBer durch
die Anzahl der Hauser wird die Bevolke-
rungsdichte durch ein Einheitenlimit be-
grenzt. Es liegt je nach Vorgabe zwischen
75 und 200 Units, wobei Zivilisten ebenso
mitgerechnet werden wie Rammbocke
und Belagerungskatapulte. Letztere kom-
men naturgemaB erst in der Epoche von
Burgen und befestigten Stadtmauern
zum Einsatz und eignen sich ebenso na-
turgemaB hervorragend zum schnellen
Einebnen von Gebauden. Tempo ist hier
namlich insofern wichtig, als Wachttrme
und Festungen neuerdings bis zu 20 Ein-
heiten als Besatzung enthalten, die zu-
satzliche Speere auf Angreifer schleudern
oder in Sekundenschnelle einen Ausfall
unternehmen kénnen.

Passend zur Chronologie der Serie
schlieBt Age of Kings nahtlos an die AoE-
Erweiterung , Der Aufstieg Roms” an und
umfasst in etwa die Jahre 500 bis 1500
nach Christus. Naturlich sind zu Beginn
dieser Epoche nur wenige Technologien,
Gebaude und Truppengat-
tungen verfiigbar, weshalb
ambitionierte Feldherren
stets auf ausgewogene
Forschung achten sollten. Die Wissensbe-
reiche verteilen sich auf unterschiedliche
Gebdaude: Zivile sowie landwirtschaftliche

@ In Kléstern ausgestellte Re-
likte steigern kontinuierlich
die Goldreserven

Vom Holzfiller
zum Helden

Zeit

pagnen wir-
ken dank ih- |
res dichten
Missionsde-
signs deut-
lich lebendi-
ger als die
iiblichen Zu-
fallskarten

Neuerungen werden im Stadtzentrum
bzw. in Mérkten, Holzféller- und Bergbau-
Camps erforscht, fir Schiffstechnologien
ist die Werft zustandig. Die Schmiede ver-
bessert nach und nach Durch-
schlagskraft und Panzerung
der Truppen, weitere Upgra-
des der verschiedenen Waf-
fengattungen entwickeln die jeweiligen
Kasernen, Werkstatten und Kloster selbst.
Eine Universitat ermoglicht schlieBlich den

© Wird ein Weltwunder er-
richtet, beginnt fiir die Geg-
ner ein Wettlauf mit der

Strategie

® Auf dem Markt lassen sich
knappe Giiter auch kauflich
erwerben

Bau von starkeren Verteidigungsanlagen
und Belagerungsmaschinen.

In jeder Ara werden neue Konstruktionen
vom Stall bis hin zu den allseits beliebten

Weltwundern verftgbar, allerdings bleibt

die Auswahl der knapp 30 Gebéaude stets
Uberschaubar. Gleiches gilt fur die 60 be-

weglichen Einheiten. Die Anzahl resultiert
namlich zum einen aus den 14 vélkerspe-
zifischen Supersoldaten (die Wikinger ver-
fligen als einzige Nation sogar tber zwei
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Strategie

individuelle Spezialtruppen), zum anderen
wachsen Standardkrieger mit Hilfe ent-
sprechender Technologien wortwértlich
liber sich hinaus. So mutieren beispiels-
weise die schwachbristigen Anfangsmili-
zen in vier Stufen zu sogenannten
,Champions”, den ultimativen Infanteris-
ten. Da solche Upgrades automatisch al-
len bereits existierenden Einheiten des be-
troffenen Typs zugute kommen, veralten

% schwachere Kamp-

Sieg durch  fernicht - eine
Konigsmord gute Losung.
Mit einer massiven

Armee alleine ist es jedoch nicht getan,
wenn man die Welt erobern will: Takti-
sche Planung im Vorfeld und schnelle Re-
flexe im Kampfgetimmel machen es
moglich selbst mit einer relativ schwa-
chen Guerillatruppe ein méchtiges Fein-
desheer auszuhebeln. Beispielsweise, in-
Um in das nichste Zeitalter dem Monche Kampfer ,,umdrehen”, die

e R aufsteigen zu kénnen, miis- dann Verwirrung in den gegnerischen
ons m;'mmm! sen zunéchst zwei Gebéude Reihen stiften. Oder indem man die arg-
r— 4 F REEEERAT ] der aktuellen Ara errichtet

losen Widersacher in die Schussweite sei-
! ner vollbesetzten Festungen lockt. Auch
trum mit der Forschung be- A5 ken der feindlichan El it
gonnen werden kann _as. ‘ersenken der feindlichen ottefnl
e riesigen Katapulten schon von der Kiiste
- aus verspricht Erfolg. Die eleganteste Art

Zehn nette Details mit kleinen Schwichen

[Es gibt neben mannlichen nun auch weibliche

2 5 \,‘ werden, bevor im Stadtzen-

Ob Mongole oder Wikinger, alle Zivilisten

Siedler sehen gleich aus

Die Zivis stehen nach Beenden ihrer Arbeit

Zivilisten kénnen (im Gegensatz zu den ,Sied-
untétig herum

lern”) jederzeit jede Arbeit tibernehmen

Eine Einheitentibersicht a la ,Dungeon

Per Icon lasst sich der néchste Arbeitslose an-
Keeper” fehlt

wahlen

Dank der Sammelpunkt-Option kénnen neue
Einheiten direkt an die Front bzw. zur Arbeit
geschickt werden

Sammelpunkte verschiedener Gebdude lassen
sich nicht automatisch zusammenlegen

Einheiten stehen sich gern im Weg und ma-

Die Wegfindungs-Kl funktioniert generell recht
chen keinen Platz fireinander

zuverlassig

Unniitze (eigene) Gebaude lassen sich nicht

Kulturen lockern das Landschaftsbild auf abreiBen

Die Hilfefunktion klart den Spieler jederzeit
Uber die Auswirkungen seiner Errungen-
schaften auf

Schubkarren und &hnliche Erfindungen

[Die verschiedenen Baustile der einzelnen
‘ werden optisch nicht umgesetzt

Die Sprachausgabe der Teutonen nervt in der

Jedes Volk verfiigt tiber eigene Soundsamples
englischen Version mit Pseudo-Deutsch

Die volksspezifischen Eigenheiten beeinflussen

das Spiel nur unmerklich

Jedes Volk hat seine eigenen Starken und
Spezialeinheiten

Die neue , Lebensmittelverordnung” ist zu

6de Bauerndasein auf ineffektiv und daher in der Regel sinnlos

&schiedene Nahrungsquellen lockern das
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zu gewinnen (und die, welche der Rech-
ner selbst auf hohen Schwierigkeitsstufen
gerne Ubersieht) ist allerdings das Sam-
meln aller tber die Karte verstreuten Re-
likte oder die Errichtung eines Weltwun-
ders. Gelingt es dieses Uber einen vorge-
gebenen Zeitraum (bis zu 4000 Jahre) zu
verteidigen, wird der Erbauer automatisch
zum Sieger ernannt.

Selbstverstandlich lassen sich vor Spielbe-
ginn aber auch andere Siegbedingungen
festlegen. Neben dem Gewinn uiber Zeit
oder Punkte sowie der genretypischen
Befriedung aller Konkurrenten waére hier
an erster Stelle der Kénigsmord zu nen-
nen. In diesem speziellen Modus wird je-
dem Volk eine Kénigsfigur zugeteilt, die
es unter allen Umstanden zu schitzen
qilt. Sieger ist, wer als Letzter noch tber
diese entsetzlich schwache und langsame
Einheit verfugt...

All diese Spielmodi sind im Netz zwar
auBerst unterhaltsam, allein dagegen we-
nig ergiebig — einfach weil sich die Com-
putergegner nicht gegenseitig bekriegen.
Ergo dirfen sich Solospieler an vier
durchdachten und spannend inszenierten
Kampagnen der Zeitgeschichte versu-
chen. In durchschnittlich sechs Etappen
soll da Jeanne d’Arc mit ihren Truppen
Frankreich befreien, Dschingis Khan die
mongolischen Horden nach Europa
fiihren, Saladin den Jihad vom Zaun bre-
chen oder Friedrich Barbarossa das Heili-
ge Romische Reich Deutscher Nation un-
ter seiner Herrschaft einen.

Zwar machen die flichtig aufs Pergament
geworfenen Zwischenbilder hier nur we-
nig Lust auf die jeweils nachste Mission,
doch die einzelnen Szenarien unterschei-
den sich wohltuend vom Ublichen Endlos-
spiel. Ob einem nun Heinrich der Lowe in
den Riicken fallt oder Johanna ihr Orleans
verteidigt, immer

wieder gibt es Geschichten
neue Aufgaben- aus der
stellungen und .
Uberraschende Geschichte
Plotwendungen.

Das Beste am Kampagnenmodus ist je-
doch das Gefuhl, aktiv an der Geschichte
mitzuwirken. Dank der akribischen Re-
cherchen von Senior Designer Bruce Shel-
ley entwickelt AoE 2 hier eine mittelalter-
liche Atmosphare, die auf dem PC ihres-
gleichen sucht!

Zum Gefiihl in einer lebendigen Welt zu
agieren tragt auch und gerade die Pra-
sentation bei: In zwar nicht animierten
(keine sich im Wind wiegenden Baume
wie in der Siedler-Serie, keine bewegten
Gewasser etc.), jedoch sehr detaillierten
Iso-Landschaften tummeln sich putzige
Ménnlein und Weiblein, Hirsche dsen auf
Waldlichtungen und gelegentlich dringt

Strategie

Einsteiger diirfen Extrabefehle fiir Punktstatistiken, Kampfmodi u.A. ausblenden, doch
sind gerade Letztere in kniffligen Missionen sehr hilfreich

Formationen schiitzen zumeist die
schwachsten Kampfer, fiir Belagerungen
sollte man die starre Gruppe jedoch unbe-
dingt auflésen

noch etwas Gratiswerbung fur die Puz-
zelei Pandora’s Box (CD-Demo in PCJ

9/99) vom Tetris-Erfinder Alexej Pajitnov
unterzubringen, findet sich auf der offi-
ziellen Homepage zu Age of Kings
(www.microsoft.com/games/age2) eine
gut 3 MB groBe, spielbare Demoversion
der relativ simplen Knobelei. Das zusam-
menzusetzende Bild ergibt letztendlich
das Cover-Motiv der fertigen AoE2-
Packung.

Wer es gar nicht mehr erwarten kann die AoE2-Packung in Handen zu halten, soll
seine Entzugserscheinungen mit diesem Placebo aus dem Giftschrankchen der
Microsoft-Marketingabteilung in den Griff bekommen. Um im Hype um dieses Splel

e
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per Tastatur-Shortcut anwéahlen

Die Auflésung in 1280 x 1024 Pixel i

benétigt

Ganz personlich

So und nicht anders
stelle ich mir mittelal-
terliche Aufbau- und
Echtzeitstrategie vor:
Betonung des Basis-
baus, Zusammenspiel
mehrerer Ressourcen,
htbsche Isografik und
verschiedene Wege
zum Sieg. Ein umfassendes Tutorial,
eine logische Steuerung und nachvoll-
ziehbare Produktionswege erleichtern
den Einstieg, die Erprobung neuer Tak-
tiken gegen verschiedene Kontrahen-
ten erhalt die Motivation aufrecht — zu-
mindest im Multiplayermodus. Bei So-
logefechten mit dem Computer hatte
ich allerdings bald die Nase voll von
den ewigen Zufallskarten, hier lohnt
einzig und allein der hervorragend aus-
gekligelte Kampagnenmodus. Jetzt
brauchte ich nur noch jemanden, der
sich richtig in den Editor kniet und mir
einen neuen Teutonenfeldzug erstellt. ..

38
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Bis zu 40 Land- und Marineeinheiten lassen sich zu einel

st dem viel zu kleinen Ausschnitt mit 800 x 600 Bild-
punkten vorzuziehen, allerdings wird fiir so viel Ubersicht fast schon ein P3-Prozessor

Vogelgezwitscher an das Spielerohr. Dazu
erschallen historisch angehauchte Weisen
aus einem 30-minttigen Audiotrack, wel-
che sich auf Wunsch ebenso herunterre-
geln lassen wie die teils recht exotischen
Befehlsbestatigungen und tibrigen Sound-
effekte. Auch die kulturspezifischen Ge-
baudedesigns mit rauchenden Schornstei-
nen und/oder Arbeitsanimationen passen
sehr harmonisch in das Gesamtbild. Fir
einen kleinen Missklang sorgt lediglich
die Tatsache, dass trotz

[:!errsc_her der 15 teils dem Multi-
iiber eine playermodus vorbehal-
lebendige tenen Kartentypen wie
: e 5

Welt .kontinental”, , medi

terran” usw. gerade
mal anderthalb Grafiksets (Wald/Wiese
und Steppe/Wiste) die Hintergriinde aus-
machen.
Schwamm drtber, denn die inhaltlichen
Qualitaten dieses gelungenen Nachfol-
gers zu einem Ausnahmeprogramm wie-
gen sémtliche Mankos mit Leichtigkeit
auf: Die Verbindung aus (ibersichtlichem
Wirtschafts- und fesselndem Taktikteil,
die logische Maussteuerung, die neuarti-
gen Heeresformationen und nicht zuletzt
das historische Ambiente
der Kampagnen (per
Editor lassen sich wei-
tere erstellen) machen
AoE 2 zum echten
Siedlerschreck! (mz)

r Gruppe zusammenfassen und

Loy o

Leistungscheck
(1280 x 1024 Pixel, alle Details)

Age of Empires 2
(Ensemble Studios/Microsoft)

Konigliche Schlachten mit starker Aufbaukompo-
ot nente
USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
okay Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca.89,-DM
schlecht
! SN G afik

Sound
Steuerung
Motivation

M P200, 32 MB RAM
P2/350, 64 MB RAM
M P3/500, 128 MB RAM

Auflosung P3) mit 32 MB RAM und Win
95/98

Gameplay

Vergleich der Genreanteile

e el 0 e
i]lllll

M 60 % Taktik
40 % Aufbau

Sprachausgabe, Lautstarken regelbar
Maus, Tastatur
RAELALY englisch, deutsche Version in Vorbereitung
IEIEITNY 3 Modi, 2 Spieler via (Null-)]Modem, bis
IR 2. 8 im Netzwerk oder Internet
[SLILTERNIEY www.microsoft.com/games/age2
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Ein neuartiges Spielkon-
zept, ein noch unbe-
kanntes Entwicklerteam

und acht Monate Verspa-

tung: Die ,Heimatwelt”
von Relic kénnte ebenso
leicht top wie ein Flop
sein. Wir haben die erste
echte 3D-Echtzeitstrate-
gie im All auf Herz und
Nieren getestet — und
sind vom Ergebnis
schlicht tiberwaltigt!

Unspektakular animier- _

te Bleistiftzeichnungen
im Intro und den Zwi-
schensequenzen

F 4

Des Jehrhundertprojeit—— —

Als Relic-Boss Alex Garden uns letzten Sommer die ersten Schritte
des Erstlings seiner Company vorfiihrte, meinte er tiber den von
Sierra propagierten Erscheinungstermin: ,Vergesst das mit Dezem-
ber ‘98 gleich wieder, wir lassen uns von unserem Publisher nicht
drangen”. Das wollte man bei Sierra aber auch gar nicht, zu frisch
waren die Erinnerungen an das Image-Debakel mit dem Gbereilt
und bugverseucht veroffentlichten , Outpost”. Was lange wahrte,
wurde nun also endlich gut?
Den Hintergrund fr diese spielerisch revolutionére Space-Opera lie-
fert die aufregende Entdeckung eines Alienvolks im Wiistensand:
das gigantische Raumschiff einer fremden Zivilisation samt antikem
Stein mit den Koordinaten der Heimatwelt dieser Rasse. Flugs
macht man sich an den Bau eines machtigen Schiffes, um in etwa
100 Jahren den entfernten Nachbarn, ,Higaara” genannt, einen
Besuch abstatten zu kénnen. Dies erfahrt der Spieler aus einem In-
tro aus animierten Bleistiftzeichnungen. Das mag stilistisch nicht je-
dermanns Sache sein, doch die Game-Grafik diirfte allerorts fiir Be-
geisterung sorgen. Selbst
im Softwaremodus sind die
hiibsch texturierten Raum-
schiffe hier eine Pracht,
bloB stellt sich ordentliches
Tempo erst mit Hilfe einer
Direct3D- oder 3Dfx-Be-
schleunigerkarte ein.

Ereignisse wahrend einer
Mission (hier das Eintreffen
der Handlerrasse Bentusi)
werden in schénstem 3D
aus der Game-Engine dar-
gestellt



Eine neus Dimension———

Als erste Amtshandlung sollte sich der Flottenadmiral in spe mit
der komplexen Steuerung anfreunden. Denn Echtzeitstrategie in
der dritten Dimension des Alls ist nun mal etwas anderes als auf
noch so hiigeligem Gelande: Die Schiffe lassen sich in sechs
Richtungen lenken, selbstredend mit allen genretypischen Fea-
tures wie etwa dem Zusammenfassen von Gruppen per Zugrah-
men. Ein Tutorial erklart samtliche Steuerkniffe; beispielsweise
wie man die dreh- und zoombare Kamera auf eigene wie frem-
de Einheiten richtet. Einfach nur so , drauflosspielen” ist hier
also nicht, doch nach etwas Ubung gehen Maussteuerung und
Tastaturshortcuts prompt ins Blut Gber. Um Schiffe zu gruppie-
ren, wird einfach per Maus ein Rahmen um die Einheiten gezo-
gen, die Tastenkombi STRG-1 definiert sie anschlieBend als Staf-
fel 1. Zum Bewegen stellt der Computer eine imaginare Ebene
dar, wo der Zielort markiert wird. Bei gleichzeitig gedriickter
Shift-Taste |asst er sich nach oben oder unten verschieben.
Nach dem Besuch beim , Steuerberater” ist es Zeit fur den gra-
fisch beeindruckenden Stapellauf des Mutterschiffes. Maje-
statisch langsam 16st sich der gigantische Raumer von der Stati-
on, um kurz darauf eine kleine Jagerstaffel und ein Ernteschiff
zu starten. Die erste Mission besteht dann auch aus einer Reihe
letzter Tests der noch mickrigen Flotte. So nehmen die Jager ein
paar Zieldrohnen aufs Korn und das Ernteschiff verarbeitet nahe
Asteroiden zu bitter benétigten Rohstoffen. Damit kann das
Mutterschiff neue Einheiten produzieren, darunter maximal
sechs Forschungspotte, wo fleiBige Wissenschaftler bis zu

27 verschiedene Schiffstypen ersinnen.

durch den Hyperrsum——

Die finale Aufgabe vor dem Sprung in die zweite Mission be-
steht im Test des Hyperraumantriebs. Neben dem Mutterschiff
verfiigen nur groBe Modelle wie Kreuzer oder Trager tber eige-
ne Sprungtriebwerke, Jager usw. miissen also vor weiten Reisen
am Rockzipfel der Mama héngen. Das Andocken geschieht au-
tomatisch, ist aber zeitraubend — gottlob lasst sich die Prozedur
auf Wunsch auch abkurzen. Nachdem das blaue Hyperraumtor
durchflogen ist, folgt (wie nach jeder Mission) eine weitere Blei-
stift-Sequenz. Mit diesen Videos hatten sich die Entwickler wirk-
lich mehr Mihe geben kénnen, doch andererseits ist Home-
world nicht auf pompése Cut-Scenes angewiesen, um den Spie-
ler bei der Stange zu halten. Vielmehr wird die packende Storyli-
ne hier mal wirklich von den Einsatzen selbst getragen.

So verlasst man den Hyperraum zu Beginn der zweiten Mission
an den Grenzen des heimatlichen Sonnensystems, denn ein Ren-
dezvous mit dem Nachschubschiff , Khar-Selim” steht im Dienst-
plan. Am vereinbarten Treffpunkt ist aber niemand, erst eine ei-
lig gestartete Sonde entdeckt schlieBlich das Wrack der Lieferan-
ten. Darlber, was geschehen ist, lasst einen das Programm nicht
lange im Unklaren: Eine Staffel unbekannter Jager stirzt sich auf
unser Mutterschiff! Es bleibt nur der Riickzug, um das Flotten-
kommando vor der drohenden Gefahr zu warnen.

Strategie

Die frei dreh- und zoombare Kamera lasst sich auf einzelne Schif-
fe oder Gruppen richten

Was anfangs kompliziert erscheint, erweist sich bald als sehr
handlich: Der blaue Kreis bezeichnet den Bestimmungsort der

Fregatte in Relation zur eingeblendeten (virtuellen) Ebene

Ein Trager beim Stapellauf: Kleinere
Einheiten (Jager etc.) kénnen auch
von ihm produziert werden, groB3e
nur im Mutterschiff

Ernteschiffe verarbei-
ten Asteroiden und
Gase zu Rohmaterial
fiir neue Einheiten
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Strategie

Ein Trager
der Kushan
(im Vorder-
grund)
nimmt das
nahezu
wehrlose Tai-
idan-Mutter-
schiff unter
Feuer

er Vertragsbruch

Zu spat, denn im Heimatsektor erwarten den Spieler depressive Musikunterma-
lung und die bittere Erkenntnis, dass der Feind schneller war: Der Planet liegt in
Schutt und Asche, die Raumstation ist nur mehr ein Triimmerfeld. Die Verwiis-
tungen resultieren aus einer Strafaktion der Fremden, denen vor 5000 Jahren
angeblich der Verzicht auf Hyperraumtechnologie vertraglich zugesagt wurde.
Damit reprasentiert die Flotte nun die letzten Uberreste der einst stolzen Zivilisa-
tion. Die Suche nach Higaara wird also zur Suche nach einer neuen Heimat —
und Rachegeliiste werden zur treibenden Kraft einer 16 Missionen wéhrenden
Odyssee.

Tatsachlich darf sich der Spieler zu Beginn aussuchen, welchem von zwei Vélkern
er dieses Schicksal angedeihen lassen méchte. Ob man mit den , Kushan” oder
.Taiidan” startet, ist letztlich egal: Die Kampagne verlauft identisch, die Schiffe
sind hier wie dort gleich kampfstark und tragen sogar dieselben Typenbezeich-
nungen. Die Unterschiede sind rein optischer Natur. Wer also auf eher irdisches
Design steht, wird die Kushan-Raumer wahlen, wahrend die Taiidan-Technologie
exotischer wirkt. Je nachdem, wie man sich entscheidet, Gbernimmt dann die
andere Rasse den Part der Gegner. Wesitere Aliens haben in jedem Fall Gastauf-
tritte; etwa das friedliebende Handelsvolk der ,Bentusi” oder die , Wichter des
Gartens von Kadesh”.

Der schmerzliche Verlust eines groBen Potts geh
immerhin mit spektakuléren Explosionen einher

Zwei von einem Schlag

Die Flotten der Kushan und der Taiidan unterscheiden sich bloB optisch, Kampfkraft und Typenbezeichnung der Schiffe sind auf
beiden Seiten gleich.

Kushan

. Das Kushan-Mutterschiff steht stets Der Aufklirer kénnte leicht irdi- Sechs Forschungsschiffe der Kushan
aufrecht schen Ursprungs sein schlieBen sich zu einem Ring zusammen

Taiidan

Das Mutterschiff der Taiidan legt sich Hier wirkt der Aufklarer um einiges Die Forschungsschiffe der Taiidan bil-
flach exotischer den eine schicke Sternformation
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Bergungsfregatten
koénnen feindliche
Schiffe zwecks
Technologieklau
abschleppen; fiir
diese Kushan-Fre-
gatte werden
gleich zwei Schlep-
per benétigt

Die farbigen Abgas-
strahlen hinter den
Jagern erleichtern
das Verfolgen der
Flugbahn

Teltik hoch 3D -

Das hiesige Universum besteht nun keineswegs nur aus schwarzer Leere. Vielmehr
trifft man auf Asteroidenfelder und bunte Sternennebel. Seinen unverwechselbaren
Look verdankt Homeworld dartber hinaus den farbigen Abgasstrahlen kleinerer Schif-
fe, die auch dazu dienen, die Flugbahnen im Kampfgetiimmel auf einen Blick verfol-
gen zu kénnen. Sechs Formationen stehen zur Verfiigung, die je nach Situation und
schiffstypenweise gewahlt werden wollen. So eignen sich ,Wand” und , Kugel” am
ehesten fur GroBraumer, wéhrend Jager besser als , Klaue” oder in , Delta”-Formation
antreten. Nicht minder wichtig ist die dreigradige Taktikeinstellung der Staffel. Auf der
vorsichtigsten Stufe konzentriert man sich aufs Ausweichen, doch wer auf , aggressiv”
schaltet, pumpt ohne Rucksicht auf Verluste samtliche verfiigbare Energie in die Waf-
fen.

AuBerdem zu beachten: Eine lonen-Fregatte mag ein gefahrlicher Gegner fur ein Mut-
terschiff sein, einem Jagerangriff hat sie wenig entgegenzusetzen — wer schieBt schon
mit Kanonen auf einen Hornissenschwarm? Erfolgreiche Flottenkommandanten sor-
gen also immer fur Geleitschutz und nutzen alle Méglichkeiten, die der dreidimensio-
nale Raum bietet. SchlieBlich kann man sich hier nicht bloB von hinten, sondern erst-
mals auch von oben oder unten an sein Opfer anschleichen. Dazu passen auch die
Soundeffekte, indem sie an Lautstarke gewinnen, je naher der Spieler ins Geschehen
hineinzoomt. Und die Begleitmusik wechselt nattrlich ebenfalls situationsbedingt.

fahl 4,

via Kor
(Rechtsklick auf markierte Einheit)
oder per Tastaturkommando erteilt

Markierte Schiffe werden nach Typ
sortiert angezeigt und kénnen
durch Linksklick ausgewahit werden

Die beiden
Balken iiber
den Einhei-
ten zeigen
den Grad
der Bescha-
digung und
den verblei-
benden
Treibstoff-
vorrat

Angezeig den die Tatig-
keit der markierten Einheiten, der Zustand
des Mutterschiffs und der Ressourcenvor-
rat; die Buttons darunter fiihren zu diver-
sen Meniis fiir Bau, Forschung etc.

Das Menii bleibt wahlweise standig
eingeblendet oder poppt auf, wenn
der Mauszeiger den unteren Bild-
schirmrand erreicht; rechts die Liste mit
den noch hend issil ielen

Strategie

Bei-Spiel: Mission 7
Der Garten von Kadesh

Die Bentusi haben vor diesem Nebel
gewarnt: Niemand wire je daraus
zurlickgekehrt...

Das hohe Energieniveau der hiesigen
Ressourcen stort die Ubertragung des
sonst so niitzlichen Sensorbildschirms

Plotzlich tauchen die Wéchter des ne-
bulésen ,Gartens” auf; wir werden
angegriffen!

Bis das Mutterschiff die Sprungtrieb-
werke aufgeladen hat, miissen die Ja-
gerstaffeln die Gegner auf Distanz
halten
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Strategie
Ein dunkles- Omen

In Homeworld ist jede Mission entscheidend, da samtliche Ein-
heiten in die kommenden Einsatze mitgenommen werden. Ka-
mikaze-Taktiken, die zu inakzeptablen Verlusten in den eigenen
Reihen fuhren, verbieten sich somit von selbst. So motivierend
dieses Konzept ist, es hat auch einen PferdefuB. Wer mal fest-
hangt, kann sich namlich nie sicher sein: Stimmt meine Strategie
nicht?:Oder habe ich woméglich friiher im Spiel Fehler gemacht,
die zu nicht mehr revidierbaren EinbuBen meiner Flotte fiihrten?
Das Problem kennen PC-Strategen etwa aus ,Dark Omen”. Da-
bei hatte man hier wie dort durch Informationen zwischen den
Einsatzen (,, Sie haben Gberdurchschnittlich hohe Verluste erlit-
ten. Wollen Sie die Mission noch mal spielen?”) leicht Abhilfe
schaffen kbnnen — schade, dass dies nicht bedacht wurde.

Von diesem Manko abgesehen ist die Einspielerkampagne aber
uber jeden Zweifel erhaben. Leider ist das Gameplay im
Mehrspielermodus ldngst nicht so ideen- und abwechslungs-
reich; In den sechs Szenarien sollen zwei bis acht Teilnehmer
stets eine komplette Flotte aufbauen, um sich damit immerhin
variablen (mit/ohne Ressourcenmanagement etc.) Einsatzzielen
wie der Zerstérung des gegnerischen Mutterschiffs oder dem
Kapern eines feindlichen GroBraumers zu widmen. Allianzen
zwischen den Spielern sind méglich, die Starke etwaiger Com-
putergegner ist variabel. Doch kleine, iberschaubare Szenarien
wie Geleitschutzauftrage oder Ahnliches fehlen.

Zum guten Sehluss

...bleibt noch anzumerken, dass Vorsicht beim Hochschrauben
der Grafikdetails geboten ist: Solange nur das Mutterschiff und
ein, zwei Jagerstaffeln tber den Bildschirm gleiten, gibt es auch
mit.der Minimalkonfiguration keine Performance-Probleme.
Doch sobald erst mal Raumschlachten mit tiber 100 Schiffen
gleichzeitig toben, stellt sich durch heftiges Laserfeuer und die
zahlreichen Explosionen schnell dezentes Ruckeln ein: Ein guter
Tipp fur derartige Situationen: Einfach aus dem Geschehen he-

Ganz persoén
Beeindruckende Grafik und ein erfri-

schend neues
Spielkonzept:

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel, Standard-Details)

Abwechs-
lungsrei-
ches Missi-
onsdesign:
Die Flotte
ist aus dem
Hyperraum
direkt in ein
Asteroiden-
feld ge-
sprungen,
jetzt giltes
Kollisionen
zu verhin-
Solche Multiplayer-Schlachten sind auch via Inter- dern
net auf Sierras WON-Server méglich

rauszoomen, dann lauft's wieder flissig. Klar, dass ein 3D-Be-
schleuniger dringend zu empfehlen ist, aber auch Besitzer ent-
sprechend starker Rechner (ab einem Celeron 400) kénnen mit
dem ansehnlichen Ergebnis im Softwaremodus glticklich
werden.

Gliicklich darf sich zu guter Letzt auch der Hersteller
schatzen: Gleich eine neue Genrereferenz mit dem Erst-
ling, das soll Relic erst mal jemand nachmachen! (mh)

Homeworld
(Relic/Sierra)

TIT

Homeworld ist

B

ein wahrer Er-

T
1
FREAEE 1

-
H
1
T
NN

USK-Freigabe:

neuerer der

Echtzeitstrate-
gie! Dabei war
ich zunachst
schon skeptisch.
Richtig dreidi-

okay

schlecht |-

Manfred )

Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren o
fiir Geiibte o
ca. 90,- DM

Grafik
Sound

T T
[—H'\HHHM
TT
ia

mensionale
Schlachten wird
es nicht ohne Grund keine geben,
dachte ich — vermutlich ware das
Handling einfach zu kompliziert. Ein
Irrtum, wie ich mir gerne habe be-
weisen lassen. Jetzt bin ich schon
mal gespannt, wie Microsofts ahn-
lich gelagertes ,, Conquest” ab-
schneidet, wo die Steuerung in der
dritten Dimension vom Computer
Ubernommen wird. Bis dahin ge-
buhrt Relic die Krone im Echtzeit-
genre, zumal Westwood in seiner
»~Command & Conquer” Serie ver-
bohrt an Bewahrtem festhalt. Er-
staunlich, dass es eine kleine unbe-
kannte Company braucht, um fri-
schen Wind ins Genre zu bringen.
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W 25 % Aufbau
75 % Taktik
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M P200 mit 32 MB RAM, ohne 3D-Beschl.
P2/266 mit 64 MB RAM und 3D-Beschl.

I P2/400 mit 64 MB RAM und 3D-Beschl. )
Celeron 400 mit 64 MB RAM, ohne 3D-Beschl.

Gameplay

Vergleich der Genreanteile

Steuerung
Motivation

PEICIELTY 1 CD, 92 bis 335 MB auf der HD
NRE] ab einem P200 MMX mit 32 MB RAM
(besser P2/266 mit 64 MB RAM sowie 3D-
Beschleuniger) und Win 95/98/NT
(SIELTY 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, unter-

stiitzt 3D-Beschleunigerkarten via Direct3D
und OpenGL
[ RTLE] Sprache, Effekte und Musik getrennt regel-
bar
| IR Vaus und Tastatur

RAEIGEY komplett deutsche Version in Vorbereitung
WUVLIHENR 6 Szenarien filr 2 bis 8 Spieler via LAN oder
Internet

[LULERDIGEY www.homeworld.net




Die ersten Dual-Analog Game Pads fiir Windows®95,/98
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Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum 5 INTERACT® Force Feedback Produkte und aktuelle
des jeweiligen Herstellers WWW.lntGract-GuropE.de _ Game Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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Ab in die Zukunft mit ,,Command & ( NOY
schichte mit ,, AoE 2"? Isografik oder 3D? Schneller Einstieg o

Damit die Wahl nicht zur Qual wird, haben wir einen Selbstt :
beantworten, Punkte zusammenzahlen und richtige (Echtzeit-)

Special-Strategie

I3
ar zuriick in die Ge-

ge Komplexitit?

ie finden!

Wieviel Muskelmasse hat lhre 7: Nach welchem Motto leben Sie?
Maushand?
Ma) Trau, schau wem!
Es reicht, um die Tasten zu driicken Mb) Probieren geht tber Studieren!
Eine Bierdose zerquetsche ich mit links Mc)  Norisk, no fun!
Ich bin durch die harte Quake-Schule gegangen! i

8: Wie legen Sie lhr Geld an?
Welche Figuren bauen Sie am

liebsten aus LEGO-Steinen? M a) Aktien
M b) Bundesschatzbriefe
[}

Il
Viele kleine Mannchen und Hauser 9 S;iwne e und teure Autos

et

Roboter s
Raumschiffe 9: Wie planen Sie lhren Urlaub?
Unférmige bunte Dinger %

PEYE S n M a) Ich fahre spontan nach Kompass und Karte

e . B b) Ich vertraue mich einem Routenplaner an

s T
Was denken Sie liber 3D-Grafik? B o) Ichlasse meine(n) Frau/Mann fahren
Wer braucht die schon? —
r | I C ! -
gl - 10: Woher haben Sie lhren
Ich will nicht ohne leben! Computer?
- -
; s A M a) Allesvon Aldi

Wenn Sie eine Fernsehserie aus M b) Komplettsystem aus dem Fachhandel mit selbst aus-
dem Programm kippen diirften, gewahlten Komponenten
welche wire das? M )  Allesin harter Heimarbeit selbst zusammenge-

schraubt

i

Gute Zeiten, schlechte Zeiten

Xena

S)ta:gate Lo Wieviel Geld planen Sie heute
ESE TR A fiir Strategiespiele zu

Sie haben zwei volle Bierkisten | verpulvern?

und 10 Chipstiiten - Ma) Garnichts

woran denken Sie? Mb)  Einen Blauen

M)  Ich habe eine Kreditkarte mit unbegrenzter Deckung

An eine einsame Nacht mit meinem Videorekorder |
An meinen besten Freund, denn geteilter SpaB ist
doppelter SpaB

An rund 50 Telefonnummern: Party

DIE WERTUNGSTABELLE
Nach dem folgenden Schltissel erhalten Sie fiir Ihre Antworten un-
| terschiedlich viele Punkte. Einfach zusammenzahlen und auf der
ndchsten Seite nachgucken, zu welchem Spielertyp Sie gehéren.

Sind Sie in der Lage, einen Sack
Flohe zu hiiten?

Ja
Nein
Wo ist das Insektenspray?




( Special-Strategie _

Weniger als 9 Punkte

Also entweder kénnen Sie sich oh-
nehin kein Game leisten, haben gera-
de einen CD-Brenner angeschafft oder
mogen Strategiespiele generell nicht.
Wozu haben Sie tiberhaupt bei diesem
Test mitgemacht, ha?

9 bis 16 Punkte

Sie wollen langsam aufbauen und
schnell kampfen, Sie brauchen Unter-
tanen, aber nicht unbedingt 3D-Gra-
fik. Kurzum, Sie sind der Typ fiir Age
of Empires 2! Das mittelalterliche
Szenario mit feinem Multiplayer-Mo-
dus durfte Sie monatelang in Schach
halten.

DIE AVFLOSUNG

17 bis 20 Punkte

Sie wollen, was alle wollen: Viel Spiel,
aber wenig Arbeit — und am besten ei-
nen groBen Namen, damit méglichst
wenig schiefgehen kann. Vermutlich
werden Sie sich also langst Command
& Conquer 3 zugelegt haben - falls
nicht, sollten Sie dies schleunigst nach-
holen. Und sobald Sie damit fertig
sind, bietet sich wohl Earth 2150 (un-
sere aktuelle Abo-Werbepramie) an,
wo Sie dieselben Qualitaten in echtem
3D erwarten durfen.

21 bis 30 Punkte

(30 meas-Time Srmagesy

\\fl,,v:{ T

VIERRA

Sciencefiction soll es sein, schicke 3D-
Grafik und am besten noch ein ausge-
kltigelter Multiplayer-Modus - fur ge-
sellige Futuristen wie Sie kommt nur
Homeworld in Frage!

Uber 31 Punkte

Millionére wie Sie sollten sich alle neuen
Top-Spiele zulegen! Und wer die kom-
plexesten Programme mal eben in der
Mittagspause durchzockt, darf damit
rechnen, dass ihm die Industrie ein
Denkmal setzt. Falls nicht, kaufen Sie
sich eben selbst eins (pk/mz/rl)

Prickelnde Spannung
— nichts fiir schwache Nerven

Alone in the Dark 3

Der Medizinmann der Navaj

F hatte recht: Emily Hartwood

schwebte in Lebensgefahr.
Edward Carnby erhob die
Augen. Der Adler schien de
Mond zu streifen. Ein
Klicken...Jemand lud eine
Winchester...

Carnby schnellte vorwarts.
Ein greller Schrei zerrif} die

Nacht...
Langsam taumelte er in die
Allein!
eve 12,95 om

Finsternis...

Little Big Adventure
Als Twinsen, Prophet und
§ Retter, gehen Sie auf eine
Reise voller beeindrucken-
der Erlebnisse. Erforschen
| § Sie in zwdlf umfangreichen
Kapiteln zwei riesige
Hemispharen mit 40
Welten und lassen Sie sich von diesem
Adventure der besonderen Art verzaubern!

£vP 12,95 oM

Darkseed Il
0s ( L Ein Psychotriller-
RIS | Adventure mit
atemberauben-
5 2 den Film-
n i sequenzen.
¥ Dieser Alptraum
3t Sie nicht
mehr los! Die Situation ist zum
Verzweifeln...

£vp 12,95 oM

Tunnel B 1
Starten Sie mit
lhrem Spezial-
gleiter in eine
nervenaufreiben-
de Mission durch
das unterirdische
Tunnelsystem.
Spiiren Sie den Feind auf und
stellen Sie ihn. Mit einer schier un-
glaublichen Geschwindigkeit durch-
queren Sie die Unterwelt, um den
Gegner fiir immer zu vernichten.

Evp 12,95 DM
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Strategie

Keine Drei hinter dem Na-
men, statt dessen ein Unter-
titel - das ist ein schlechtes
Zeichen: Microprose hat Sid
Meiers Aufbauklassiker aus
dem Jahr 1996 ein Remake
ohne nennenswerte Neue-
rungen spendiert.

Die wenigen Rendervideos
(hier aus der Fantasy-Welt)
fiillen noch nicht einmal den
ganzen Bildschirm

-
Vor allem musste man auf den Stardesig-
ner verzichten, der zwischenzeitlich mit
.Alpha Centauri” seinen eigenén Civ-
Nachfolger inszeniert hat. AuBerdem hat
Activision Rechte am Namen, wo kiirzlich
.Civilization: Call to Power” erschienen
ist. Ein ganzlich unzivilisiertes Lizenzcha-
0s...

Okay, die Neuerungen sind rasch aufge-
zahlt. So kénnen bei der Installation Ani-
mationen fr die altmodischen Drauf-

L sichtlandschaften
Ohne Sid  gewshlit werden.
kein Hit

Auch die Mens

sind keine Augen-
weide, bildschirmfullende Grafiken (etwa
beim Errichten eines Weltwunders) fehlen
vollig. In seltenen Féllen gibt es dafir
Rendervideos sowie viel bewahrtes Ga-
meplay. Wieder gilt es Runde um Runde

Neben dem Szenario aus
#Civilization 2” gibt es
eine SF- (links) und zwei
Fantasy-Welten (rechts) zu
zivilisieren

Stadte zu griinden, Technologien zu er-
forschen, Biindnisse zu schlieBen oder

GroBe und Position der
Fenster sind variabel

Kriege zu ftihren. Immerhin
schlieBt Test of Time dabei
inhaltlich an den Quasi-Vor-
ganger an: ,Civilization 2"
endete ja mit dem Aufbruch
des eigenen Volkes zu den
Sternen, hier darf auf fer-
nen Planeten weitergewirt-
schaftet werden — bei
gleichzeitiger Betreuung der
Erde.

Neben der Méglichkeit bis
zu vier Welten zu verwal-
ten, sorgen ein Fantasy-,
ein SF- und das um Quests
angereicherte Midgard-
Szenario fiir Abwechslung.
Die Steuerung via Maus
und Tastatur klappt allent-
halben ordentlich, die 13
Musikstiicke kommen di-
rekt von CD und mit den
laschen Soundeffekten
kann man leben. Dennoch:
Die altbackene Prasentati-
on durfte kaum neue Fans
begeistern, wéhrend Civ-
Veteranen nur eine Zusatz-
CD zum Vollpreis kriegen.
(mh)
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Sid Meiers ,,Civi-
lization 2” (PCJ
4/96, 88%, Hit) en-
dete mit dem Auf-
bruch zu den Ster-
nen

Heuer gab der Alt-
meister bei seiner
neuen Company
Firaxis ,Alpha
Centauri” zur Be-
siedlung frei: Das
inoffizielle Civ-Se-
quel erhielt 85 Pro-
zent nebst Hit in
PCJ 3/99

Dank Lizenzerwerb
konnte Activision
in ,Civilization:
Call to Power” (PCJ
5/99, 85%, Hit) erst
kiirzlich einen
Spielrahmen von
4000 vor bis 3000
nach Christi Geburt
bieten

Civilization 2: Test of Time
(Microprose)

Dezent erweitertes Remake des Aufbauklassikers

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren o
Schwierigkeit: 6 Stufen o
Preis: ca.90,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

[AUELLY Tastatur, Maus

BLEIEY komplett deutsch
WUTLVENTR bis zu 7 Spieler an einem Rechner, im LAN, ©
IR 2 Internet oder (Null-)Modem
“Online-Info [T G
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Strategie

Die SSI-Generéle sind fiir Rundenstrate-
gen seit jeher das, was ,Command &
Conquer” fiir Echtzeitfans ist: das Hoch-
ste. Auf 3D-Darstellung hat die klassi-
sche Serie bislang verzichtet, doch mitt-
lerweile meint man auch im Zweiten
Weltkrieg nicht mehr ohne auszukom-

G | |

men... ‘%ES 3 BULT

Flammen
verheiBen
nichts Gu-
tes, derart
angeschla-
gene Einhei-
ten sollten
schleunigst
instand ge-
setzt wer-
den

Nach jeder erfolg-
reichen Mission
hagelt es Aus-
zeichnungen

Seine Hexfeld-Herkunft offenbart der 3D-General nur noch wihrend der Aktionen
des Spielers
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EINE NEUE DINENSION_ _

...fur Hexfeld-Strategie eréffnet sich auf Ba-
sis der Engine des ebenfalls in dieser Ausga-
be getesteten , Prince of Persia 3D". Also
keine simplen Draufsichtfronten mehr, statt
dessen marschieren tber 200 verschiedene
Polygoneinheiten im per Maus oder Tastatur
stufenlos zoom- und drehbaren 3D-Terrain
auf — die guten alten Sechsecke sind nur
noch wahrend der Aktionen des Spielers zu
sehen.

Mag die neue Darstellungsform auch noch
nicht ganz ausgereift sein, bei schmissiger
Marschmusik und ordentlichen Soundeffek-
ten gibt es ebenso feine wie sinnige Anima-
tionen zu bestaunen. So werden durch Be-
schuss erzielte Schaden von 25 bis 50 Pro-
zent durch hellgraue Rauchwdlkchen visuali-
siert. Bei Treffern bis zu 75 Prozent geht der
Waber in Dunkelgrau tiber, danach zeigt zu-
sétzlicher Flammenschlag, dass es fur die be-
troffene Einheit nun richtig brenzlig wird. All
dies will mit tuchtig Rechenleistung und ei-
ner 3D-Beschleunigerkarte mit zumindest 8
MB RAM erkauft sein. Das gilt selbst dann,
wenn man auf die Animationen verzichtet
und die Polygonzahl zu Gunsten weicheren
Kartenscrollings herunterschraubt.

ES GIBT VIEL ZU TUN_

Neben dem Tutorial warten satte acht Kam-
pagnen auf Hobby-Heerfuhrer. Vier davon
erstrecken sich tiber 16 bis 19 Missionen, die
librigen kommen mit drei bis sieben aus.
Dariiber hinaus dirfen sich Solisten oder bis
zu vier Multiplayer an je 20 Einzelszenarien
versuchen. Auf deutscher, britischer, ameri-
kanischer oder franzésischer Seite wird in
Europa, Nordafrika und (historisch nicht
ganz korrekt, aber serienmaBig fast schon
traditionell) Nordamerika gekampft. Der an-
hand vieler Faktoren wieder groBzlgig an-
passbare Schwierigkeitsgrad lasst dabei ei-
nerseits Rekruten eine faire Chance und
stellt andererseits Veteranen vor echte Her-
ausforderungen.



Nach dem unvermeidlichen Missionsbriefing
présentiert sich die Rekrutierung der Trup-
pen in neuem Gewand: In einem 3D-Camp
wahlt man zunachst einen der verfugbaren
Kommandeure und ordnet ihm dann eine
Einheit zu. Dabei ist zu beachten, dass der
Offizier auf die betreffende Truppengattung
(Infanterie, Artillerie, Panzer, Panzerabwehr,
Aufklarung, Bomber, Jager und Luftabwehr)
spezialisiert ist. Andernfalls erhdlt er keine
neuen Spezialfahigkeiten wie z.B. groBere
Reichweite oder Durchschlagskraft, kann
vorhandene nicht nutzen und keine der Ve-
teranenbefehle erteilen. Neben den allge-
meinen Anweisungen fur Nachschub, In-
standsetzung usw. verflgt jeder Anflhrer
namlich tber bis zu zehn einheitenspezifi-
sche Sonderkommandos. So erhoht etwa

. Patrouillieren” die Spahweite der Aufkla-
rer.

DIE TAKITK ENTSCHEIDEL
Die erwahnten Spezialbefehle kosten den
Kommandanten allerdings je einen seiner
Aktionspunkte, deren Zahl durch Beférde-
rungen steigt. Je hoher der Level des Leit-
wolfs ist, desto mehr der verfligbaren Slots
fur das Zusammenstellen der Einheiten
benétigt er. Dafur lassen sich neuerdings
mehrere Aktionen pro Runde ausfuhren.
Durfte man bislang mit den Truppenteilen
nacheinander nur einmal ziehen und an-
schlieBend schieBen, mégen die Punkte nun
in beliebiger Reihenfolge verbraten werden.
So kann man beispielsweise bis zu sechs
Schisse nacheinander abgeben, wobei der
angerichtete Schaden aber von Mal zu Mal
abnimmt.

Reichlich Raum fur raffinierte Taktiken bie-
ten auch die Feuerlinien auf den 3D-
Schlachtfeldern, das Absetzen von Fallschirm-
jagern, der Lufttransport von Einheiten zu
frisch eroberten Flugplatzen, automatisches
Unterstltzungsfeuer der Artillerie sowie etli-
che Elemente mehr. Dass das Gameplay
trotz aller Komplexitat nie aus dem Ruder
lauft, ist dem Uberarbeiteten und sehr prak-
tikablen Benutzerinterface mit omniprasen-
ter Online-Hilfe zu verdanken. Anders ge-
sagt: Der neueste General ist mal wieder der
beste General! (st)

Einsatzplanung auf der strategischen Karte: Die
primaren Missionsziele sind gelb umrandet

Ganz personlich

...bendtige ich fur meine Feldztge eigentlich keine 3D-Uniform;
mir haben bereits die ersten Games der Five-Star-Serie viel SpaB
gemacht. Und an deren Gameplay mit den motivierenden Rollen-
spielelementen mochte der aktuelle General nicht wirklich rutteln
— die Neuheiten gibt’s quasi als Dreingabe. Sollte die renovierte
Grafik also auch nicht nach jedermanns Geschmack sein (Chef ;
Michael z. B. findet sie grottenhasslich!), auf alle Félle steht das 3D Wit

diesmal nicht bloB auf der Packung.

Strategie

Rangvs Lasdei

Im neuen
3D-Haupt-
quartier
ordnet man
Offizieren
die passen-
den Trup-
pengattun-
gen (inden
Slots am
unteren
Bildschirm-
rand) zu

Die Unterschiede zwischen nied-
rigster (links) und hochster (rechts)
Zc fe sind nicht gr d

" £
Panzer General 4
(SSI/Mindscape)

Klassische Rundenstrategie jetzt im 3D-Look
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ab 16 Jahren
variabel
ca. 89,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

o

PEINEErEq 1 CD, 210 MB auf der HD
BREL ab einem P2/233 mit 64 MB RAM und
S Win 95/98, lauft nicht unter Windows NT
[EH1Y 800 x 600 Pixel, Direct3D-Grafikkarte mit
8 MB RAM wird benétigt
B Lautstarke von Musik und Soundeffekten
getrennt regelbar
BN ELTY Tastatur, Maus
RAEIGIY komplett englisch, deutsche Version in
Vorbereitung
WUITIVIEIZIE 20 Szenarien fir bis zu 4 Spieler via Netz-
werk oder Internet

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

Steffen

BTN W panzergeneral3.com
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Spielspass Pur!

Die Macher des erfolgreichen
Strategiespiels , Der Industriegigant”
bringen Ihnen jetzt eine neuve
hochkarétige Management-Simulation!
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Vor zehn Jahren schrieb Jordan Mechner mit ,,Prince of Per-
sia” Softwaregeschichte, 1993 bescherte er dem PC ein wei-
teres Animationswunder. Jetzt springt sein Orientale in die
dritte Dimension — und landet knapp hinter Lara & Co.

Das zweimintige Renderintro zeigt das ganze Elend eines Thronfolgers: Wahrend ei-
ner Feier lasst der Bruder des Sultans den Herrscher samt Prinzessin auf seine Bergfe-
stung entftihren und kerkert unseren sprungstarken Blaubliter im Palast ein. Die 15
Abschnitte lange Prinzenrolle bringt es daher mit sich zundchst auszubrechen, um
dann die Braut und das gesamte Kénigreich zu retten.

Intro-Intrige: Der gerenderte Schwerttanz der orientalischen Schénheit nimmt fiir einige
Gaéste ein blutiges Ende

Des Prinzen neue Kleider

Den beiden Vorgangern gentigte noch bildweise umschalten-
de 2D-Grafik zum Ruhm, heute ist so nattirlich kein Blumen-
o topf mehr zu gewinnen. Also hat man Persiens Prinzen in

Die Waffen eines schicke Polygonklamotten gesteckt und prasentiert ihn dem
;gzz:f':t:;h‘g::' Spieler aus einer schwenkbaren Verfolgerkamera 4 la , Tomb
pelklingen ind sin Raider”. Weitere Ahnlichkeiten zum Eidos-Adel finden sich
Bogen fiir sechs bei der Steuerung: Rund zehn Tasten sind mit Funktionen fur
Pfeilarten Gehen, Laufen, Kriechen sowie Spriinge in alle vier Windrich-
tungen belegt, zusatzlich kann der agile Held schwimmen,
tauchen, Mauern erklimmen, an Vorspriingen hangeln und
wie Tarzan von Seil zu Seil schwingen. Auch das Umlegen von
Schaltern oder das Verschieben von Kisten gehért zu seinem
wieder einmal sehr sehenswerten Bewegungsrepertoire.
Nicht zu vergessen die Kriegskunst: 30 Gegner wie Palastwa-
chen, Meuchelmérder oder Monster verlangen nach individu-
eller Behandlung mit einer der vier sammelbaren Waffen. Ein
Schwert wandert zuerst ins Inventar, bald folgen Kampfstab,
Doppelklingen und der Langbogen. Fir die Distanzwaffe gibt
es sechs Pfeilarten, wobei insbesondere die magischen Ge-
schosse gute Dienste leisten. Mit zuvor in Schreinen verzau-
berten Pfeilen kann man namlich Eis schmelzen, Wespen-
schwarme herbeirufen oder sogar mal kurz den Getroffenen
steuern — vorzugsweise in den nachstgelegenen Abgrund. Im
Nahkampf schwingt die Kamera automatisch zur Seite, was
eine bessere Ubersicht fur die drei Angriffstechniken oder
beim Parieren von Schwertattacken verspricht. Im Idealfall
wird den Kontrahenten dann mit einem Finishing-Move recht

Croft'sche Ansichten: Das Spiel lésst sich aus der Verfolgerperspekti- brutal der Garaus gemacht, im schlechtesten Fall ruckelt das
ve sowie vier weiteren Blickwinkeln betrachten Spiel wéhrend des Kampfes aber ganz gewaltig.



Bagdad sehen und sterben

Kritisiert wurde der alte PC-Perser fiir mangelnden Weitblick, heute kann ein groBer
Teil der vielen Fallen im Terrain rechtzeitig entdeckt werden. Freilich kosten unvermutet
hervorschnellende Pfeile oder Klingen, bréckelnde Untergriinde und bewegliche Wan-
de immer noch héufig das einzige Heldenleben. Man sollte also fleiBig Spielstande an-
legen und sich nach Zaubertranken umsehen. Unter den fiinf Marken finden sich Ener-
giedrinks, Kampfstarkungen und ein Verwandlungsschluck, um unbemerkt an Feinden
F/ vorbeischleichen zu kénnen. Mit weiteren Fundstiicken wie einem Armreif lassen sich
Tiren 6ffnen oder uralte Mechanismen in Gang setzen, der Knobelfaktor beschrankt
-~sich ansonsten auf géngige Schalterpuzzles a la Lara Croft.
Tiefgriindig ist dieses Spiel somit kaum, schén aber durchaus: In sieben Grafikwelten
zieren Ornamente die Wénde, wabert Nebel durch diistere Hafen oder trifft man auf
ein exotisches Luftschiff aus schmalen Balken und Seilen. Alles ist sehr stimmungsvoll
ausgeleuchtet und mit abschaltbaren Musikstiicken unterlegt. Auch die Umgebungs-
gerdusche gefallen und wahrend kurzer Cut-Scenes gibt es eingedeutschte Sprach-
samples zu horen.

Die sieben Grafikwelten bieten in 15
Levels viel orientalisches Flair, aber
kaum grafische Innovationen

Plotzliche Kame-
raschwenks und kurze
Cut-Scenes aus der
Spiel-Engine liefern
Hinweise auf den
weiteren Verlauf des
Actionabenteuers

Alter Plattfor

Anno 1989 machte Prince of Persia wegen seiner schicken Animationen trotz weni-
ger Farben und Monosound Furore, vier Jahre spater bekam es der sprungstarke Ori-
entale bei aufgebohrter Prasentation mit The Shadow and the Flame zu tun. Von
Teil zwei der Plattform-Saga wartet unter der Internetadresse www.pop3d.com eine
1,1 MB groBe Demo auf den Download.

VGA-Grafik zum Erfolg, Teil zwei (rechts) war

Den beiden \

:‘ geiil g
aber bereits wesentlich bunter

Action
Prinz oder Konig?

Unter dem Strich ist Prince of Persia 3D
ein solides Actionabenteuer, jedoch weit
entfernt von der technischen Innovations-
kraft der beiden Vorgénger. Wer es ge-
nieBen will, sollte zweierlei mitbringen:
Begeisterung fir Spiele wie , Tomb Rai-
der” und Erfahrung im Genre. Der ziem-
lich herbe Schwierigkeitsgrad diirfte Gele-
genheitsprinzen selbst auf der leichtesten
der drei Stufen schnell den SpaB am Ori-
enttrip verleiden. (rf)

Brust raus, Riibe runter: Das Spiel bietet
zahllose Gelegenheiten geképft, zerhackt,
durchbohrt oder zerschmettert zu werden

Pro & Kontra

e
i3

* sehenswerte Animationen
* komplexe Kampfe

* konventionelles Gameplay
* unfair platzierte Fallen

Prince of Persia 3D
(Red Orb/Mindscape)

ZeitgemaBe 3D-Fortsetzung der Plattform-Klassiker

ab 12 Jahren 80 %

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

3 Stufen
ca. 89,- DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

2 CDs, 393 MB auf der HD
ab einem P233 mit 64 MB RAM und Win
95/98
(eIE1{1Y 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, unterstiitzt
Grafikbeschleuniger tiber Direct3D, Open
GL und Glide
BITEY Stereoeffekte und Musikbegleitung ge-
trennt regelbar
Tastatur, Pad, Joystick
komplett deutsch
nein
“Online-Info (TR
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Action

Auf der Playstation hat die- LEGACY of

ses 3D-Actionadventure

schon manchen Verkaufs- (e
und Wertungsrekord gebro- Q
chen, dort galt bereits der )|«
Vorgéanger als Hit. Also wie-

der eine typische Umset- \

zung oder konnte Eidos
diesmal den Erfolg mitkon-
vertieren?

Anno ‘97 bot , Legacy of Kain” noch Iso-
Vampirismus, hier geht es 3D-Blutsaugern
an den Kragen: Held Raziel war einst
selbst ein untoter Junger Kains, wurde
aber quasi exkommuniziert — er wollte
unbedingt noch vor dem Meister Fltigel
haben. Jetzt fliegt er seinen ehemaligen
Kumpels wortwértlich um die Ohren...
Auf seinem Rachefeldzug prigelt Raziel
22 Gegnertypen buchstéblich die Seele
aus dem Leib, um damit die eigene Le-
bensenergie zu starken. Nur bei voller
Aufladung kann er namlich an bestimm-
ten Stellen von der spirituellen in die ma-

terielle Exis-

tenzwech-  Im Schatten von
el lnd Shadowman
Geister tun

sich nun mal schwer mit dem Offnen von
Turen oder dem Manipulieren von Ge-
genstanden. Den Ubergang zwischen
dem duster verzerrten Jenseits und dem
farbenfrohen Diesseits visualisiert ein
hibscher Morph, weitere (Licht-)Effekte
finden sich in beiden Sphéaren.

Besser als die Grafik selbst gefallt ihr Tem-
po auch ohne 3D-Turbo, bestehen Levels
und Gegner doch aus relativ wenigen,
dafiir geschickt texturierten Polygonen.
An die konsolentypische Steuerung via
Pad oder Tastatur mussen sich PC-Aben-
teurer allerdings erst gewdhnen — wobei
sich die automatische Ausrichtung der
Spielfigur zum Gegner hin als hilfreich er-
weist. Die Musik erweist sich als duster
und wenig mitreiBend, die Sprachausga-
be als Deutsch und das gesamte Spiel als
schwachere Alternative zu ,, Shadow-
man”. {mh)

Herumliegende
Abgesaugte Feind- Steine oder diese
Seelen kommen dem zuvor von der Wand
eigenen Energievor- gerissene Lanze die-
rat (Anzeige rechts nen als Waffen
unten) zugute

Legacy of Kain: Soul Reaver
(Crystal Dynamics/Eidos)

3D-Vampirismus fiir Actionabenteuer :

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 99,-DM

7%

Sound

Steuerung
Motivation

Durch solche Dimensionstore wechselt Ra-
ziel zwischen den Locations

Ganz personlich

Typische Konsolenkost: Die Maus wird erst gar nicht abgefragt,
Tastatur oder Pad mussen gentigen. Und obwohl man jederzeit ei-
nen Spielstand anlegen darf, landet man nach dem Laden immer ’
am Levelanfang — nur durch Dimensionstore sind entfernte Berei-

che zu erreichen. Um den Wechsel zwischen zwei Dimensionen 3
ranken sich dann auch viele der Rétsel; nicht die einzige Parallele
zu Acclaims , Shadowman”. Und der wurde als PC-Produkt ent-
wickelt, ist also der ausgereiftere 3D-Schocker.
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1.CD, 146 oder 391 MB auf der HD
BREE ab einem P200 mit oder einem P266
MMX ohne 3D-Beschleuniger, 16 MB
RAM (besser 32 MB) und Win 95/98
[I£1{19 320 x 200 bis 1600 x 1200 Pixel, Di-
rect3D-Beschleuniger werden unterstiitzt
VT Musik, Effekte und Sprache getrennt
regelbar
[UELTY Tastatur, Pad
BEGEY komplett deutsch
“Multiplayer [
Manfred [T RTNTY www.eidos.de
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Hom Clancy s

AR T,

Johnston, Homer !

RCTO047-BC

niper

23 Aug 72

HISTORY MEDIGAL

Das Team: Aus 23 Kandidaten miissen pro Einsatz bis zu
acht richtige gewahlt werden

Um eine bessere Position zum Ziel zu haben, setzen sich Scharf-
schiitzen auch mal auf den Boden

80
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Vor genau einem Jahr hat Bestsellerautor
Tom Clancy die realistische SWAT-Sim ,,Rain-
bow Six” zusammen mit dem gleichnami-
gen Roman verdéffentlicht, jetzt hat seine
Programmiertruppe Red Storm wieder zu-
geschlagen: Das Sequel ist auch ohne Buch
ein Hit!

Wieder leitet der Spieler eine Anti-Terror-Einheit bei internatio-
nalen Aufgaben: Geiseln mussen befreit, gekaperte Flugzeuge
zurlickerobert oder abgeschossene Kampfpiloten aus dem Kosowo
geholt werden. Insgesamt umfasst die Kampagne 18 Missionen,
weitere lassen sich per integriertem-Editor Uber eine Mischung
aus vorgegebenen und individuellen Elementen selbst erstellen.
Und ehe man sich in einem von drei Schwierigkeitsgraden (be-
reits der einfachste ist nix fir Weicheier!) daran macht rund um
den Globus die Kastanien aus dem Feuer zu holen, kann der
Umgang mit Steuerung und Ausriistung noch in satten 21 Trai-
ningseinsatzen getibt werden.

DAS BRIEFING

ist quasi das Fundament jeder Einsatzplanung. Hier erhalt man
die neuesten Lageberichte aus verschiedensten Quellen wie
etwa dem Geheimdienst oder der ortlichen Polizei. Daraus ergibt
sich die Zusammenstellung des Teams: Welche der 23 verflgba-
ren Frauen und Manner sind aufgrund ihres Werdegangs und ih-
rer Fahigkeiten am besten fir die bevorstehende Aufgabe geeig-
net? Maximal acht Kopfe dirfen ausgewahlt und in bis zu vier
(farbig markierte) Trupps eingeteilt werden.

AnschlieBend geht es in die Waffenkammer, die immerhin zehn
SchieBprigel mehr als im Vorganger offeriert. Unter den 27 Tot-
machern, von der einfachen MP tiber schallgedampfte Wum-
men bis zu Schnellfeuer- und Scharfschiitzengewehren, hat man
freie Wahl, zudem kénnen pro Teammitglied noch zwei von
zehn Ausriistungsgegenstanden (Sprengladung, Fernglas,
Lauschmikro usw.) in die Tasche gepackt werden. Letztere befin-
det sich an 49 verschiedenen Outfits, die Tarnung ist somit in je-
dem Geldnde gewahrleistet. Ein Plus an Panzerung geht dabei
natdrlich zu Lasten der (Marsch-)Geschwindigkeit. Wer meint
eine optimale Konfiguration gefunden zu haben, kann sie auch
fur spatere Einsatze abspeichern.

DiE PLANUNG

...selbst erfolgt erneut auf einem dreh-, zoom- und scrollbaren
Ubersichtsplan des Einsatzgebietes. Hier lasst sich die Vorge-
hensweise Uber Waypoints sozusagen punktgenau vorprogram-
mieren: welches Team in welcher Geschwindigkeit zur nachsten
Deckung vorrtickt, welcher Schiitze welches Ziel unter Feuer
nimmt, wer das Gebiet sichert, die Vorhut eskortiert, die Geiseln
beschitzt und immer so weiter. Da die Programmierer weiter am
Handling gefeilt haben, geht alles nun wirklich kinderleicht von
der Hand bzw. Maus - sogar die originalen Objekte und Wande
des Einsatzszenarios konnen zwecks akkurater Planung einge-
blendet werden. Wenn in der Praxis dennoch haufig manches
anders als vorgesehen lauft, dann weil llickenhafte Berichte und
Uberraschende Ereignisse fur Spannung sorgen.

DER EINSATZ

...ist wahlweise aus der Egoperspektive oder einer von zwei 3D-
AuBenansichten zu sehen. Um sich selbst ins (in der Planungs-
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phase weitgehend vorbestimmte) Geschehen einzuschalten
genugt ein Knopfdruck, schon gehorcht der jeweilige Gruppen-
flhrer den Spielerkommandos — Nachhut und andere Trupps
kénnen Uber Tastenbefehle zum Anhalten oder Vorriicken ani-
miert werden. Dabei profitiert das Gameplay untbersehbar von
der gegentiber Teil eins verbesserten KI: Vorbei die Zeiten, als
sich die Jungs in engen Gangen gegenseitig behinderten, hier
bleibt auch keiner mehr an Objekten im Terrain hangen.
Wahrend der Einsatze wird tief in die Trickkiste der SWAT-Kom-
mandos gegriffen. So setzt man den Gegner beispielsweise mit
einer geworfenen Blendgranate kurzzeitig auBer Gefecht,
schitzt sich mit Schalldampfern vor Entdeckung oder ortet per
Mikro die Anzahl der Personen in einem geschlossenen Raum.
Sollte das Missionsziel dennoch verfehlt werden, muss man den
Auftrag eben wiederholen, ehe es zum nachsten Krisenherd
geht. Verletzte Teammitglieder melden sich in diesem Fall zwar
eventuell erneut zum Dienst, Verstorbene bleiben allerdings tot. -

Die Option den Kampfverlauf zwecks nachtraglicher Analyse aus ~ Wer zuerst einen vorsichtigen Blick um die Ecke riskiert, kann es
mehreren Blickwinkeln abzuspeichern, ist also gerade bei spate- oftmals vermeiden dem Feind direkt in die Schussbahn zu laufen
ren Einsatzen mehr als nur ein nettes Gimmick.

DiE PRASENTATION

...Ist besonders fiir Besitzer einer 3D-Beschleunigerkarte sehens-
wert, auch wenn die Polygongrafik nicht ganz das Niveau aktu-
eller Egoshooter erreicht. Den Entwicklern ging Realismus ein-
fach tber Schick: Ob im New Yorker Museum of Modern Art
oder an Bord einer Boeing 747, jeder Einsatz findet vor detailge-
nau nachgebauten Digi-Kulissen statt. Daher bietet die
Operation Rogue Spear auch keine Effekte um der Effekte wil-
len; Lichtblitze, Rauch oder kleinere Explosionen miissen im ech-
ten Alltag der Terrorbekdmpfung schlieBlich auch genitigen.

Der Spieler operiert mit bis zu vier Trupps, wobei
sich meist eine gesunde Mischung aus Nah- und
Fernkampfern empfiehit

=
Eine scroll-, zoom- und rotierbare Ubersichtskarte in

3D mit optimal einblendbaren Objekten erméglicht
Einsatzplanung bis ins Detail

Pro & Kontra

* abwechslungsreich-realistisches Gameplay
gg * ausgezeichnete Bedienbarkeit

* sehr hohe Ki

* Replay-Funktion

* integrierter Missionseditor

* lange Ladezeiten

@ * nur eine Kampagne
* viel Einarbeitung erforderlich
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Das Spielge-
schehen kann
aus der Ego-
perspektive
oder durch
zwei AuBenka-
meras betrach-
tet werden, bei
Dunkelheit
taucht ein zu-
geschalteter
Restlichtver-
stéarker die Um-
gebung in grii-
nes Licht

Das Equipment: 49
Outfits, 27 Waffen,
diverse Munition
und zehn Gegen-
stéande wie Fern-
glas, Sprengsatz
oder Blendgranate
stehen zur Wahl

Fast hatte ich es geschafft. Schrittweise hatte sich mein Team bis
zum Raum mit den Geiseln vorgearbeitet, doch dann schlug einer
der Terroristen Alarm. Im folgenden Schusswechsel fand ein Ge-
fangener den Tod, weshalb ich mich am Anfang der Mission wie-
derfand. Doch Frust kam dennoch nicht auf, eher Vorfreude auf
eine im zweiten Anlauf noch bessere Planung: Diesmal wiirden
meine Manner optimal positioniert sein, diesmal wiirde das Timing
ganz exakt sein! Kurzum, auf Rogue Spear sollte man sich nur ein-
lassen, wenn man mit durchzockten Nachten leben kann.
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Dafir sind die via Motion-Capturing eingefangenen
Animationen der Untergebenen ein Genuss! Wenn
die Damen und Herren geduckt durch Sperrfeuer
rennen, sich anschleichen, Handzeichen geben oder
ein Scharfschitze flr eine bessere Schussposition
am Boden Platz nimmt, weckt das den Kampfgeist
im Spieler. Und dass die Leute nach langerem Ste-
hen schon mal die Beine ausschutteln oder ein Gei-
selnehmer seine (letzte) Zigarette raucht, verdichtet
die Atmosphare zusétzlich. Den Rest besorgen we-
nige, jedoch gut gemachte Soundeffekte, die infor-
mative, vorlaufig aber leider noch englische Sprach-
ausgabe und eine mit der Situation wechselnde Mu-
sikbegleitung.

DER SCHLUSSAPPELL

Viel Dramatik und Realismus fur Action-Strategen
also, aber auch viel Einarbeitungszeit sowie extrem
lange Ladepausen, denen man selbst mit der

500 MB starken Komplettinstallation nicht
entgehen kann. Doch die vielleicht beste
Nahkampf-Sim des Jahres ist die Mihe
wert: Wer Spiele wie ,Hidden & Dange-
rous” mag, wird Rogue Spear lieben! (rf)

siehe i
auch Rainbow Six: / #

Begleit-CD . el
Operation Rogue Spear
(Red Storm/Take 2)

Strategisch-actionreiche 3D-Nahkampfe von hohem
Realismus

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 16 Jahren
3 Stufen
ca.90,-DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

PEIENERTTY 1 CD, 200 bis 500 MB auf der HD
NREE ab einem P200 (besser P300) mit 32 MB
RAM und Win 95/98
[CIEHTY VGA/SVGA (320 x 200 bis 1600 x 1200
Pixel), alle gangigen 3D-Beschleuniger-
karten werden unterstiitzt
IR Soundeffekte, Sprachausgabe und Musik
gk getrennt regelbar
[FUELTY Tastatur, Maus, Joystick
HYEE englisch, deutsche Version in Vorbereitung
[N bis zu 16 Spieler Gber LAN, Internet oder
Modem
[LIMERTIGY www.redstorm.com

Gémeplay

Vergleich der Genreanteile

e |||

W 50 % Action
40 % Simulation
M 10 % Management
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Bei der Spritztour durch San Francisco darf

Grafikperspektiven fehlen

Es war einmal im Kino

die Golden Gate Bridge natiirlich in keiner der sechs mogllchen

Der StraBenkreuzer als Zeitmaschine: Anschnallen und mit Vollgas
zurlick in die 70er! Dieser explosive Spielemix aus ,,Destruction Derby”,
: ,,Mldtown Madness” und ,Grand Theft Auto” ist allerdings nix
fiir friedliebende Blumenkinder — am Steuer
sind knallharte Undercoveragenten gefragt.

wird der City-Cop zum Mafia-Maulwurf.

besonders die sogenannten ,Fahrspiele” an
Dabei handelt es sich um sieben Einsatze wie
die Materialschlacht ,,Carnage” oder das

. Uberleben” gegen ein ganzes Rudel von Ge-
setzeshutern. Das eigentliche Hauptprogramm
ist ,Undercover”, eine Kampagne mit nicht-
linearem Story-Modus: Eingerahmt von Render-
videos sind 44 Missionen zu bewaltigen; teil-
weise darf man unter bis zu vier Auftragen
wahlen. Allerdings erst nach bestandenem Eig-
nungstest, dessen acht Fahriibungen vom Start
mit durchdrehenden Reifen bis zur Komplett-
wende bei vollem Tempo innerhalb eines knap-
pen Zeitlimits absolviert werden sollen — wobei
der Aspirant gehassige Kommentare ber sich
ergehen lassen muss.

Mit dem Film ,, Driver” aus dem Jahre 1978 hat das Spiel bis
auf den Namen eigentlich nur die Fortbewegungsmittel ge-
mein: In diversen Amischlitten vom Cadillac Gber einen Ford
Mustang bis hin zu Pick-ups oder Taxis macht man zunachst
San Francisco und Miami unsicher, spater auch New York

und Los Angeles. Und das nicht ohne Grund, denn im Intro

Der erste Weg fuhrt naturlich ins Hauptment, wo man los-
gelést vom Polizeijob eine Spritztour buchen oder zu
Ubungsrennen gegen den , Ghost"” der eigenen Bestlei-
stung starten kann. Fur rabiate Randalierer bieten sich hier

Intro und Zwischensequenzen im Story-Mo-
dus sind gerendert, die Missionsbeschrei-
bungen kommen aus der Spiel-Engine

Eignungstest fiir Undercovercops: In einer Tiefgarage miis-
sen acht Fahriibungen wie die rasante Kehrtwende inner-
halb kurzer Zeit gemeistert werden

‘; In der Regel werden typische Ganoveneinsatze wie Fluchtfahrten oder
die ptinktliche Lieferung heiBer Ware thematisiert, doch nicht immer

kommt man mit guter Ortskenntnis und rlcksichtslosem Tempo weiter.

Wenn es etwa darum geht eine explosive Kiste zu kutschieren, sind

— Raser fehl am Platz — wie einst im Film ,,Lohn der Angst” muss der
! Sprengstoff auf der Ladeflache sehr, sehr vorsichtig transportiert werden.
Dafir darf man sich dann wieder beim Zerstéren der Umgebung aus-
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leben, weil auch mal die Schaufenster der Konkurrenz zerdeppert wer-
den mussen. Und in einem Fall ,singt” ein Informant erst, sobald man
ihm mit einem wahren Hallenritt den letzten Nerv geraubt hat.

l'l.w/Jl-



Diese beiden Anzeigen verdeutlichen, wie
sehr unser Wagen beschédigt ist und wie
stark nach uns gesucht wird

Das Scheinwerferlicht wird per
Motion-Blur perspektivisch
verzerrt und sieht dadurch

realistisch aus

Die Strafien von San Francisco

Die Minimap zeigt alle
wichtigen Fahrzeuge
sowie einen kleinen
Kartenausschnitt

...sind nur ein Teil der Gber 200 Kilometer digitaler Strecke,
die das Spiel offeriert. Die vier US-Metropolen bieten insge-
samt knapp 150.000 mehr oder weniger bekannte Bauten
wie das World Trade Center oder die Freiheitsstatue; alles ist
eindeutig identifizierbar und steht am korrekten Platz. Darii-
ber hinaus glanzt die todschicke Grafik mit chromblitzenden
Autos, aus dem Weg hechtenden Spaziergangern sowie Bau-
stellen, Cafés oder Palmen am StraBenrand — und das aus
sechs anwahlbaren Perspektiven. Veranderliches Wetter wie
Regen und Schnee fiihrt zu Reflexionen und schlechterem
Fahrverhalten; Lichteffekte, umherfliegendes Blech bei Karam-
bolagen und der einstellbare Riickspiegel fiihren zu feuchten
Augen unter Grafikfeinschmeckern. Kurzum, der erforderliche
3D-Turbo wird gnadenlos ausgereizt.
Okay, am dezenten Popup-Effekt und den drastischen Ge-
schwindigkeitseinbuBen unter Open-GL mag man sich stéren,
doch gerade 3Dfx-Driver erwartet ein wahrer Geschwindig-
keitsrausch. Zudem erfordern die haufig mehrfach unterteil-
ten Missionen die ganze Aufmerksamkeit des Drivers: Flucht-
und Schmuggelfahrten stehen ebenso am Programm wie Sa-
botageauftrage. Und weil die Kollegen von der Doppelexis-
tenz nichts wissen, hat man sténdig die Polizei am Hacken!
Die ahnungslosen Cops versuchen den vermeintlichen Gano-
ven erbarmungslos von der StraBe zu rammen, sobald dessen
Fahndungsindikator ausschlagt — ist er voll, bekommt man es
mit dem gesamten Polizeiapparat der jeweiligen Stadt zu tun.
Zwar kann das Temperament der Hascher in drei Stufen gere-
gelt und ihre Position jederzeit auf der standig eingeblendeten
Minimap geortet werden, doch Energieverluste durch Zusam-
menstoBe lassen sich kaum vermeiden. Ist der , Energieriegel”
am Bildschirm komplett voll (also in Wahrheit leer), muss die
Mission neu gestartet werden. Diese Situation ergibt sich
schon mal aus dem computergesteuerten Zivilverkehr, denn
auBer Polizei und Ganoven hélt sich hier jedermann brav an

. die Verkehrsregeln. Und Staus oder rote Ampeln sind bei
wilden Verfolgungsjagden ja fast zwangsldufig Arbeitsbe-
schaffungsmaBnahmen fiir die individuelle Kollisionsphysik
der Boliden. Ebenso fiir die Polizei, die jeden VerstoB gegen
die StraBenverkehrsordnung am erwahnten Fahndungsindex
vermerkt. :

Die Um-
weltbedin-
gungen an-
dern sich
teilweise
wahrend
der Missio-
nen

Ein Spiel fiir
Geisterfah-
rer: In der
Gegenrich-
tung lassen
sich die Ver-
folger
manchmal
"=~ austricksen

DR

Augen zu und durch: Polizeisperren sind zum Durchbrechen da
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o :
Wo sonst diirfen Reifen-Rambos ohne Gefahr fiir Leib und Leben ganze StraBenziige
zerlegen?

Blechsalat fiir Feinschmecker

Damit steht fest, Driver ist wild, schnell und sehr unterhaltsam. Denn neben dem ab-
wechslungsreichen Gameplay stimmt auch das Drumherum: Funk-Musik im Stil der
70er, brachiale Surround-Soundeffekte und coole Sprachausgabe sorgen fiir die pas-
sende Atmosphare, die prazise Steuerung fuir SpaB am Gas. Ob Tastatur, Joystick, Pad
oder Force-Feedback-Lenkrad samt Pedalerie, es kommt immer echtes Feeling auf.
Schade bloB, dass im digitalen Autoscooter vorlaufig nur Platz fir einen Spieler ist,
doch Multiplayerunter-
stitzung soll eventuell
per Patch nachgereicht
werden. Dieses Manko
durfte ein Erbe des
Playstation-Originals
sein, das von der PC-
Version Ubrigens um
Langen Ubertroffen
wird: Mehr Gaudi und
bessere Optik findet
man nirgendwo, allen-
falls in Microsofts
,Midtown Madness”
(PCJ 7/99, 86%) hat
dieses Uberaus rasante
Rauber-und-Gendarm-

Im Replaymodus kann man freie Kamerapositionen definie- Spiel einen ernstzu-

ren, seinen ei 1 Film schnei und abspeichern nehmenden Konkur-
renten. (pk)

Ganz personlic

Checkpoint-Rasereien, Fluchtfahrten, StraBenschlachten und ge-
zielte Zerstorungswut auf Radern — wer Driver zockt, sollte sich im
Anschluss besser nicht ins echte Auto setzen! Den Adrenalinpegel
eines herkdmmlichen Rennspiels l&sst dieses wahrhaft anarchisti-
sche Game weit unter sich, zumal es auch mehr Abwechslung bie-
tet. Und so authentisch wie die fur jedes Auto individuellen Scha-
densmodelle (verbeultes Blech, zersplitterte Scheinwerfer, fliegen-
de Radkappen etc.) und die Umgebungsgrafik hier sind, bin ich
fast froh, dass Minchen nicht New York ist: Wer weiB schon, wie Paul
viele Opfer meine tagliche Fahrt zur Arbeit sonst kosten wiirde?
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Begleit-CD...... oo
Driver
(GT Interactive/Reflections)

Fabelhafte StraBenschlachten fiir Turbo-Gangster

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren o ;

Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o :

Preis: ca. 89,-DM i
Grafik

,/(‘3 ;
Vel Sound
Qﬁg&ﬁ} Steuerung

Motivation

PEICIERTIE 1 CD, 200 MB auf der HD
BRI &l ab einem P200 (besser P2/266) mit 32
MB RAM und Win 95/98

[AE1{1q 320 x 240 bis 1600 x 1200 Pixel, Details
regelbar, Grafikbeschleuniger wird
benctigt (optimiert fir 3Dfx-Karten, un-
ter Direct3D und Open-GL weniger Tem-
po)

Musik von CD, Lautstarke und Qualitat
der Effekte regelbar, Direct3D- und EAX-
Sound werden unterstitzt

ANELTY Tastatur, Maus, Joystick, Lenkrad, Pedale-
rie, Force-Feedback wird unterstiitzt
NAEIEY komplett deutsch
LUITIEITY Multiplayerunterstiitzung soll per Patch
nachgereicht werden
[NINERTRY www. gtinteractive.com

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel, alle Details)

sehr gut

T
im i
1T
T
1T
I

T
T
TT
T
TT
T

okay

schlecht

I P200, OpenGL-Beschleuniger
P200, Direct3D-Beschleuniger
P200, 3Dfx-Beschleuniger E\/oodoo 2)

M P2/300, 3Dfx-Beschleuniger (Voodoo 2)

Gameplay

Vergleich der Genreanteile

I I | P 1 Vs
T
M 60 % Action
40 % Simulation




Anzeige

Stellengesuch

Haus-Herrin sucht Herausforderung! Nimm mich in Deinem
Club unter Vertrag, und ich zwing die anderen in die Knie.
SchluB mit Warmduscher-Spielchen. Gehorche! Stell mich
ein!

SRR Bitte nur ernstgemeinte Angebote.
) Chiffre: Biing! 2 - Ab sofort im Handel erhaltlich!

Hart aber herzlich! S8

G\ﬁckWU“SCh zu

10 Jahren '’
(End\'\ch hat's BilN

/Gl 2

Produktinfo 026

Biing! 2 - Die prickelnde Erotik-Wirtschaftssimulation ... und es hat Biing! gemacht.
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Simulation

Man darf sich in drei Instant-Schlachten und 40 Solomissionen

stlrzen oder eine der vier Kampag

schen 1942 und 1945 wollen Nordafrika, Italien, die Normandie

Erstmals wagten sich
deutsche Entwickler
an eine WW2-Sim

ten) bringen auf Seiten der Wehrmacht zwé|f Kettenrassler wie
Panther oder Tiger ins Spiel, die US-Streitkrafte halten mit elf

Sherman-Modellen dagegen.

Als Primérziele dienen haufig
Jeeps oder Kibelwagen, wobei
der Panzerfuhrer von bis zu drei
deutschen sowie maximal vier
amerikanischen Begleitfahrzeugen
unterstlitzt wird. Ehe man das Feld
der Ehre via Joystick, Keyboard
oder Maus umpflugt, wird Diesel
und Munition gebunkert, auBer-
dem lassen sich gefallene Ménner
durch lernféhige Neulinge erset-
zen. Wahrend der Schlachten wird
der Spieler dann in den Polygon-
cockpits von Kommandant, Fahrer,
Schutze, Funker und Lader
gehérig durchgeschittelt, was sich
an einem Force-Feedback-Knuppel
zusatzlich bemerkbar macht.
Ebenfalls realistisch: Querschlager
kénnen durch Ltcken in der Pan-
zerung eindringen (trifft es den
Funker, bricht die Verbindung zu
den Begleitern ab), es gibt eine
manuelle Zielerfassung und im
Gelande finden sich durch Senken
oder zerstorte Gebdude viele
Deckungsmdglichkeiten.

Knackige Soundeffekte und Ruick-
meldungen, wahlweise in Englisch
oder Deutsch, sorgen fir Informa-
tionen und Atmosphare, doch erst
die Grafikeffekte erklaren den Ti-

tel: Rauch, Staub, Nebel und Explosionen verlangen nach Elite-

Hardware; ohne schnellen Rechner

Wahrend SSI Panzergenerale auf strategi-
scher Ebene bedient, packt ein Hattinger
Entwicklerteam die Simulanten in den Tank:
Anderthalb Jahre nach ,,Panzer Commander”
also endlich wieder PC-Nachschub fiir die
WW2-Front.

nen in Angriff nehmen: Zwi-

und Sizilien im Panzer Gber-
rollt werden. Die jeweils 40
Auftrége (Stellung halten, An-
griff bzw. Verteidigung eines
Konvois, Einnahme von Stad-

ey TR
b

In den 80 Missionen der vier Kampagnen
trifft man auf iiber 60 Polygonfahrzeuge
sowie Bitmap-Infanterie

Panzer Elite
(Wings Simulations/Psygnosis/
GT Interactive)
Nachgeriistet wird in animierten Screens, Uberle- Akkurate WW2-Simulation fiir schnelle Rechner
bende bringen ihre Erfahrungen in die nichsten

Gefechte ein

USK-Freigabe:

ab 16 Jahren o
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o
Preis: ca. 89,-DM

():? Grafik
§ 5‘ N Sound
\im sS4l Steuerung
CETYRG Motivation

PEICWERTY 1 CD, 280 MB auf der HD :
BREUE ab einem P166 (besser P2/333) mit 32 MB |
RAM und Win 95/98
[EL 521 « 384 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
Karten werden unterstitzt, 3Dfx-Modelle
direkt diber Glide
NI Musik nur in den Mentis, Soundeffekte
und Sprachausgabe getrennt regelbar
[ALIELEY Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback
wird unterstiitzt)
REIUE komplett deutsch
oder 3D-Karte hat man we- [ITSENTRA bis zu 4 Spicler im Internet, 32 via LAN

Rauchbomben behindern die Sicht auf bis zu 40
Quadratkilometer groBen Schlachtfeldern

nig Freude an dieser gelungenen Simulation. (rf) [SITTSTNAY www.wingssimulations.de
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D e Das dunkle Vermithtnis
/Ab Mitte Oktober erhltiich! '

Die Geheimdienste der NATO-Staaten
berichten, dafy das russische Militir eine ihrer
ehemals "geheimen Stidte” dem Erdboden
gleich gemacht hat - GORKY17.

Die Griinde dafiir sind unbekannt...

Das Ereignis erregt sofort die Aufmerksamkeit
der Medien. Ein dreikopfiges Einsatzkommando
unter Fithrung von Cole Sullivan wird entsandtyum <
den Vorgingen auf den Grund zu gehen...

® Aufbau von vielen unterschiedlichen Charakteren .
und fordernde taktische Kimpfe auf hohem Niveau 4

® Stimmungsvolle Hintergriinde, Zoom-Ins
und varierende Kamerawinkel fiir wichtige Szenen .

® Die spannende Story ist im Grenzbereich
zwischen Horror und Science Fiction angesiedelt

® Der unheimliche Soundtrack und spektakulire Cutscenes 3 ‘ i
verleihen jeder Location ihre eigene Atmosphire @ :

® Spektakuliare Waffeneffekte mit partikelbasierten . ;
Explosionen, Colored Lighting und Texturanimationen Y

® Faszinierendes 3D-Belenchtungssystem nund 9 g ’
daran angepafite, realistische Schattendarstellung ’ v

#® Vollstindig dreidimensionale, echtzeitberechnete
Kreaturen mit detaillierten Texturen

® Einsatz von Motion-Capturing fiir ?
natitrliche Bewegungsablaufe aller Charaktere ' &
s
— —— ™ % 3
‘ = = TROPOIIS B Spielbare Demo unter:
[NTERACTIVE TaaRs i ; . i www.gorkyl7.de
(-"" BN Y i ‘ - —————
o a2
5 i
¢ 8 A ~
3 A J i 5 et
" 4 1 ”
P 2 ! >
§ o 5
§ 3 & 7 3
' IR ol j'-s‘):
¢ i 27NN
> Z L o4
; Vi RAR AR A 3! ra
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Im alljdhrlichen Update zum Vollpreis war-
ten wieder kleine, aber diesmal besonders
feine Neuerungen — insbesondere des Spie-
lers Identifikation mit seinen Schiitzlingen
betreffend: Mittels eines integrierten Tools
lassen sich ab sofort beliebige Portréts in
digitaler Form auf die Kopfe der NHL-Profis
schrauben. Auch diese Individualsportler verfiigen
wahrend der Begegnungen dann Uber ein situationsbe-
dingtes Mienenspiel. Und wenn man ihnen noch einen der
vom Programm ber{icksichtigten Vornamen verpasst, wer-
den sie sogar von den Kommentatoren persénlich er-
waéhnt.

Eingefleischten Fans drfte allerdings
eine andere Neuheit wichtiger sein: Im
Dynastie-Modus begleitet man sein
Team nun durch zehn Spielzeiten in
Folge. Dabei andern sich die Attribute
der Cracks im Laufe der Zeit; so man-
cher Veteran entschwindet gar in den
Ruhestand und muss via Draft oder
Transfermarkt ersetzt werden - das ver-
spricht Motivationsschibe. Die garan-
tieren aber auch die verbesserten Inter-
net-Duelle. Uber den Matchup-Server
sucht man hierzu einen Gegner, das
System stellt anschlieBend automatisch
eine Direktverbindung zwischen den
Kontrahenten her. Ein gekonnter Spiel-
zug im Kampf gegen die geflrchteten
Lags!

Erwédhnenswert sind zudem die iiberar-
beitete Kl (die Goalies agieren etwa
nicht mehr ganz so gottlich) sowie die
Tatsache, dass Priigeleien durch die Re-
duzierung auf zwei Schlagarten an Reiz
verloren haben. Bis auf den fehlenden A
Anféngerschwierigkeitsgrad entspricht der Rest vom Schiit-
zenfest dem Vorganger: Optionsvielfalt, Handling, Prasen-
tation und Stadionatmosphére lassen das Spielerherz nach
wie vor enorm hoch schlagen. Da nimmt man die anno
2000 deutlich langeren Ladezeiten gerne in Kauf. (st)
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Bis auf das nun ani-
mierte Publikum und
die Mimik der Cracks

unterscheidet sich das

Game optisch kaum

vom Vorgéanger

www.pcjoker.de

«~Das Einzige, was wir lhnen
nicht bieten kdnnen, ist lhre

Platzwunden zu ndhen!”
(Auszug aus dem Handbuch)

Auch in der Saison 2000 prasentieren sich die Kufencracks
von Electronic Arts in bestechender Form: Nicht umsonst
gilt die Serie als Referenz im Digi-Eishockey - wenn nicht
gar als beste PC-Sportspielreihe iiberhaupt!

. Nachdem das Konterfei von Kollege Mar-
kus aufbereitet wurde, kann er ,héchst-
personlich” ins Geschehen eingreifen

NHL 2000 A

(Electronic Arts)

A Der neue Konig im PC-Sta stammt eraus
(Ol dem EA-Geschlec

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,- DM
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Grafik
Sound

Steuerung

DEICEDTY 1 CD, 40 bis 480 MB auf der HD (plus
mindestens 30 MB fur virtuellen Spei-
cher)

BEE ab einem P166 mit 32 MB RAM und Win

95/98

[I=HT 640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-
rect3D-Grafikbeschleunigerkarten wer-
den unterstiitzt

RLIILGY Lautstarke von Musik, Soundeffekten
und Kommentaren getrennt regelbar

[ZLELEY Tastatur, Maus, Joypad

R komplett deutsch
LUIMIIEIRR 2 bis 12 Spieler an einem Rechner, via
Netzwerk, (Null-)Modem oder Internet
[TV www.easports.com
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Das Maskottchen ,Kurt” hat im gleichnamigen Vorgénger
nur genervt, also weg damit — der Name von Deutschlands
popularster FuBballzeitschrift im Titel macht ohnehin mehr
her. Doch die neuen Ideen der ,,Ex-Bundis” von Heart-line
beschréankten sich nicht auf Marketinggags!

Mebhr Seriositat, verbes-
serte Ubersichtlichkeit:
der komplett renovierte
Aufstellungsscreen

AT

Rech ol a0

Tschau Kurt: Ju-
gendarbeit statt
Kinderkram

Kein Gegner.
W Yercin hat oglot

Rund um das
1 Renderstadi-
on kénnen
Trainings-
platze, Reha-
Klinik oder
Sportschule
gebaut wer-
den

www.pcjoker.de

Die Neuheiten

Die Zusammenarbeit mit einem renom-
mierten Sportmagazin verpflichtet zu ei-
nem seriésen Auftritt: Die komplett reno-
vierten Ments wirken nun nicht bloB we-
sentlich erwachsener, sie beherbergen zu-
dem etliche neue Features. Ein Plus an
Bedienbarkeit offeriert etwa der umge-
staltete Aufstellungsscreen. Wo einst Iso-
Darstellung fur Verwirrung sorgte, schafft
jetzt Draufsicht Klarheit bei der Wahl und
Positionierung der Schutzlinge auf dem
Feld — auch die Zuteilung ihrer Aktions-
raume gestaltet sich damit komfortabler.
Dartiber hinaus hat man dem Transfer-
markt einen eigenen Bildschirm spendiert,
wo der Rechner fir potenzielle Ubernah-
mekandidaten eine Leistungstbersicht lie-
fert.

Wer Verstarkung fir sein Team sucht,
darf nun endlich auch in Jugendarbeit in-
vestieren und Uber Vorvertrage vielver-
sprechende Nachwuchskicker rekrutieren.
Ein Talentspaher macht sogar Hoffnungs-
trager bei anderen Vereinen ausfindig. Da
lohnt sich der Bau einer Sportschule —
und nicht bloB der: Die Peripherie des
Heimstadions lasst sich sinnvoll auch mit
Trainingsgelande, Fanshops, Imbissbuden
oder Reha-Klinik erweitern. Die rund 500
Milliénchen fiir einen eigenen Flugplatz
werden sich auf lange Sicht hingegen
wohl nur die gewieftesten Manager lei-
sten kénnen. Doch nicht nur solchen Top-
Leuten verspricht das Programm auch Ab-
wechslung vom reguldren Tagesgeschéft.
Da gibt es etwa teils recht originelle Sta-
tistiken (wie oft wurde ein Rickstand in
einen Sieg verwandelt?) und vor allem
vier Szenarien mit unterschiedlichen Auf-
gabenstellungen.

Die Spielszenen

...erstrahlen jetzt in Highcolor statt in
256 Farben, sehen aber immer noch nicht
sonderlich prall aus. Daftr darf man die
Spieldauer von wenigen Minuten neuer-
dings auf bis zu achtfache Lange
strecken. Dann greifen zwar die takti-
schen MaBnahmen besser, die Ergebnisse
fallen jedoch recht unrealistisch aus — was
zumindest in den Multiplayer-Modi die
Stimmung aber eher hebt als senkt. An
einem Rechner lassen sich dabei bis zu
vier Begegnungen gleichzeitig am Split-
screen beobachten. Dieses Feature geht
hier freilich weit tiber reine Kosmetik hi-
naus, da man mittels eingeblendetem Ac-
tion-Control-Pad direkten Einfluss auf sei-
ne Schiitzlinge hat: Marschrichtungen
dirfen vorgegeben oder Torschiisse initi-
iert werden. Schade bloB, dass dies nicht
auch in den neu hinzugekommenen Parti-



en via Netzwerk bzw. Internet moglich ist.
Méglich sind daftr beliebige Konferenz-
schaltungen, der Sprung in den Video-
text-Modus oder die rasante Beschleuni-
gung der Szenen ab einer 300 MHz CPU,
ohne dass dazu die Maustaste gedriickt
bleiben muss. Ansonsten sind die Hard-

Nach wie vor gibt
es die iibersichtli-
che Videotextan-

wareanforderungen lobenswert moder_at, zeige nebst stili-
flimmern die Matches doch schon ab ei- siertem Feld, auf
nem P100 uber den Bildschirm. Bleibt zu dem man den be-
erwahnen, dass nun die Wetterlage Ein- liebten ,rollenden
fluss auf die Qualitaten der Kicker hat Ball” verfolgen

und man seine Jungs vor dem Anpfiff so- kann

wie in der Halbzeit im Stil von , Bundesli-
ga Manager ‘97" anspornen darf.

Dank Splitscreen lassen sich nun bis zu vier
Begegnungen gleichzeitig verfolgen, via
Action-Control-Pad kann man seinem Team
dabei sogar eigenhéndig Beine machen

Das Fazit

Zum guten Schluss durfen auch die vielen
netten Detailverbesserungen wie das
langfristig motivierende Medaillensystem
fur die Highscores, die neuen Ligen
(Schweiz, Osterreich, Ttrkei und Nieder-
lande) oder der mogliche Wechsel zu an-
deren Vereinen in Europa nicht uner-
wahnt bleiben. Am schénsten aber ist,
dass Besitzer des Vorgangers preiswert in
den Genuss all dessen kommen: Bis zum
Jahresende kann die Original-CD von
.Kurt” fir 40 Mark gegen den Kicker
FuBballmanager eingetauscht werden.
Apropos: Die mit
dem Oldie erspiel-
ten Daten sind

zum Nachfolger — i

voll kompatibel. . e
Kurzum, dieses Kicker FuBballmanager
Spiel ist vielleicht 2 w (Heart-line)

nicht das schonste s ey Meisterlich-komplexes FuBballmanagement ohne

im Genre — aber z 0 o oo . 3D-Schnickschnack
das derzeit beste! » 2 e Rt
Wovon sich wegen
der unterschiedli-
chen Schwierig-
keitsgrade und vie-
len Automa-
tikfunktionen ger-
ne auch Amateure
Uberzeugen dur-
fen. (st)

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca.79,-DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

1 CD, 180 MB auf der HD (plus ca. 6 MB
pro Spielstand)

Motivierende Ansprachen nebst dem Versprechen von Sonderpré-
mien oder trainingsfreien Tagen erh6hen die Siegchancen

Ganz personlich

Kurt hin, Kicker her: Ein Kinderspiel war und ist das FuBballmana-
gement a la Heart-line nicht. Doch um sich auf die wahre Icon-Flut
in den vollgepackten Meniis einschieBen zu kénnen, offeriert das
Programm dem User praktikable Pop-up-Erklarungen und Hilfs-
screens. Was ihm dggegen fehlt, Qas sind zeitgemaBe 3lD-Szengn. TR bis 20 12 Spieler an enem Rechner, max-
Bin gespannt, ob die Kaufer die vielen Verbesserungen im Detail Tl E s Natawark oder Intacnet

auch ohne diese Grafikverpackung zu wirdigen wissen... Steffen T2 v heartine de

Sprachausgabe
ELIE Maus, Tastatur
komplett deutsch
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»Cooler Horrorschocker mit Edel-Graifik.

GameStar
wllocturne konnte zum neuen liekka “iiiy

: ¥ “

Liebhaber des Horrorgenres werden.

PC action
nlesselnde atmosphédre in bester
Pilm-noir-Tradition®

PC Joker

1933. In der dlisteren welt Gie herum treiben *

teullische Wegsen ein todli Spiel: Werwdlie,

Vampire und Zombies ziehen Schutz dexr Lunkel=

heit umher aui der Suche nach unschuldigen Opiern.
Hur gut, dass es das ,Spookhouse™ gibt, eine geheim
Organistation, die unez

1idlich den bosen lidchten

nachspiirt,

Sle zu vernichten. Sie sind einer

dieser todesmutigen Kdmpieyr, die sich dem wahy

gewordenen Alptraum stellen, um die letzten Uber=-
lebenden zu retten. Tinden Sie die Untoten,

bevor sie Gie ilinden...

ISCTURNE |

uwa‘/s( m selominsten
Alptravune (\L(H'\ Leben.
7

AB NOVEMBER 1999.
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Kompakt

nicht auf einen Teameditor oder die Mdg-  Aber die dezenten Verbesserungen zum
lichkeit Freundschaftsspiele und einen Vorgénger haben bei EA Sports ja eben-
vereinfachten Arcade-Modus zu starten. falls Tradition...

BloB echte Neuerungen sind eher rar.

MADDEN NFL
FOOTBALL 2000

Dass die Sportserien von EA jedes
Jahr um ein Vollpreisupdate erwei-
tert werden, hat Tradition: Wie
schon ,Madden NFL ‘99" (PCJ
12/98, 76%) bietet auch die Mil-
lenniumsauflage 3D-beschleunigte
Grafik mit fltssig animierten
Cracks und gewaltigen Stadien,
enthusiastisch grélende Zuschauer,
hektische Kommentatoren sowie
eine gut beherrschbare Steuerung
via Tastatur oder Gamepad.

Von ausufernden Statistiken zur
aktuellen NFL-Saison Uber etliche
frei einstellbare Spieltaktiken bis
hin zu herausfordernden Compu-
tergegnern muss der Football-Fan
hier auf nichts verzichten. Auch

Madden NFL Football 2000
(EA Sports)

Dezent aktualisierte Neuauflage

des Sportklassikers

URTEIL:

e

RTINS

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. |
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca.89-DM

BREUE ab einem P200 (besser
LCUENENGTY P2/233) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und
150 MB auf der HD
Online-Info [T e

NBA INSIDE downloaden) nebst beiden All-Star- Regelwerk und Schiedsrichterstrenge las-
DRIVE 2000 Mannschaften, ansehnliche Animationen sen durchaus Spiellaune aufkommen -
und professionelle Kommentare sowie speziell im Duell Mann gegen Mann.

zahlreiche Einstellmoglichkeiten beztiglich S— "
g i NBA Inside Drive 2000 -

(High Voltage/Microsoft)
Solides PC-Basketball ohne Glanz-
punkte

URTEIL: AL
2%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca.89,-DM

Das Gates-Team hat seine Begei-
sterung fur Hallensport entdeckt
und lasst die Basketballer eine eini-
germaBen heiBe Sohle aufs PC-
Parkett legen. Nur leider fehlt dem
neuen Spiel von Microsoft just der
Drive, den sein Titel verspricht: Bis
auf eine originelle Maussteuerung
und die Méglichkeit sich abhangig
von der Systemuhr die Begegnun-
gen des Tages anzeigen zu lassen,
sind neue Einfalle hier Mangelwa-
re.

Dennoch werden NBA-Fans nicht
enttauscht. 29 Originalvereine der
Saison 99/2000 (Updates lassen
sich via www.microsoft.com

BRGLY ab einem P166 (besser &
einP200)mit32MB
RAM, Win95/98 und |
89,123 oder 315M8
auf der HD "’
IICIIETSIY v, microsoft de

auch drei Freunde in den PC-Stall einla- Ein Tag auf der Ponyfarm bietet furs glei-
RIDING STAR den und hintereinander antreten. Um che Geld mehr SpaB als dieses kindische
aber wirklich Ross und Reiter zu nennen: Sportspiel.

Da freuen sich Hanni und Nanni:
Sarah besucht die Pferdefarm, ist
von den Gaulen ganz angetan und
mag nun gleich die Meisterschaft
in drei Reitdisziplinen gewinnen.
Also wird ein Tierchen gefuttert
und auf Hochglanz gestriegelt, um
alsbald das Training in Angriff neh-
men zu kénnen.

Pferdeflusterer, die sich nicht an
krimeliger Voxelgrafik auf Share-
wareniveau und Musik aus einer
schlechten TV-Soap stéren, finden
wahrend der Wettbewerbe (Dres-
sur, Springreiten und Military) er-
staunlich professionelle Sprachaus-
gabe sowie eine narrensichere Ta-
statursteuerung vor. Sie kénnen
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Riding Star

(Swing Entertainment)

Reitsimulation fiir Karusselljockeys

urtE: LS

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis: ca.49,-DM

BECLE ab einem P133 (besser
LCQUGTTETTTY P166) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 200 MB
auf der HD

[QILEETIRY vwww.swing-games.de

.
i
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Test
Kompakt

SKoOUuTt

Ein Egoshooter aus deutscher Pro-
duktion, das hat Seltenheitswert!
Die Raritét bietet rund 40 recht
abwechslungsreiche Missionen,
bruskiert die Fans jedoch mit alt-
backener Direct3D-Grafik. Die
Umgebungen wirken kantig, ha-
ben kaum Effekte, aber zumindest
vielfaltige Gegner zu bieten — die
Feinde agieren recht intelligent,
bewegen sich jedoch steif. Ahnlich
sieht es bei der akustischen Pra-
sentation aus, wo schéne Musik-
stlicke 6den Gerauschen und lai-
enhafter Sprachausgabe gegen-
Uberstehen.

Mag Skout auch keine Konkurrenz
fur die Highlights des Genres sein,
ein Feature ist einzigartig: die me-

NATIONS FIGHTER
COMMAND

In den Kriegsjahren von 1939 bis
1945 durfen PC-Piloten hier mit ei-
nem runden Dutzend Maschinen
in die Luft gehen, um wahlweise
deutsche, englische oder amerika-
nische Kollegen vom Himmel zu
pusten. Es gibt Training, Schnell-
startmissionen, eine Kampagne
sowie einen Mehrspielermodus fiir
bis zu vier Teilnehmer via Netzwerk
oder Internet — aber nichts, was
das Programm wirklich aus der
Flut &hnlicher Produkte heraushe-
ben wirde.

Ob Bombereskorte oder Bodenan-
griff, die Direct3D-beschleunigte
Grafik ist relativ ¢de, die Steue-

ABOMINATION: THE
NEMESIS PROJECT

Ein dusteres Iso-Rollenspiel mit
knapp 100 Waffen und Gegen-
standen, Charakterentwicklung
und zufallsbasierten Missionen —
wer ,Fallout 2” mag, kénnte sich
auch mit dem Nemesis-Projekt an-
freunden. Ganz dasselbe Qua-
litatsniveau darf man aber nicht
erwarten, denn die Gegner sind
dumm wie Brot und die eigenen
Recken tun sich enervierend
schwer damit, den richtigen Weg
zu finden.

Doch bietet die Grafik nette Poly-
gonmannchen und schone Licht-
effekte, auch der Sound aus ge-
heimnisvoller Musik, guten FX und
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chanische Begleitdrohne, welche auf Be-
fehl Feuerschutz gibt oder als Geiseltrans-
porter fungiert und so firr taktische Ele-

rung mittels Tastatur oder Joystick an-
nehmbar. Features wie deutsch kommen-
tierte Videoschnipsel, Replayrekorder,
gute Soundeffekte und eine Datenbank

\

deutscher Sprachausgabe erzeugt Atmo-
sphare. Und grundsatzlich geht die Steue-
rung der bis zu vier genetisch ,verbesser-
baren” Helden via Tastatur oder Maus ja
leicht von der Hand. Weil in LAN oder In-

mente sorgt. Modi fur bis zu vier Spieler
via Internet oder Netzwerk gibt es natir-
lich auch.
Siehe
— auch
PR ‘Begleit-cD
Skout i

(Soft Enterprises/Modern Games)

Egoshooter aus Deutschland

63%

ab 16 Jahren
3 Stufen
¢a.89,-DM |

URTEIL:

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

BEELS ab einem P200 (besser
LCLHEITENGLY P2/233) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und
300 MB auf der HD

www.soft-enterprises.de

sind mittlerweile Standard und stehen
einfallslosem Gameplay gegeniiber: Im
Genre gibt es Besseres als diesen WW2-
Flugi von der Stange.

Nations Fighter Command

(Psygnosis) i
WW2-Flugsim,
ger

URTEIL:

ber kein Uberfli

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis:

ca.69,-DM

BRENY ab einem P200 (besser
[COUTTERTTY P2/233) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und
110 MB auf der HD
LRI wWww.psygnosis.co.uk

ternet zudem bis zu acht Freunde auf
Mutantenjagd gehen kénnen, ist das
Spiel mehr als nur einen Blick wert.

Abomination:
The Nemesis Project
(Hothouse /Eidos)

Rolli-Alternative fiir Fallout-Fans

URTEIL: ,

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.79-DM

BB ab einem P133 (besser
LCHUTTTERTTE P166) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 500 MB
auf der HD

IICIETREY vww.nemesisproject.com



Kompakt

Sprachausgabe aus den Boxen. Auch die
Steuerung via Gamepad oder Tastatur
weiB zu gefallen. Bleibt zu hoffen, dass

den Machern von , Redline Racer” hier
trotz der exotischen Thematik Erfolg be-
schieden ist.

TRICKSTYLE

Die Skateboards der Zukunft schwe-
ben dank Antigravtechnik tiber dem
Boden: Neun Fahrer vom rasenden
Engel bis hin zum Rocker stehen zur
Verfugung, dazu vier ,Hoverboards”.
Ehe man sich auf Duelle mit bis zu
acht Konkurrenten im futuristischen
London oder auf einer anderen der
drei Strecken einlasst, sollte man
Spins um 360 Grad sowie gezielte
Rempler im Schlaf beherrschen — der
offerierte Trainingslehrgang ist somit
Pflicht.

Die fur Direct3D- und Voodoo-Kar-
ten optimierte Grafik ist schnell, de-
tailliert, effektreich und toll animiert.
Dazu dréhnen Techno-Rhythmen,
Umgebungsgerausche sowie etwas

henten unterschiedlicher Spielstarke zum versen Modi wie Turnier oder Trickshot er-
EXPERT POOL Duell, via LAN oder Netzwerk darf es gibt das eine immerhin ganz brauchbare

auch ein Kumpel sein. Zusammen mit di- Simulation des Kneipensports.

Tricl(s‘fyle
(Criterion Studios /Acclaim)

Rennen auf Skateboards von iiber- ¥
morgen
TR 80% |

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.79,-DM

BEELE ab einem P200 (besser
LS ITENTI P2/233) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und
50 MB auf der HD
[eLILTEENIEY vwww.acclaim.net

Wer sich gerne auf grinem Filz ku-
gelt, findet hier eine Alternative zum
wenig Uberzeugenden , Actua Pool”
(PCJ 8/99, 57%) - allerdings eine,
der man altbackene und trotz optio-
naler 3D-Beschleunigung detailarme
Grafik sowie 6de Fahrstuhlmusik
nachsehen muss. Ansonsten darf der
Polygoncharakter tiber Geschlecht,
Kleidung und Haarfarbe selbst defi-
niert werden, ehe er bzw. sie an 13
Tischen nach 19 Regeln der Billard-
kunst das Queue schwingt.

Expert Pool
(Psygnosis/GT Interactive)

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca.69-DM

Koith Finley

Die Maussteuerung ist einfach, die
Sprachausgabe deutsch und die
Soundeffekte sind akzeptabel. Soli-
sten stellen sich etwa 200 Kontra-

SINISTAR: UNLEASHED

Wie schon vor 17 Jahren in der

Spielhalle sollen wir mit Hilfe von 14

Waffen kéferahnliche Aliens daran
hindern ein Sprungtor in unseren
Raumsektor zu bauen — ganze 18
Missionen lang. Und immer noch
stimmt der SpielspaB: Die Ballerei

wartet auf dem PC mit effektreicher
3D-Grafik (eine Direct3D-Karte wird
vorausgesetzt) auf, die Steuerung via

Tastatur, Joystick oder Maus bietet
keinen Grund zur Klage.

Nicht ganz so gelungen ist die eher
biedere Sounduntermalung, doch
davon sollte man sich nicht ab-
schrecken lassen. Immerhin gibt es

13 Sammelextras vom Zusatzlaser bis

zum Schutzschild, beeindruckende

BRGEUS ab einem P166 (besser
LCUUBTTENGIY P200) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 200 MB
auf der HD
TSRy vww.psygnosis.co.uk

Endgegner sowie einen Duo-Modus fiir
Netzwerker. Mehr als launige Pausen-
action bietet das Game zwar trotzdem

nicht, doch besser kurz, aber gut unter-
halten als lange und schlecht.

Sinistar: Unleashed
(GameFX /THQ)

3D-Remake eines Arcadeshooters

urtei: WY/
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.79-DM

BRELH ab einem P2/266 (bes- |
(SN ENTIN ser ab 300 MHz) mit32
MB RAM, D3D-Karte,
Win 95/98 und 300 MB
auf der HD

[T www.thg.com
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Das hat man davon, wenn man den
letzten Wunsch eines sterbenden
Franzosen erfillt: Durch vertrackte
Umsténde landet der Held dieses
Adventures in der titelgebenden
Fantasiewelt des Comiczeichners
Benoit Sokal. Praktisch muss man
sich das wie einen Renderschinken
im Stil des Klassikers ,Myst” vorstel-
len. Die Reise fihrt also durch um
360 Grad schwenkbare Standbilder,
wo skurrile Charaktere und verschie-
denste Rétsel warten — Manipulatio-
nen in der Grafik ebenso wie die
typische Fundstick-Auswertung.
Die Maussteuerung ist intuitiv be-
herrschbar, die Optik ansehnlich und
die Sounduntermalung besticht

TRAITORS GATE

Gott schiitze die englische Kénigin
und Scotland Yard ihre Kronjuwelen.
Also begibt sich der Spieler in den
Londoner Tower, wo ein weich scrol-
lendes Renderabenteuer im Stil von
.The 11th hour” auf ihn wartet:
Man bewegt sich auf vorberechne-
ten Bahnen und interagiert mit der
etwas sterilen Umgebung - Gegen-
stande miissen ins Inventar gepackt
und an richtiger Stelle wieder her-
vorgeholt, automatisch (in Englisch)
gefiihrte Dialoge belauscht werden.
Die Begleitmusik ist dudelig, die
Maussteuerung simpel und das Kon-
zept hoffnungslos veraltet: Mag die
Geschichte zum Mitspielen

Dass der Gott des Schlafes diesem
Renderabenteuer seinen Namen lieh,
passt wie der Kopf aufs Kissen: Wer
hier langer als zehn Minuten vor
dem Bildschirm wach bleibt, diirfte
gedopt sein! Ja, vor Programmstart
muss man wirklich den Desktop auf
16 Bit Farbtiefe herunterfahren. Ehr-
lich, das Spiel besteht aus aneinan-
der gereihten Quicktime-Filmchen in
einem Mini-Fenster. Keine Frage, die
Grafik ist rieselig und unscharf, die
Sprachausgabe laienhaft. Doch, die
Musik ist auch mies — Steuerung und
Gameplay sind es erst recht: Mit der
Maus klickt man Gegensténde an
und gibt Richtungen vor, das war’s
auch schon im GroBen und Ganzen.
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durch glasklare Sprachausgabe in
Deutsch sowie etwas weinerliche Akkor-
deonmusik. Richtig neu ist an dem Spiel

grundsatzlich auch ganz spannend sein,
von einem PC-Adventure darf man heut-
zutage einfach mehr erwarten - vor allem

Interessiert sich jetzt noch irgendjemand

fur die Handlung um ein mysteriéses
Schiff? Okay, dann holen Sie sich das

freilich nichts, alles meint man anderswo
schon gesehen zu haben. Ein Fall fur
Fans.

_—

Amerzone
(Microids/Sierra)

Renderabenteuer nach Schema F

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca.69,~DM |

BHELE ab einem P166 (besser
LIQUGITERY P200) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 10 MB
auf der HD

" Online-Info e

mehr Handlungsméglichkeiten als sie der
weitgehend vorbestimmte Ablauf hier
bieten kann.

: SRS
Traitors Gate |
(Daydreams/NBG) £
Renderkrimi mit patiniertem Game-
play

URTEIL:

USK-Freigabe: nicht gepriift %
Schwierigkeit: variabel ©
Preis: ca.79-DM =

NRELE ab einem P133 (besser
[SQURTTEIDE P166) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 80 MB
auf der HD ®
[ULERIEY www.octagon.com

Game. Wir haben unser Exemplar ldngst
dem Museum fur Digital-Steinzeit (iber-
lassen.

T AT az-zﬂ-,«i»,a;ﬁt
Morpheus
(Piranha Interactive /Software Exclusiv) =

Abenteuerlich altbackener Render-
schinken

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 12 Jahren |

Schwierigkeit: fiir Schlaflose ’ﬁ

Preis: ca. 69,- DM g
£

NEEUS ab einem P133 (besser
LCUTTENGDY P166) mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 60 MB
auf der HD

G P A
PRI www software-exclusiv.de



Alle verwendeten Namen und Bezeichnungen kénnen Marken oder eingetragene Marken

und/oder

Keine Gewahr fiir

ihrer jeweiligen Eigentimer sein. Das ELSA-Logo ist eine eingetragene Marke der ELSA AG.

Demnachst im gut sortierten Computer-Fachhandel und bei:
s“'“‘ze! e 2 ARSTADT, m@m }V65|VS | ProMarkt | ELSH

ELSAAG - Sonnenweg 11 - D-52070 Aachen ° Service-Hotline +49-(0)241-606-5117 - Service-Faxline +49-(0)241-606-5199 WWW.elsa.de

USB — So schnell wareh Sie noch nie online!

Mit den neuen USB-Modems und USB-ISDN-Adaptern von ELSA kommen Sie schneller ins Internet als je zuvor.
Just Plug & Surf! Der Rechner muB nicht mal ausgeschaltet werden. So machen Internet, Homebanking, Faxen

und E-Mail erst richtig SpaB.

B Plug & Surf —einfach einstecken und loslegen

B Hot Plugging — Installation auch bei laufendem Rechner

B Flexibler Einsatz, da Betrieb an allen USB-fahigen PCs maglich
B Automatische Erkennung und Konfiguration unter Windows® 98
W Sie haben die Wahl: 56k-Modem oder ISDN-Adapter

ELSA MicroLink™ 56k USB 199,- DM*
. S i e Im neuen ELSA-Design-Gehéuse:
ELSAmeralive BN Ul ?u?v?,;md,g?gmm,m 56k-Modem:  ELSA MicroLink™ 56k USB

ISDN-Adapter: ELSA MicroLink™ ISDN USB
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ASHERON'S CALL

www.asheronscall.com

itte August ging der Betatest zu diesem Online-Rollenspiel bei
icrosoft in die zweite Phase, wir waren dabei: Drei Vélker, ein Dut-
zend Klassen sowie ein ausgekltigeltes Kampf- und Magiesystem sol-
len die schicke Polygonwelt Dereth zur echten Alternative fiir die Fans
etablierter Titel wie ,Ultima Online” oder ,Everquest” machen. Insbe-
sondere, da hier neben dem Ublichen Kampf gegen Monsterhorden
und der Losung zahlloser Quests auch Fiihrungsqualitaten eine tra-
gende Rolle spielen. Wem es gelingt, méglichst viele Anhanger um

===

®esescssssccsscscsssssscscssann

bei der Lekttire des Tests in der kommenden Ausgabe.

PARSEC

WwWw.parsec.org

Schon seit 1996 stricken 6sterreichische Entwickler an ei-
nem ambitionierten Space-Shooter, den sie nach Fertig-
stellung kostenlos zum Download freigeben wollen. Der
genaue Termin hierfir steht zwar nach wie vor in den Ster-
nen, bei Erscheinen dieser Ausgabe sollte unter obiger
Adresse aber zumindest schon ein erstes Demo online

D A

le Raumpiloten wechseln kénnen.

WARCRAFT 2

www.blizzard.de

TLE.NET EDITION

Multiplayerschlachten auf Blizzards Server mit dem treffenden Namen
Battle.net erfreuen sich seit ,Diablo” und , Starcraft” groBer Beliebt-
heit, doch die Fans der klassischen Echtzeitstrategie von ,Warcraft 2
waren benachteiligt. Ab sofort ist es damit vorbei: Fiir rund 20 Dollar
bietet der US-Publisher ein Update des populéren Fantasy-Spekta-
kels aus dem Jahr 1996 an, das neben der Vollversion auch das Add-On
.Beyond the Dark Portal” sowie 100 neue Karten, tiberarbeitetes Hand-
ling und Blizzards ,Lad-
der”-Karrieresystem um-
fasst.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
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sein. Der +  teuer nach klassi-
Witz dabei: +  schem D&D-Regel-
Am Ende : werk nicht vor
darf hier je- ¢ Mitte nachsten
der auf ei- ¢+ Jahres geben. Das
genen Ser- +  Design stim-

vern um- H

kampfte

Galaxien er- H

richten, :

zwischen :

denen dann

beliebig vie- :

sich zu scharen, der wird namlich mit schnellerem Aufstieg in die nachste Erfahrungsstufe belohnt. Genaueres erfahren Sie

NEVERWINTER NIGH

www.neverwinternights.com

Braucht die Welt
noch ein Online-
Rolli? Laut Inter-
play und Black Isle
unbedingt, doch
wird es die Aben-

mungsvoller 3D-Welten obliegt Guido Henkel, der sich be-
reits als PC-Versofter des ,Schwarzen Auge” einen Namen
im Genre gemacht hat — momentan lieb4dugelt der Schwa-
be mit sieben Rassen, zwolf Klassen, 200 Zauberspriichen
sowie einer Importfunktion fur in ,Baldur's Gate” gestahl-
te Charaktere. Neben dem zusétzlich angedachten Solo-
modus scheint uns besonders der Quest-Editor interessant,
welcher die Entwicklung eigener 3D-Dungeons, Monster
und NPCs zum Kinderspiel machen soll.

WUSSTEN SIE UBRIGENS

....dass Infogrames und Ubi Soft ihre Home-
pages liberarbeitet haben? Die Adressen
far franzdsischen Online-Schick in deutscher
Sprache lauten: www.infogrames.de und
www.ubisoft.de.

...dass Surfen nicht nur teuer, sondern auch
lukrativ sein kann? Wer sich nicht daran stért,
dass laufend am Monitor Werbung prasen-
tiert wird, dem zahlt das Unternehmen Ado-
ne einen Pfennig fiir jede Online-Minute.
Die Testphase beginnt im Oktober, mehr dazu
unter www.adone.de.

...dass Siemens ein Forum fiir technikbe-
geisterte Jugendliche eingerichtet hat? Die
Adresse: www.siemens.de/knowledge-
zone/de/.

....dass unter www.city-net-auction.de ein
trendiger Online-Flohmarkt eingerichtet
wurde? Dort darf man gratis gebrauchte Wa-
ren aller Art tauschen und versteigern, auch
ein kostenloser E-Mail-Service wird geboten.




Alles uber Warcraft lll.
LéngSt gelesen.

Letzten Vonat im Internet.

Www.gamesmania.de’
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Das Spielemagazin im Netz
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Preview
SPELLBINDER: THE NEXUS CONFLICT

www.centropolis.com

_LCBINDER
@ »E‘HE NEXUS ":/‘?NFUCI ®
Digitales ,,Gotcha” entwickelt sich langsam zum Breitensport, was auch Mythic Enter-

tainment erkannt hat - in diesem Egoshooter wird allerdings nur magische Munition
verfeuert: ein erster Blick in die Internet-Arenen.

Rund 10 MB an Programmdaten =

genigen, Gebuihren werden erst
nach der ersten Woche féllig — ein
typisches Internet-Game also, das
da zu Beginn néchsten Jahres zum
Download offeriert wird. Auch die
Charaktergenerierung kennt man
nicht nur aus zahllosen Online-Rol-
lis: Zwei Geschlechter mit je vier
Gesichtern und Outfits bestimmen
das Erscheinungsbild, der gewahl-
te Beruf (Magier, Heiler, Mystiker
oder Runenkundler) das Repertoire
an verflgbarer Zauberei. Dann
geht es bis zu 29 Kontrahenten
pro Partie mit diversen Angriffs-
spriichen, Tarnkappe oder Sprung-
magie an den Kragen.

Als Schaltzentrale dient dabei die
Lobby. Hier kann man chatten, in
ein laufendes Gefecht einsteigen
oder eine eigene Arena eréffnen.
Die Designer sehen den Unterhal-
tungswert bevorzugt im Team-
work, weshalb ftir jeden Fight bis

e R st 0 J .
= e e
+ I
InNexus: Bias Timers 2

Teamwork: Bis zu drei

zu drei Gruppen gebildet werden Mannschaften pro
dirfen. Ihr finales Ziel ist stets die ~ Arena kémpfenum
Eroberung magischer Erdspalten, rund ein Dutzend magi-

sche Knotenpunkte - je
ldnger man einen sol-
chen ,Nexus” be-

was Spellbinder letztlich wohl zu
einer Fantasy-Variante des guten

alten , Capture the Flag” macht. schwért, umso schwe-
Hat eine Mannschaft also alle Kno-  rer kann er vom Feind
tenpunkte durch Beschwoérung erobert werden

eingenommen, erhélt sie Zahler

(gibt’s auch fur Abschiisse) fir Be-

foérderungen und neue Spells —

stirbt ein Mitglied

wahrenddes - 7ayberhafter Online-Shootout:
Kampfes, kann es -

ShBinam besets: Mana statt Morser T
ten Knotenpunkt

wiederbelebt werden.

Unser friihes Betamuster wusste
durch effektreich inszenierte und
flieBend animierte 3D-Grafik eben-
50 zu beeindrucken wie durch eine
handliche Steuerung via Maus und
Keyboard, die jedem Egoshooter
zur Ehre gereicht. Lediglich an Mu-
sik und Gerauschen sollten die
Hersteller bis zum Friihjahr noch
feilen, denn der Sound tragt auch
in diesem Genre einen haufig un- Direct3D-Beschleuniger voraussetzen. Das

terschatzten Anteil zur Atmosphé- Spiel mit maximal 30 Teilnehmern pro
re bei. (rf) Der Charaktergenerator: Noch stehen nur Arena soll am Mythic-Server eine Woche

drei der spéter vier Klassen zur Verfiigung Egﬁat‘:::?\;‘:::t";}‘da"“h fallen 10 Us-

Gespenstisch: Gefallene Spieler wandern
bis zur Reinkarnation als durchsichtige
Geister durch die 3D-Umgebung

@ Spellbinder

ONLINE-INFO:

Der kostenfreie Download von 10 MB wird
nach dem Entpacken 40 MB auf der Fest-
platte belegen und einen P200 mit
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FIERCE HARMONY

www.gamestorm.com

Sie haben ein Faible fiir Kung-Fu-Filme, dennoch sind Ihnen typische Arcade-Priigelei-
- en zu hektisch? Seltsam genug, doch am Gamestorm-Server wartet die Losung: das
erste rundenbasierte Beat’em-up fiir den Online-Betrieb!

Je nach gewiinschter Begleitmusik umfasst der Download
37 bis 68 MB, die Installation der Programmdaten erfolgt
automatisch. Danach findet man sich umgehend im Tuto-
rial wieder, wo bis zu funf Schwertkdmpfer kreiert werden
durfen. Die optisch nahezu identischen Recken sind dann
noch mit einem von drei Lichtsabeln auszustatten, ehe
man sich zu einem ersten Probekampf in die 3D-Arena
wagen kann.

Was folgt ist mehr Geduldsprobe denn Action: Uber drei
Runden versuchen Sie als Erster einen Punktebalken zu ful-
len, indem Sie Ihren Gegner mit einer Auswahl unter-
schiedlich starker Angriffsmanéver treffen bzw. seine
Attacken kontern. Die Manéver laufen nach der Auswahl
selbststandig und sehr langsam ab, lassen sich vor dem
Fight aber aus 48 Bewegungen zusammenstellen. Auf die-
se Weise koénnen Sie zusatzlich zu den drei vorgegebenen

Im Kampf stehen vier Kamerawinkel wie diese Froschperspektive

" i ; 3 zur Wahl
weitere sieben Angriffsarchive anlegen, was ein wenig an
die Deckkonstruktion in Sammelkartenspielen erinnert - je
nach Gegnertyp sind schnelle oder starke, einfache oder
komplizierte Moves von Vorteil.
Am Ende entscheidet aber viel zu haufig der Zufall tGber
Sieg oder Niederlage, der Spieler wird in die Rolle des Be- In Handarbeit
obachters gedrangt. Und so lebensecht die Kémpferani- werden Einzel-
mationen auch sein mégen: Die tristen Hintergrinde und attacken zu indi-
ewig gleich aussehenden Gegner verlieren sehr schnell an viduell benenn-

baren Dreier-
Combos zusam-
mengesetzt

Reiz. Kurzum, man muss schon einen recht ungewéhnli-
chen Geschmack haben, um sich fur dieses recht unge-
wohnliche Game begeistern zu kénnen. (mz)

Fierce Harmony
(Indigo Moon/Kesmai)

Rundenbasiertes Priigel- und Geduldsspiel

USK-Freigabe: nicht gepriift

Schwierigkeit: fiir Einsteiger

Preis: Download und die ersten
vier Wochen kostenlos,
dann 9.95 US-Dollar pro

. i Monat
Die verschie-
denen Are_nen Y Grafik
belegen die s d
| Kampfer mit > oun
Boni und Mali 5 e Steuerung

Motivation

DEIINENTIY 37 bis 68 MB Download, ab 74 MB auf

NYEEE ab einem P100 (besser P2) mit 16 MB
RAM (besser 32 MB) und Win 95/98
[IEX1Y 640 x 480 Pixel, Direct3D-Beschleuniger
werden untersttzt
Y zusitzliche Musiksticke zum Download,
Lautstarke regelbar
IEIEERY Tastatur, Maus

FEIEY komplett englisch
EYE 2 Spieler gegeneinander
Y Www.gamestorm.com

Markus
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T-ISDN - mehr Telefonkom

Mit T-ISDN hat die Warterei ein Ende!

Mit ISDN kommt Internet richtig auf Touren. Selbst aufwendige
Multimedia-Sites bauen sich blitzschnell auf. Und das Beste ist:
Das Ganze macht nicht nur mehr SpaB, durch kiirzere Ubertra-
gungszeiten spart man auch noch bares Geld! Die Grundgebiihr
von T-ISDN ist zwar um 21,58 DM héher als bei lhrem analogen
AnschluB, doch der T-ISDN Einstieg macht sich schnell bezahlt,
denn die Deutsche Telekom AG hat die Verbindungsentgelte fiir
T-ISDN ganz enorm gesenkt! Mit T-ISDN sparen Sie bis zu 48 %

- vergleichen Sie selbst:

Ersparnis mit TASDN
Ferngespréche: | 36 Pf/Min. 24 Pf/Min. 12Pf/Min.  (33,3%)
Deutschl./Tag
Ferngespréache: | 32,4 Pf/Min. 16,8 Pf/Min. | 15,6 Pf/Min. (48 %)
Deutschland
10plus*/Tag

Ferngesprache: | 10,8 Pf/Min. 8,4 Pf/Min. 2,4Pf/Min.  (22,2%)
Deutschland
10plus*/Freizeit

* mit T-Net 10 %, mit T-ISDN 30 % sparen ab der 11. Minute

Ob fiir Familien, WG's, Singles und auch kleine Firmen, T-ISDN ist
easy und glnstig fir alle.
Worauf warten Sie noch? Jetzt anmelden und schon bald alle

Vorteile nutzen.

Eingetragenes Warenzeichen der Deutschen Telekom AG®

we

Die wesentl_i_chen T-ISDN
Vorteile im Uberblick:

W Schnellere Einwahl ins Internet

B 2 gleichzeitig nutzbare Leitungen

m Hohe Ubertr pidam R

m Professionelle PC-Kommunikation

® 3 Rufnummern inklusive:

B Rufnummeranzeige

m Dreierkonferenz



rt, mehr Speed im Internet!

In drei Minuten startet |hr PC,
Telefon, Fax, etc. in T-ISDN!

Einstecken und loslegen ohne den PC aufzuschrauben. Einfacher geht’s nicht:

Darum T-ISDN
bei 1&1!

Bei 1&1 gibt’s einfach mehr:

B Hochwertige Produkte zu
giinstigen Preisen

B Schnelle Abwicklung bei lhrer

ISDN-Universal-Box
FRITZ!X PC von AVM

W ISDN-Modem und ISDN-
Telefonanlage in einem

AnschluB von bis zu
6 analogen Endgeriten

Integriertes ISDN-Modem fiir
Dateniibertragung von bis zu
64.000 bit/s, mit Datenkom-

pression bis zu 150.000 bit/s

leicht zu bedienende ISDN-
Kommunikationssoftware FRITZ!

Computerunterstiitztes
Telefonieren (CTI)

l:! B
e Q@

* Nur in Verbindung mit einer ISDN-

PC mit Pentium Prozessor ab 16 MB RAM, Windows 95/98/NT 4.0, freie serielle Highspeed-Schnittstelle (UART 16550)
. In Verbindung mit ISDN-und T-Onlme—Neuanmeldung T0nlne .- DM oot Grndentgelt, 12 onte Laus)

Anmeldung. Sie brauchen sich
um nichts zu kimmern!

L -

ISDN-Universal-Box
FRITZ!X PC von AVM

W 1&1istschon seit 11 Jahren
erfahrener Telekommunikations-
vermarkter und hat bereits
1,5 Millionen Stammkunden

B Informations- und Bestellhotline
Mo. bis Fr. von 8-20 Uhr,
Sa. von 8-16 Uhr!

Jetzt informieren
und anmelden:

0180/500 13 74*
www.easyisdn.de

22gl. der jeweiligen

Schicken Sie Ihren persanlichen Bestell-Coupon per Post an:

1&1 Telekommunikation GmbH, Verlagskooperationen, Elgendorfer Strafie 57, 56410 Montabaur, oder faxen an 026 02/96 16 11.

X J a ' ‘Bitte melden Sie mich bei der Deutschen
A B Telekom AG als T-ISDN Neuteilnehmer an!

Ich mdchte einen T-ISDN Standard-Anschlu$ fiir nur 46,40 DM im Monat, inklusive
3 Rufnummern und 2 Kanalen.

Bitte kiindigen Sie zum Tag der ISDN Einrichtung meinen bisherigen analogen
AnschluB mit folgender Rufnummer - dadurch spare ich 24,82 DM im Monat:

(Vorwahl und Rufnummer des Alt-Anschlusses, wenn Kindigung gewiinscht)

O  1ch méchte einen Komfort-Anschlu fiir nur 5,04 DM mehr im Monat mit

* 24 Pf/Min.

[ Ichbestelle zusétzlich die FRITZ!X PC-Box fiir nur 179,- DM, Best.-Nr. 9407

[ Ichbestelle zusatzlich die FRITZ!X PC-Box in Verbindung mit einer T-Online
Anmeldung fiir nur 149,- DM, Best.-Nr. 9408

Den Gesamtbetrag zzql. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich:
ento: LI
ERRENENENNE

[ mit beigefiigtem Scheck
O per Nachnahme (zzgl. Gebiihr)

O per von

Meine Adresse:

Anzeige der Gesprachskosten am Ende der Verbindung, Rufumleitung u. T-Net-Box
(digitaler Anrufbeantworter im Netz).

[  Ich wiinsche einen Eintrag ins Te mit den Angaben. Der
Emtrag wird von der Deutschen Telekom festgelegt, z. B. bei Uberlénge. Hinweise zum

und zur werblichen Nutzung hme ich den i der Deut-
schen Telekom AG.

Ich méchte meine bisherige Rufnummer beibehalten.

T-ISDN und T-Online - ein bewéhrtes Duo!
Deshalb T-Online gleich mitbestellen

[ Ich habe noch keinen T-Online AnschiuB. Bitte melden Sie mich als Neuteilnehmer zu
T-Online an. Meine Zugangskennung und mein persdnliches Kennwort erhalte ich schnellstmaglich per
Einschreiben. Die Kosten richten sich nach der aktuellen Preisliste der Deutschen Telekom Online Service
GmbH, die bei der 1&1 Telekommunikation unter 0180/500 0026 (24 Pf/Min.) angefordert werden kann.
Ich beauftrage und bevollmachtige die 181 Telekommunikation mir den Zugang zu T-Online zu verschaffen.
Es gelten die Allgemeinen Geschaftsbedingungen der Deutschen Telekom Online Service GmbH. Diese
konnen ebenfalls unter o.g. Rufnummer abgerufen werden, Hierbei sind insbesondere auch die Hinweise
zum Datenschutz zu beachten. Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit bei der Deutschen Telekom
Online Service GmbH kindigen

Ich habe bereits einen T-Online AnschiuB. Bitte veranlassen Sie, daf ich auch mit meinem neuen
TISDN AnschluB weiterhin T-Online nutzen kann, Es entstehen mir keine zusétzlichen Kosten.

Name, Vorname oder Firma (mu8 identisch mit Handelsregister-Eintrag sein!)

Ansprechpartner (bei Firmen bitte angeben)

StraBe, Hausnummer (kein Postfach)

PLZ, Ort

Telefonnummer (Auftraggeber mu8 Anschiuf-inhaber sein) [ |ch bin bereits Kunde bei 181

womn [T (] (LTI

Die Vertragsabwicklung erfolgt nach den giltigen Allgemeinen Geschéftsbedingungen sowie den Tariflisten der Deut-
schen Telekom AG. Das einmalige Bereitstellungsentgelt fiir den ISDN Anschlu ohne Vor-Ortnstallation betragt z. Zt.

Bitte unbedingt ausfiillen:

100,87 DM. Ich erhalte ohr ‘monatlichen
i [Kennziffer: 002119X | =
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COMMAND & CONQUER 3: OPERATION TIBERIAN SUN

Mangels ausgiebiger Spielgelegenheit mussten wir Ihnen im
letzten Heft die Endnote schuldig bleiben, nun der ungefil-
terte Blick in die tiberische Echtzeit-Sonne: Das Westwood-
Highlight ist inzwischen in die Kritik geraten — zu Recht?

Weil die Vorganger auch und gerade un-
ter Raubkopierern so beliebt waren,
kommt man im animierten Installations-
men( nun ohne die Eingabe eines Sicher-
heitscodes nicht mehr weiter. Danach
mussen 81 bis 131 MB auf der Festplatte
untergebracht werden, um ein Spiel mit
wenig Neuerungen zu starten — allerdings
auch eines, das das Konzept der Echtzeit-
strategie nach klassischem Zuschnitt weit-
gehend ausreizt.

Auf Seiten der NOD-Bruderschaft oder
GDI (mit den ,, Vergessenen” mischt jetzt
gelegentlich auch eine dritte Partei mit)
warten je 25 Missionen. Der hochste der
drei Schwierigkeitsgrade ist dabei fiir die
Vollprofis im Genre reserviert, denn das
Gameplay aus Basisbau, Tiberiumsam-
meln und Echtzeitschlachten ist ja alles
andere als neu: Auf scrollbarem Terrain
werden zunéchst Raffinerien, Waffenfa-
briken, Kasernen usw. errichtet, ehe man
die so produzierten Cyborg-Einheiten in
Zugrahmen zu Kampfverbanden biindelt.
Was C&C 3 so packend macht, ist das
perfektionierte Missionsdesign. So lasst
sich der Gegner trotz gehobener Kl iiber-
rumpeln, wenn man vor dem Hauptein-
satz in einer optionalen Mission sein Sen-
sornetz lahm legt. Und wer die feindliche

Beschuss Giftgas aus
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Basis einebnet, hat im nachsten Auftrag
mit weniger Gegenwehr zu rechnen.

Mit wirklich zeitgemaBer Prasentation darf
freilich nicht gerechnet werden, wohl aber
mit sehr aufwendigen Zwischensequen-
zen. Zudem wurde der alte Iso-Look (nach
wie vor weder Zoomfunktion noch echtes
True-Line-of-Sight) um neue Effekte er-
ganzt: Voxel-Einheiten bewegen sich
realistisch Uber Landschaften, die durch
lonenstiirme oder Schisse aus der Orbital-
kanone mit Kratern verunziert werden.
Und wenn sich subterrane Panzer durch
den Boden wiihlen, zeugen Staubwolken
von der neuen NOD-Technologie. Auch
die 14 Musikstiicke kénnen sich héren las-
sen, zusammen mit deutschen Riickmel-
dungen und knackigen Effekten ergibt
sich der typische C&C-Sound.

Was erst bei ldngeren Sessions aufgefallen
ist: Oft muss man minutenlang nach dem
letzten feindlichen Landser suchen, ohne
dessen Eliminierung die Mission nicht ab-
geschlossen werden kann — das nervt.
Mehr noch nervt, wie schnell die Spielge-
schwindigkeit bei Internet-Gefechten fiir
zwei bis vier Multiplayer in die Knie geht.
Ein Hit springt trotz optimierter Steuerung
mit praktischem Waypoint-System somit
nur fir Solostrategen heraus. (rf)

Tentakelfelder greifen sich Soldaten ebenso wie gepanzerte Einheiten und stoBen bei

Das freiwillige Absolvieren von Zusatz-
einsatzen erleichtert die folgenden
Hauptauftrége: Hier ist man wegen der
fehlenden Basis vom Nachschub abhéngig

In den ersten Missionen kdmpfen NOD-
Bruderschaft und GDI erbittert um die
Technologie eines havarierten Alienschif-

fes

S & e

Command & Conquer 3
(Westwood/Electronic Arts)

Perfektionierte Echtzeitstrategie nach klassischem
Muster

USK-Freigabe:

Schwierigkeit:
Preis:

. ab 16 Jahren
3 Stufen




Operatlon C-LONE wagt den Spagat zwischen

Rundenbas:ert?r- und Echtzeit- Strategie.
; : i 4

- Ein &olllg neues Strategie-Feeling erwartet Euch.
- alle Vorteile rundenbasierter Strategie
‘| - Gefechte auch wihrend des Zuges
- komplette'3D Landschaft

1 20 komplexe Missionen™

- 50 verschiedene Einheiten
mit bis zu 3 Waffensystemen
hochentw:ckelte kiinstliche Intelllgenz
und, und, und... S

7/ R\

- WAL
. Weitere Inmmer www.vxsoftware.de oder www.magicbytes.com MAGIC BYTES
Maglc Bytes, Immelstrale 38, 33335 Glitersloh, Tel (05241) 701871, Fax (05241) 701875 -

I developed by Virtual X-citement, © 1999 all Rights reserved . Produktinfo 033 "1
T .
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Vor knapp einem halben Jahr lieB Sinister seine Séldner-
truppe am PC aufmarschieren, damals noch in Englisch und
unter dem Kommando von Interactive Magic. Der neue
Flihrungsstab von Ubi Soft prasentiert nun eine deutsche
Version der hitgekiirten 3D-Actionstrategie.

An Spiel und Story hat sich mit dem
Wechsel in Filhrungsriege und Sprache
nichts geandert: Zwei eigentlich konkur-
rierende Soldnertruppen schweiBt anno
2014 der Verrat eines Auftraggebers zu-
sammen — die , Shadow Company” ist
geboren. In vier Schwierigkeitsgraden ste-
hen insgesamt 60 internationale Echtzeit-
einsatze am Programm, die Handhabung
von Waffen und Fahrzeugen darf zuvor in
einem kurzen Tutorial eingelibt werden.
Ungeachtet des nach wie vor englischen
Untertitels macht sich die Lokalisierung
bereits in der stimmungsvoll ausgeleuch-
teten 3D-Grafik mit stufenloser Zoom-,
Dreh- und Scrollfunktion bemerkbar:
Wenn die bis zu zwolf schén animierten
Polygonkampen via Maus und Zugrah-
men ihrem Tagwerk nachgehen (fiir An-
griff, Verteidigung und Spezialaufgaben
wie das Durchschneiden von Maschen-
zaunen stehen drei Bewegungsarten zur
Verfligung), gibt es immer noch Tote

nebst Waffen oder Munition, die man
den Leichen abknopfen kann — aber keine
Blutlachen mehr.

Daftir wurden auch die Zwischensequen-
zen mit echten Schauspielern gekonnt
synchronisiert; die abschaltbaren Riick-
meldungen sind nun ebenso tbersetzt
wie Screens fur Briefing oder Ausristung.
Die feine Atmosphére mit dem guten
Sound bleibt somit in der deutschen Ver-
sion voll erhalten und Hit bleibt Hit. (rf)

Shadow Company /<,
(Sinister/Ubi Soft) v

Starke 3D-Actionstrate,
sche Soldner

, jetzt auch fiir deut-

86%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 90,- DM

Die deutsche Version: komplett iibersetzte
Texte, Verzicht auf Blutlachen

Nachdem die Originalversion in der letzten Ausgabe einen
Hit abgerdumt hat, fithlen wir nun der eingedeutschten
Fassung genauer auf den Zahn: Ist die Lokalisierung so auf-
wendig wie von EA versprochen?

Ehrlich gesagt scheint es schwierig das
wiederbelebte Kult-Game von Looking
Glass noch zu verbessern: Die Véter von
,Ultima Underworld” und , Der Meister-
dieb” haben hier nicht weniger als einen
weiteren Meilenstein in der Geschichte in-
telligenten 3D-Gamings geschaffen — das
Sequel zum klassischen Action-Rolli von
1994 besticht im englischsprachigen Ori-
ginal durch Atmosphare, Ratseltiefe und
Spielbarkeit. Andererseits hat eine
schlechte Ubersetzung ja schon so man-
ches gute Game ruiniert...

Keine Sorge, Electronic Arts konnte die
beklemmende Spannung der SF-Handlung
praktisch verlustfrei tiber die Hiirden der
Synchronisation retten. Viele Fans emp-
fanden im Vorgénger die elektronische
Stimme des gréBenwahnsinnigen Super-
computers Shodan mit teutonischem Zun-
genschlag ja sogar als bedrohlicher und
auch diesmal stimmt die technische Qua-
litat. Dass man in der englischen Fassung
einen Tick mehr Wortwitz und etwas

110

PCI11/99 www.pcjoker.de

exaktere Formulierungen findet, liegt eben
in der Natur eines Originals. Wichtiger ist,
dass die teils recht umfangreiche Lektiire
im Abenteuer (E-Mails, Logbucher etc.)
mit ihren Handlungsanweisungen und L6-
sungshinweisen jetzt fir jedermann ver-
standlich ist. Apropos Verstandnis: Auf
eine neuerliche Inhaltsangabe haben wir
bewusst verzichtet — Sie haben den letz-
ten Joker doch wohl nicht verpasst?! (mt)

System Shock 2 L(f‘ :

(Looking Glass/Electronic Arts

liche Mix aus 3D-Rolli und
n komplett deutscher Version

85%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89,- DM

Hier hing doch wer? Der Selbstmérder aus
dem Original fiel der Indizierungsfurcht
zum Opfer, aber bis auf wenige Details
wurde das Spiel eins zu eins umgesetzt
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SIEDLER 3: DAS GEHEIMNIS DER AMAZONE

Nein, lhr Softwareladen verkauft neuerdings keine Damen-
korsetts: Das Packungsmotiv will vielmehr verdeutlichen,
dass Blue Bytes Aufbauklassiker im zweiten Add-on um ein

«Weibsvolk” erweitert wird.

Seit Erscheinen des Editors quillt das Inter-
net vor Zusatzmissionen fir Drittsiedler
Uber, der Hersteller musste sich also schon
etwas einfallen lassen, um hier den Preis
von knapp 60 Markern zu rechtfertigen.
Was lag naher als ein viertes Volk? Und
naturlich bringen die Amazonen rund 50
Gebaude in eigenem Architekturstil mit.
Inhaltlich besteht die Frauenpower in einer
Diebin, die Waffen und Gold aus feindli-
chen Lagern mopst. Und auch die Prieste-
rinnen bekommen neue Fahigkeiten hinzu
—sie opfern Honig, um ihre Gegner mit
acht Zauberspriichen zu traktieren. Anson-
sten wartet neue Grafik im alten Look auf
die Besitzer des Hauptprogramms. So wu-
seln auch die Siedlerinnen sehr detailliert
durch das Bild, komplett mit unterschiedli-
chen Haarfarben und Frisuren.

Alles in allem warten zwei Kampagnen zu
je zwolf Missionen, auBerdem Karten fuir
Einzel- und Mehrspieler. Also etwa gleich
viele Auftrége wie bei der letzten Erweite-
rung, die mittlerweile fiir 20,— DM zu ha-

ben ist. Tja, Frauen kosten eben Geld und
es gibt ja noch einen weiter verbesserten
Missionseditor, ein neues Zeichentrickintro,
neue CD-Audiotracks und das Programm-
update auf Version 1.5. Arger gibt es frei-
lich (wie so oft mit Frauen...) auch: Nach

der Installation des Add-ons funktionieren
die alten Spielstande nicht mehr! (mh)

nis der Amazonen
(Blue Byte)

NGl

Zwei neue Kampagnen und ein viertes Volk fiir
den Aufbauhit; Hauptprogramm erforderlich

79%

USK-Freigabe:
Schwierigkeit: filr Fortgeschr.

Ob blond, ob braun, Blue Byte liebt die ab 6 Jahren

Frau’n - und bringt mit den Amazonen ein

viertes Volk ins Spiel Preis:

ca. 55~ DM
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NEUE ADD-ONS NEU IM BUDGETREGAL

o] Good Buy

Alpha Centauri

Activision erweitert die
Schnappchenreihe um drei Ti-
tel: Wer sich in das packende
Actionabenteuer Heretic 2 I
(PC) 12/98, 85%, Hit) stiirzen, s
durch den aufpolierten Klassi-
d ker Asteroids (PCJ 1/99,
60%) ballern ode( mit Nitro Riders (PCJ 5/98,
77%) in 37 waffenstarrenden Vehikeln tber die
AKTUELL AUF DVD Highways von ,Interstate ‘76" (Achtung: Hauptpro-

gramm benétigt!) rasen will, muss nur noch je 29,95 DM abdriicken.

Nach dem Vier-Spieler-Szenario ,,Fight for the Bore-

holes” (74 KB) steht nun auch die Zwei-Spieler-Mission
Race for Wealth (34 KB) fir Sid Meiers Sternenstrate-
gie im Internet unter www.alphacentauri.com kos-
tenlos zum Download bereit. Zu finden nur auf der

englischsprachigen Homepage, wo es auch spezielle Fi-
les fur die deutsche Version des Hauptprogramms gibt.

Civilization: Call to Power

Auf der IFA in Berlin am Toshi-
ba-Stand erstmals prasentiert,
jetzt fiir 99,95 DM im Laden:
Die DVD-Fassung des Strate-
giekndllers (PCJ 5/99, 85%,
Hit) bietet zwei zusétzliche
Musikstticke, einen Konzept-
grafikbetrachter sowie aufpo-
lierte Videos. Auf dem multilingualen Silberling finden
sich zudem die deutsche, englische, spanische, franzési-
sche und italienische Version.

Land der Hoffnung
FRISCH AUFPOLIERT

Kaum im Handel, schon hat Innonics
Anno 1602 Konigs-Edition den Preis der Wirtschaftsstrategie
(PCJ 6/99, 65%) gesenkt. Den Auf-
bauspaB gibt es ab sofort fiir
29,95 DM.

Kurt

Wahrend wir den Nachfolger in dieser Ausga-
be einem Testspiel unterziehen, ist der 99er-
FuBballmanager von Heart-line (PCJ 3/99,
85%, Hit) jetzt fiir 39,- DM zu haben. Wer
das komplexe Game der Ex-Bundis noch nicht
besitzt, sollte hier unbedingt zuschlagen!

Die Sonderausgabe
von unserem ,, Spiel
des Jahres 1998"
gibt Sunflowers fiir
60,- DM ab. Neben
dem Hauptpro-
gramm (PCJ 5/98,
87%, Hit) warten
hier das Add-on
Neue Inseln, neue
Abenteuer” sowie
speziell fur Online-

Preiswertes bei Topos

Neuerdings bleibt der Publisher aus Kaarst auf dem Boden spielerischer
Tatsachen und veroffentlicht fernab der Add-ons zum ,,Flight Simulator”
aus der Top-Sky-Reihe auch Titel von Interactive Magic zum Schnépp-
chenpreis. Dazu zahlen das Strategical Seven Kingdoms (PCJ 12/97,
85%, Hit) und mit Alexander der GroBe (PCJ 9/97, 65%) sowie Han-
nibal (PCJ 1/98, 65%) zwei der drei Spiele aus der Reihe , GroBe

Partien ausgelegte Schlachten der Antike” sowie die Wirtschaftssim Capitalism Plus (PCJ
Szenarien mit 7/97, 82%) und der Flugi iF-22 (PCJ 10/97, 86%, Hit). Der Preis: jeweils
Spieldauer bis zu 40 Minuten. AuBerdem gibt es neben 19,95 DM.

diversen Desktop-Themes die ,, ANNOisten Kiste”, wo

Fans der genialen Aufbaustrategie reichlich Material,
teils auch von anderen Fans, finden — etwa Bilder oder
Audiofiles.

I-War Deluxe

Infogrames hat eine Special Edition der
Space-Opera I-War (PCJ 1/98, 89%, Hit)
veroffentlicht. Die exklusive Box gibt es fiir
69,- DM; sie enthalt das Originalspiel sowie
eine Zusatzkampagne nebst neuem Intro: Er-
leben Sie den Freiheitskampf tiber 18 Missio- |
nen mal auf Seiten der Indies. e 22
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Es begann an einem Mittwochabend*' ...

Ein neues Kriegervolk wurde gegriindet, listig,
verschlagen und mit machtvollen magischen Kriiften!

Und der Ruf des Volkes lief die alien Vélker erblassen,

denn es war das Volk der Gottin Q'nqiira und der Penthesilea,
DAS VOLK DER AMAZONEN!

Die SIEDLER I1l-Erweiterung DAS GEHEIMNIS DER AMAZONEN
ist da! Siedeln Sie mit einem komplett neven Volk
mit neuen Figuren, Fiihigkeiten, Gebiuden und
Landschaften!

DIE

Mit den listenreichen, infelligenten
AMAZONEN wird DIE SIEDLER 111 noch viel-
seitiger und anspruchsvoller und erhilt zu-
dem die bislang fehlende Frauen-Power!

Der neve Dieb sowie der neve Wirtschafts-Wettkampf-
modus stellen auch den erfahrenen Siedler-Spieler vor
neue, spannende Aufgaben!

DAS GEHEIMNIS DER AMAZONEN bietet ols DAS GEHEIMNIS DER

echies Erweiterungs-Paket weit mehr A_M A ZON EN

als eine Mission-CD.

- 400 Jahre bevor das Universum in nevem
Glnnl erstrahlie. Siehe ,DIE SIEDLER I11”.

'\11 FI'# /@ # \\\NMW * ,_!bﬂ’ k T Ml ; *i
kT N Qo \

»Byu Software GmbH & Co. KG » Eppmghnfer Strafle )50 * 45468 Mulhegm an der Ruhr Tafefm 0208.4 50 88
roduktinfo 020

* ® AMAZONEN-Clans im Infernet!

SIEDLER

Vollversion von DIE SIEDLER Il wird benoﬂgt!

Features:
Einzelspieler-Modus:

© Neues Volk!

© 50 neve Figuren!

© 39 neue Gehiude!

© Neue Wunder!

o Jetzt mit Dieb!

o Erweiterte Steverungsmaglichkeiten!
o Erweitertes Gameplay!

© Bessere Konfrolle!

® 2 neve Kampagnen!

© 10 neue Einzelspieler-Karten!

o Neuer Soundirack!
® Neue Zeichentrick-Sequenzen!

Mehrspieler-Modus,
Online & Internet:

© 10 neve Mehrspieler-Karten!

o Erweiterter Level Editor!

© AMAZONEN-Weltranglisten-Spiele!

© Neuer Modus: Wirtschafts-Wettkampf !

w2 fiir DIE SIEDLER It
3 fiir DIE SIEDLER Il MISSION (D

DIE SIEDLER 11l + AMAZONEN = DIE SIEDLER-1iI ‘/2



REDAKTIONSFAVORITEN

BRIGITTA

Jubildum oder nicht, auf dieser Seite bedanken wir uns jeden Monat fiir Ihre Unterstiit-
zung: Wer uns eine Postkarte bzw. E-Mail mit seinen derzeitigen Favoriten fiir die Le-
sercharts zusendet, kann eines von drei schénen Spielen gewinnen. Trennen Sie die Ti-
tel dazu nach Solo-, Multiplayer- sowie Online-Games und verzichten Sie bitte auf die
Nennung noch nicht erschienener oder indizierter Titel. Unverzichtbar ist die Angabe
einer Absendeadresse, da wir sonst die Preise ja nicht an den Mann bzw. die Frau brin-
gen konnen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, nicht jedoch die Beriicksichtigung ei-
nes auf der Zuschrift genannten Wunschgewinns.

Joker Verlag ¢ Charts « Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham
E-Mail: charts@pcjoker.de
Die Gewinne

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR
Als Frau von Michael bin ich selbst eine Anti-
Terror-Einheit

JACK

+ErsuRESpIY.

COMMAND & CONQUER 3
Weil ich mit Kane noch eine Rechnung offen
hatte

MANFRED

HOMEWORLD SIRTECH
Endlich: Wie habe ich den Solomodus her-
beigesehnt!

MARKUS

AGE OF EMPIRES 2
Was sollte der Sohn eines Geschichtslehrers
sonst spielen?

PAUL
. (1) DIE SIEDLER 3 (-) COMMAND & CONQUER 3
. (7) HALF-LIFE (1) DUNGEON KEEPER 2
DRIVER . (2) ANNO 1602 (2) NEED FOR SPEED 4

Weil ich auch sonst ein Auto mit kaputten

StoBdampfern fahre . (5 BALDUR'S GATE

. (3) FIFA99

1
2

3

4 (4) X -—BEYOND THE FRONTIER
5

6. (8) COMMANDOS (DV)

7

8

9

0

(6) UNREAL MISSION

SvmNoOUAEWN A
@)

RICHY OUTCAST
. (9) STARCRAFT (5) JAGGED ALLIANCE 2
.(10) JAGGED ALLIANCE 2 (7) HIDDEN & DANGEROUS
. () NEED FOR SPEED 4 (8) MECHWARRIOR 3
10. (6) DIE VOLKER " DISCWORLD NOIR
SHADOWMAN e e

Bevor ich das Teil nicht mindestens dreimal
durch habe, spiele ich nichts anderes!

STEFFEN

ONLINE

NHL 2000
Bin ein eiskalter Gewohnheitstéter: einmal
NHL, immer NHL!

f
TRILLE !
1. (1) STARCRAFT 1. (1) ULTIMA ONLINE
2. (2) WORMS ARMAGEDDON 2. (2) EVERQUEST
PANZER GENERAL 4 3. () HALF-LIFE 3. (3) WARBIRDS
Alte Strategenliebe rostet eben genauso we- 4. (3) DIESIEDLER 3 4. (5) AIRATTACK
nig wie ein T-34 5. (4) NEED FOR SPEED 3 5. (-) STARSIEGE: TRIBES

PCI11/99 www.pcjoker.de



© A 0180/522 53 00

5 0831/57 51 57
@ Telefax: 0831/57 51 555 me
® Internet: http:\\www.gameit.com N

Knallhart kalkuliert - Unsere

® email:  Info@gameit.com Anno 1602 Konigsed. 59,99
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== SPEED BUSTERS

U5 a;?rlsmttgr:lm JUBELPREISE % - Abwechslungsreichgr
S TR £ <L USIV FUR JOKERLESER LT o nbsider

..

' ,Der Clou”, ,Hind"
oder ,Microprose
- Grand Prix” auf
10 (D-ROMs!

SAGA- \
Die Rache der Wikinger
Sagenhafter Mix aus Auf-
bau- und Echtzeitstrategie
(84% in P 4/99)

FLYING SAUCER
UFO-Simulation im Stil der
T X-Akten”

(8% in PCJ 4/98) !

N SIEDLER 1l
Die Pioniere der Aufbau-
strafegie

&1 (87%inPU1/99) I

Achtung: Angebote nur bis 3. November giiltig. Nur solange der Vorrat reicht. Lieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse
miglich. Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,~ fiir entstandene Gebishren berechnet!

ZUBEHOR
Jetzt wird aufgeraumt! .

. |
sy S8 JOHNNY HERBERT'S
airmmd P25 ¢ b chame. 1998
&% Fl-Racing mit prima

Handling, Direct3D-Unter-
stiitzung und Multiplayer.
Optionen (79%
inPCU 8/98)

hier nur

SILVER
Stimmungsvolles 3D-
Abenteuer im Sfil von
Final Fantasy 7"

(85% in PU 5/99)

JAGGED ALLIANCE 2

Perfek verzahnte Strate-
gie- und Rollenspielele-
mente: ein Mofivations-
monster! (89%
inPU 6/99)

Fiir lhre individuelle
(D-Sammlung [ henasyia

JEWEL-(ASES & Coliection

GAME COMMANDER MULTIPORT

Anschlussmaglichkeit fir bis zu vier
digitale oder analoge Stevergeriite
inkl. Software fiir Verwaltung und
Kalibrierung
Empf. VK
69,95 DM

PCT

€D Collestion

6 (Ds, randvoll ‘

mit Videos, Demos
; und Goodies
hier nur Best of 1996 - 199"
Versand nur gegen Nochnahme oder Vorkasse Hile possend f jeweils cine (D g 87 ' 8’-

COMMAND & CONQUER

SUPER (D-TASCHE

MISSION CONTROLLER 3 e
SOUNDTRACK P i e IO unorwgel Pt
on CHRIS HULSBECK PC Joker Heft & Spiel Archiv fur 12 Silberscheiben
Tunnel BT und Extreme Assault

Longplay-Audio-CDs
EXKLUSIV fiir PC Joker-Leser von Chris
dsi

JOKER- MAUSPAD

Der komfortable Trackball mit
der Leuchtkugel st nicht nur
fiir Echtzeitstrategen ein echter
Hingucker: die bessere Maus!
Empf VK 69,95 DM

SAMMELORDNE

ohne Inhalt

Die Geschenkidee
zum Abo!

Der Klassiker!

Alle Preisangaben in DM und Euro

PCI1/99 www.pcjoker.de



LOSUNGS-

HILFEN

Sie suchen eine
Spielelosung?

* Joker-Losungsindex aufschlagen

© Ausgabe von PC Joker nofieren,
in der die gesuchte Losung, Tipps
oder Cheats verdffentlicht wurden

PC JOKER

(ohne (D)

Jede Ausgabe bis
einschliefilich 8/96 nur noch

o Sofortim Joker Shop bestellen

Lieferung erfolgt schnellstmaglich!

JUBILAUMS-PACKAGE!

Nur diesen Monat zum Sonderpreis !

CD-TASCHE
randvoll mit ausgewihlten
PC Spielen
v.a. mit

o Larry 5 + 6 + Utilities

© Bazooka Sue

© Betrayal at Krondor

© Tunnel B1
und viele mehr

€D Collection

(D-Tasche wahlweise in Griin oder Blau erhlflich
Achtung! Kein Umtausch einzelner Spiele moglich

( Joker-Shop ,
'PC JOKER HEFT & SPIEL

! Vollversion - DIE HOL ICH MIR ! i

Ausgabe Vollversion Preis/DM €
~3/97 | Cydemania SPO), Robinson's Requiem (ADV) 7,50 3,84

10/97  Reunion (SIM), Synnergist (ADV) Empire Soccer (SPO),
Nick Faldo's Golf (SPO), Magic Boy (J&R),

T The Cool Croc Twins (J&R) 8,50 4,35
11/97 | Bozooka Sue (ADV, Dunkle Schatten 1 &2 (ADV) | 8,50 4,35
12/97 | Hind (SIM) 8,50 4,35

6/98  Freddy Phorkas (ADV], Surface Tension (ACT) | 850 435

~9/98  Caribbean Disaster (STR] | 850 435
10/98 | Larry 5 + 6, Laffer Uiilities (ADV) 890 4,55
11/98 | Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea (ROL),

Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SIM),

Warbirds 3D (SIM) 8,90 4,55
12/98 Dunkle Manéver (STR) 8,90 4,55
1/99  Jack Orlando (ADV) 8,90 455
2/99 | Tumel BT (ACT], Dark Seed 2 [ADV] 890 4,55
39 SubColure (SIM 890 4,55
4/99  Stratosphere (GM) 8,90 455
5/99 | Earthworm Jim 2 (J&R), Imperium Romanum (ADV) | 8,90 4,55
6/99 Max Montezuma (ACT) | 890 4,55
7/9 | SCARS.(5P0) i 890 455
8/99 | F1 Manager Professional (SPO) | 890 455
9/99 Asghon (ACT) 890 4,55

\ 10/99 | Pandemonium 2 [ACT), Street Racer (SPO] 1890 45

$H 'LOW BUDGET i

o e im Jewel-Case

im Jewel-Case

JOKER HIT COLLECTION
Die Hahlenwelt Saga

© Anleitun der Extraklasse
© Komplettldsung auf (D-ROM

Der Reeder

L Wirtschafssimulatio

nur im Jewel-Case nur

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN BESTELL-HOTLINE
Zahlungs- und Lieferbedingungen Bestellannahme Wir sind gerne fiur Sie da!
* Rechnung sofort ohne Abzug fillig.
i e e — @ Rund um die Uhr! 4 (W | Mo.Fr:9.00- 18,00 e
© Unfreie Retouren werden nicht ngldmnm V Mi.: 9.00 = I 9.00 Uhr
* Bei Annah igerung werden die Portoge-

Fax: 08106/8996-07

© Pro Bestellung werden pauschal DM 6,50 Versandkosten berechnet.
* Ware bleibt bis zur endgiltigen Bezahlung Eigentum des
Joker Verlags.

E-Mail: shop@pcjoker.de

Alle Preisangaben in DM und Euro

www.pcjoker.de PCI 11199



Eardware )

News

MIT INTERNET-TASTEN

...sind die drei neuen Keyboards von Microsoft ausgestattet.
Uber mitgelieferte Software kénnen sie individuell konfiguriert
werden, um damit den Webbrowser, das Mailprogramm oder
beliebige Applikationen zu starten. Das Internet Keyboard
bietet fiir 69,— DM zehn solcher Shortcut-Tasten, das Internet
Keyboard Pro fiir 109 Mark neun weitere. Die blaue Handab-
lage ist bei beiden Modellen abnehmbar.

Zusatzlich ergonomischen Schwung in die Sache bringt das
Natural Keyboard Pro fiir 139,— DM, dessen Design (im Ge-
gensatz zu den klassisch gerade gestalteten Internet-Modellen)
man in seinen Grundzugen bereits vom Vorganger kennt. Trotz
des TUV-Siegels , Ergonomie gepriift” ist der Umgang mit sol-
chen Tastaturen leider arg gewdhnungsbedurftig. Fiir uns Spie-
ler haben alle Neuerscheinungen aber einen weiteren Vorteil:

; Die oft stérende Windows-Taste lasst sich jetzt Giber die zum
Die Handablage des Internet Key- N . P L
board ist abnehmbar, zehn Short- Lieferumfang gehorende , IntelliType Pro Software” deaktivie-
cut-Tasten (19 in der Pro-Fassung) ren.
beschleunigen Programmaufrufe

MIT DVD-LAUFWERK

...wird die neue Videospielkonsole von Sony (www.playstation-
: europe.com) ausgeliefert: Die Playstation 2 soll ab 4. Mirz

: 2000 in Japan erhdltlich sein, Europaer und Amerikaner miis-
: sen sich noch bis Herbst kommenden Jahres gedulden.

: Das Gerat mit 128 Bit-Technologie kostet zum Start rund 350

¢ US-Dollar und bietet sich damit auch als verspielte Alternative

¢ zureinen DVD-Playern an, wobei volle Abwartskompatibilitat zu
: den CD-Games der ersten Playstation-Generation gewahrleistet
: ist. Ein Dual-Shock-Controller (ahnlich wie Force Feedback) so-
: wie eine 8 MB Memory Card sind im Lieferumfang enthalten,
auBerdem ein Sockel, um die Konsole auch als Tower aufstellen
: zu kénnen. Bis zum Japan-Start verspricht der Hersteller 80 ver-
: fugbare Spieletitel.

MIT PREISVORTEIL

Auch das ergonomisch
geformte Natural Key-
board Pro verfiigt iiber
19 individuell belegba-
re Internet-Tasten

D TR R T T T PP R R T TP PPN

Noch rund ein Jahr bis zum
Deutschlandstart der Playstation 2

Woussten Sie ubrigens...

...will Diamond Multimedia (www.diamondmm.com) nun auch Gele-

: genheitsspielern eine starke 3D-Karte offerieren: Die Stealth 11l $540

¢ Xtreme basiert auf dem Savage 4 Xtreme von S3 und bietet fiir mode-
¢ rate 250 Mark immerhin 32 MB RAM, 32 Bit-Rendering sowie eine Gra-
< fikauflosung bis zu 1920 x 1440 Pixeln. Software zum DVD-Playback ist
im Lieferumfang enthalten.

Viel Grafikpower fiir relativ wenig
Geld: die Stealth Ill $540 Xtreme
von Diamond Multimedia

Sesseeessseseutttssttttsasettassnnnttaanntasatntattant

120

PCI11/99 wwwpcjoker.de

...dass sich die Preise fiir RAM innerhalb eines
Monats verdoppelt haben? Kosteten 64 MB
100 MHz SDRAM Mitte August noch rund 119
Mark, waren vier Wochen spater bereits 249,—
DM zu I6hnen. Und es ist mit weiteren Steigerun-
gen zu rechnen!

...dass unbestatigten Gertichten zufolge eine Vi-
deospielkonsole von Microsoft (Arbeitstitel:
X-Box) entwickelt wird? Man munkelt von einem
Intel-Prozessor mit 500 MHz und 3D-Beschleuni-
gung mittels GeForce 256 von nVidia.

...dass keine Grafikchips von Intel mehr
kommen? Der angekindigte 3D-Turbo i754 wird
nicht erscheinen, auch die Entwicklung des
Notebook-Grafikchips , Mont Blanc” wurde ge-
stoppt.

...dass Diamond den Rio 500 mit 64 MB RAM
ausgestattet hat? Der neue MP3-Player fasst so-
mit knapp zwei Stunden Musik und ist fir ca.
600,— DM in drei Farben erhéltlich.



Gefuhlsecht®

Used by Germans Made by Germans

Cooler & gefiihlsecht mit
Fanatec-Lenkrad:

Der Nachfolger des legendéren
“Interstate ‘76"

Produktinfo 025

Du kennst das: Im Leben gibt's Momente, da ist Gefiihl
einfach alles. Wenn jede Bewegung sitzen muB und statt ® <<
hartem Rumgehacke seidenweiche Eleganz gefragt ist. ‘ < ! w0
Peinlich, wenn Du dann doch mal die Kontrolle verlierst
und auch noch alle Freunde zuschauen.
Damit die nachste PC-Rennsession ein Happy-End hat, gibt’s
jetzt die richtigen Hilfsmittel. Z.B. das High-Tech Lenkrad Monte Carlo oder
die ultimative Lenkrad/Pedal-Kombi Le Mans. Fingerdicke Zugfedern und
eine massive Stahl-Lenksaule sorgen dafiir, daB auch nach Jahren alles wie
beim ersten Mal ist. Und das vollgummierte Prazisionslenkrad liegt
so unglaublich gut in der Hand, daB es einfach nur noch ...
. naja, gefiihlsecht ist. Was der SpaB kostet? Frag Deinen
“3’4 Dealer und freu‘ Dich.
Ubrigens: Wieviel Gefithl Du wirklich hast, kannst Du in Kiirze
bei Activisions Highway-Spektakel “Interstate ‘82" beweisen.

wi FANATEC®

Le Mans

@

Monte Carlo



‘ Hardware )

Preview
Revolvergriffe fir Ballerméanner

3D-SHOOTING VON MORGEN

Flugsimulationen werden bevorzugt per Flightstick gesteuert, Rennen via Lenkrad und
Jump-and-Runs mittels Pad. BloB durch 3D-Dungeons geht es nach wie vor mit Maus und
Tastatur — ein Anachronismus? Wir stellen zwei neuartige Eingabegerate speziell fiir das
beliebte Action-Genre vor.

MICROSOFT SIDEWINDER DUAL STRIKE

Was auf den ersten Blick aussieht wie ein herkdmmliches
Gamepad, soll bei der Gates-Company zukunftig Maus
und Tastatur in der dritten Spieldimension ersetzen. Die
Idee dahinter: Der rechte Arm des Pads sitzt auf einem
Gelenk, kann also in alle Richtungen gedreht werden. Er
wird in 3D-Shootern zum Andern des Blickwinkels ver-
wendet, ibernimmt also die Funktion der Maus. Am lin-
ken Griff steuert ein Acht-Wege-Coolie-Hat die Bewe-
gungen der Spielfigur, also vorwarts, rickwarts und seit-
lich. Dazu kommen sechs programmierbare Feuerknép-
fe, die sich per Umschalter (auch zum Feuern
verwendbar) doppelt belegen lassen sowie zwei Trigger;
je einer auf der Vorderseite der beiden Griffe.

Das fuir den Betrieb Uber den USB-Port konzipierte Gerat
wird fur 129,- DM auf den Markt kommen und wurde
Ende September erstmals prasentiert. Wir konnten es
kurz Probe spielen, waren auf Anhieb vom Konzept aber
nicht Gberzeugt: Wer die Maus-Tastatur-Kombi gewohnt
ist, erzielt mit dem Dual Strike zunéchst nur erbarmliche 1
Ergebnisse. Die Umgewdhnung fallt also nicht leicht — ob k 3D-Shooter

man danach mit Freude auf die herkémmliche Steuerme- USB-Port

thode verzichtet, soll bald ein ausfuhrlicher Test klaren. . Okt 999

SAITEK GM2

Die deutschen Spezialisten fiir Eingabegerate haben
ja schon manche recht unkonventionelle Losung auf
den Markt gebracht, man denke nur an die Spiele-
Tastatur ,PC Dash” oder den Umbau-Stick', Cyborg
3D". Dennoch lassen sie im Gegensatz zu Microsoft
das Mausen nicht: Mit dem GM 2 erhalt man ab No-
vember flr 129 Mark kein Spezialpad, sondern eine
Kombination aus Gaming-Maus und Tastaturersatz.
Der getrennte Nager wartet dabei mit den tblichen
drei Ohren auf (das Scroll-Wheel fungiert gleichzeitig
als dritte Taste) und bietet auf der linken Seite zusétz-
lich einen Vier-Wege-Coolie-Hat. Wéhrend eine Hand
also die Maus bedient, liegt die andere auf dem Ego-
shooter-Device, das ein weiteres Scrollrad, einen Acht-
Wege-Coolie-Hat, neun Knopfe plus einen Shift-Button zur
Doppelbelegung der Feuertasten bereithalt. Die Maus ist mit
dem Tastaturersatz verkabelt und der wiederum mit dem USB-
Port des PCs — eine Losung, die Linkshandern entgegenkommt.
Obwohl die Maus als GM1 auch separat offeriert wird, lasst sie

T

eeessessssesssstsntsssncsnanees

EINSATZ:
sich in der Kombi aber nicht allein anschlieBen. Soweit die Theo- ANSCHI

rie, die praktischen Vorzlige des Konzepts harren wiederum des
Beweises im Testbetrieb. (mh)
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Mehr PC-Power fiirs gleiche Geld
PROZESSORTUNING LEICHT GEMACHT

Viele Prozessoren vertragen eine héhere Taktfrequenz als die ab Werk vorgegebene; be-
sonders Intels Celeron-Modelle sind fiir nachtragliches Tuning geradezu préadestiniert.

Wir zeigen lhnen, wie Sie aus lhrem PC mehr Leistung kitzeln — und informieren Sie liber
die Gefahren solcher Eingriffe.

Grundlagen

Was die wenigsten wissen: Im Grunde
sind alle Prozessoren gleich! Bei Intel
oder AMD gibt es keine Produktions-
straBen fur Chips mit Taktraten von 300
oder 450 MHz, tatsachlich sind alle Ty-
pen einer Baureihe (wie etwa Pentium 2
oder 3) zunachst einmal identisch — erst
nachtraglich erfolgt eine Selektion. Und
dabei spielen nicht immer Qualitatstests
eine Rolle, sondern oft genug die
Marktlage. Werden vom Handel etwa
mehr preiswerte CPUs geordert, regelt
der Hersteller auch mal hdherwertige
Modelle auf niedrigere Taktraten herun-
ter. Der Kunde erhalt damit quasi einen
gedrosselten Prozessor, dessen volles
Leistungspotenzial sich mit Kniffen
nutzbar machen lasst!

In der Theorie sind zwei Methoden
denkbar: einmal eine Veranderung am
Multiplikator fur den internen Prozes-
sortakt, zum anderen Uber die Manipu-
lation des Systembustaktes. So ergibt
sich bei einem Pentium 120 die Arbeits-
geschwindigkeit aus einem Multiplika-
tor von 2.0 bei einem Bustakt von 60
MHz — nach Adam Riese sind 2 x 60
eben 120 MHz. Andert man nun den
Bustakt auf 66 MHz, springen bei der
Verdopplung am Ende schon 133 Me-
gahertz heraus. BloB ist bei modernen
CPUs der Multiplikator nicht mehr ver-
anderbar, der Heim-Tuner muss sich hier
also auf den Systemtakt beschranken.
Dasselbe tun wir im Praxisteil; nachfol-
gend finden Sie eine Tabelle der gangig-
sten Intel-Chips, der Sie weitgehend risi-
kolose Ubertaktungsmaglichkeiten fir
Ihr Modell entnehmen kénnen — AMD-
CPUs bleiben auBen vor, da diese we-
gen drohender Uberhitzung fiir derlei
MaBnahmen weniger geeignet sind.
Moderne Motherboards lassen in der
Regel Systemtaktraten zwischen 66 und
100 MHz zu, einige bieten sogar 112
und 133 MHz-Optionen an — der spate-
re Prozessortakt ergibt sich wie gesagt
aus dem Multiplikator. Grundsatzlich
empfehlen wir bei &lteren Boards nur
eine Bustakterhdhung bis 75 MHz, da
eine hohere Taktung héufig zu Absttir-
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Die Abit BX-Motherboards lassen Sy-
stemtaktraten bis zu 133 MHz zu und
gelten durch ihr Softmeni fir alle Ein-
stellungen als Tuning-Referenz

Obwohl diese beiden CPUs im

5 Kern identisch sind, verhindert In-
2 tel durch einen fixen Multiplikator
die freie Wahl des Prozessortaktes

Prozessor Multipli- | Bustakt | Tuningmul- | Tuning- Tuning-
kator tiplikator | bustakt ergebnis
Intel Pentium 100 ;5 66 MHz 2,0 66 MHz 133 MHz
Intel Pentium 133 2,0 66 MHz 2,5 66 MHz 166 MHz
Intel Pentium 200 3,0 66 MHz Ei 66 MHz 233 MHz
Intel Pentium 233 3,5 66 MHz 4,0 66 MHz 266 MHz
Intel Pentium 2/266 | 4,0 66 MHz 4,0 75 MHz 300 MHz
Intel Pentium 2/300| 4,5 66 MHz 4,5 100 Mhz 450 MHz
Intel Pentium 2/350 3.5 100 MHz 35 112 MHz 392 MHz
Intel Pentium 2/400| 4,0 100 MHz 4,0 112 MHz 448 MHz
Intel Pentium 2/450 | 4,5 100 MHz 4,5 112 MHz 504 MHz
Intel Pentium 3/500 5,0 100 MHz 5,0 112 MHz 560 MHz
Intel Celeron 300A 4,5 66 MHz 4,5 100 MHz 450 MHz
Intel Celeron 333 5,0 66 MHz 5,0 75 MHz 375 MHz
Intel Celeron 366 55 66 MHz 55 75 MHz 413 MHz
Intel Celeron 400 6,0 66 MHz 6,0 75 MHz 450 MHz
Intel Celeron 466 7,0 66 MHz 7,0 75 MHz 525 MHz

Wie an den roten Werten zu sehen ist, bietet der Celeron 300A den kriftigsten

Leistungszuwachs - und das zuverlassig
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zen oder Schreib- und Lesefehlern fiihrt.
Auf neueren Platinen mit Intel BX-Chipsatz
sind 100 statt 66 MHz aber gefahrlos drin,
da sie in diesem Rahmen automatisch die
richtige Arbeitsfrequenz fir Grafikkarten,
Festplatten usw. herstellen. Ob auch 112
statt 100 MHz (ab P2/350 und P3) méglich
sind, muss im Einzelfall ausprobiert wer-
den.

Aufschluss Uber die mit dem jeweiligen
Motherboard méglichen Multiplikator- und
Systemtaktsettings sowie die fur die ange-
strebten Taktfrequenzen nétigen Einstellun-
gen gibt das Handbuch. Aber Vorsicht: Die
Versionsnummer macht auch bei gleichen
Modellen oft einen entscheidenden Unter-
schied. Optimale BIOS-Versionen lassen
sich meist Gber ein per Internet oder Hand-
leranfrage erhéltliches Update nachriisten.

Tuning
Schritt fiir Schritt

Vor dem Offnen des Rechners immer erst
das Netzkabel abziehen und mit den Fin-
gern blankes Metall (z.B. das PC-Gehduse)
zur Erdung berthren, sonst kdnnen stati-
sche Entladungen Komponenten zerstéren.

Die fur den Systemtakt zustandigen Jum-
per oder Dipschalter auf dem Mother-
board suchen und in die der gewinschten
Taktrate entsprechenden Positionen setzen.
Im Idealfall konnen die Funktionen soft-
wareseitig Uber ein Men( eingestellt-wer-
den, dann entféllt die muhselige Schraube-
rei und man kénnte sogar die Spannungs-
versorgung der CPU &ndern. Von Letzterem
raten wir allerdings ab, da nichts einen Pro-
zessor so schnell abrauchen lasst wie zuviel
Strom.

IM0d ISNOM Z/Sd 140ddNS
TN ONORRTY gy

Ist der gewlinschte Systemtakt eingestellt,
werden Netzkabel, Monitor, Maus und Tas-
tatur angeschlossen und der Rechner ein-

geschaltet. Zu Beginn des Bootvorgangs
den angezeigten Prozessortakt checken. ”’ mlmuég 2&%5&%&% s}‘: Ally
Hat Windows den Betrieb storungsfrei auf- % e

genommen, sollte die Performance mit re- 89/09/1938
chenintensiven Programmen wie Bench-
marks oder 3D-Spielen getestet werden. PENTIUN I1-90° CPU at 356MHz (CPUID:651, MicroCode ID:0629)
Hemory Test : 1335GR0R

Lauft der PC auch nach einigen Stunden
noch fehlerfrei, Deckel drauf und freuen:
Jetzt kann das néchste Hardware-Upgrade
noch ein bisschen langer warten! (mt)

Auf eigene Gefahr

Ubertakten klappt nicht mit jeder CPU: Falls der Rechner nach dem Tuning nicht mehr wie gewohnt bootet
oder sich Abstiirze haufen, sollte die Originalkonfiguration wieder hergestellt werden. Wer statt dessen mit
anderen Kiihlern und/oder einer Veranderung der Prozessorspannung experimentiert, lauft Gefahr wichtige
Daten oder sogar Gerate zu zerstéren! Und natiirlich kénnen wir auch den reibungslosen Ablauf der be-
schriebenen Eingriffe nicht in jedem Fall garantieren.

www.pcjoker.de PCI11/99
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10 Jahre Joker

Blick zuriick ohne Zorn

10 JAHRE JOKER /

Mit ,Amiga Joker” brachte Michael Labiner 1989 Deutsch-
lands erstes systemspezifisches Spielemagazin erfolgreich
auf den Markt, zwei Jahre spater folgte bereits ,,PC Joker”.
Die Zeitschrift hat Hohen und Tiefen er- sowie eine Reihe
von Titeln iiberlebt - solche aus dem eigenen
Haus ebenso wie solche von Mitbewerbern.

Wer waére also besser geeignet die bewegten
Joker-Jahre Revue passieren zu lassen als ein
ausgewiesener Trendsetter der Presselandschaft:
unser Herausgeber.
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1 2 Nach Lehrjahren bei Tageszei-
WIC d"es begdnn tungen wie ,Bild" oder ,Std-
deutsche” und freier Mitarbeit bei Computerpresse wie der , Micro
Computer Welt"” erwarb ich 1988 meinen ersten Amiga — die etwa
drei verfligbaren Spiele hatten mir besser gefallen als das Angebot
fr den 16 Bit-Konkurrenten Atari ST. Ein Gluck, denn so wurde ich
noch im selben Jahr Chefredakteur der Zeitschrift , Amiga Special”.
Und in der abgelegenen Redaktion (wer weiB3, wo Scheidegg
liegt?) reifte alsbald die Erkenntnis in mir, dass ein auf Games spe-
zialisierter Computer auch eine entsprechend spezialisierte Zeit-
schrift verdiente.

Mit wenig Erfahrung und noch weniger Geld machte ich mich an
die Arbeit: Ein winziges Buro im Keller meiner Privatwohnung, freie
Autoren und der Joker-Entwurf des Layouters Olli Wunderlich (als
Comic-Fans wahlten wir den Batman-Gegenspieler als Logo statt
das Heft wie geplant , Amiga Zocker” zu nennen) mussten fir die
Erstausgabe genitigen. Doch das Magazin mit 64 Seiten, die Halfte
davon in SchwarzweiB, verkaufte sich nur 15.000-mal. Ich wollte
schon aufgeben...

www.pcjoker.de
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oI ¢, ,  Finanziell hatten meine Frau Brigitta
L rste [‘ r f“ l £€  undich mit der Erstausgabe bereits al-
les riskiert; warum also nicht noch ein bisschen mehr riskieren?
Und siehe da: Jede Heftfolge fand mehr Fans, bis zum Jahresende
hatte sich die Zahl der Seiten nahezu verdoppelt und die , Schuler-
zeitung” in ein ansehnliches Mag verwandelt — praktisch komplett
in Farbe, mit Poster, groBem Losungsteil und sogar ein paar bezahl-
ten Anzeigen.
Okay, in unserem Keller ging es nach wie vor intim zu; dort tiberar-
beiteten Oskar Dzierzynski und ich die Texte von inzwischen rund
15 externen Autoren. Doch der Amiga Joker hatte durch die regel-
maBigen Berichte von Szene-Maulwurf Dr. Freak, die Galerie mit
Leserkunst (das Sprungbrett in die Branche fur viele, u.a. Sierras
Marketing Manager Frank Matzke), Werner Regnets genialen Jo-
ker-Comic sowie Celals exklusive Cover-Artworks schon so was wie
Kultstatus errungen und brachte genug Geld fur ein erstes Sonder-
heft ein: , Simulationen” berlcksichtigte neben dem Amiga auch
die Plattformen C-64, ST und PC. Damit war quasi der Grundstein
fur PC Joker gelegt...

Erste PC-Spiele im Test

* Flight Simulator 4 (94%)

* Silent Service 2 (92%)
* Test Drive 2 (78%)
* Sim City (85%)

* Elite (83%)

A - 3 " 1..L ... Wahrend der Amiga Joker
‘\Uftl‘ltt X L J\\ktr zum Marktfuhrer heranreifte,

reifte die ,DOSe” zum Entertainer — eine Entwicklung, der wir ge-
gen Ende des Jahres mit einem eigenen Spielemagazin Rechnung
trugen: PC Joker erschien zunachst im Rhythmus von acht Wo-
chen, die Erstausgabe (nummeriert als 6/91) zierte ein von Celal
entworfenes Covermotiv zu einem Artikel Gber Gaming auf
Laptops.

Die Zeitschrift war als etwas , erwachsenere” Version von Amiga
Joker konzipiert und hatte daher eine Reihe &hnlicher Rubriken mit
anderen Namen; etwa Grafik Competition statt Joker Galerie.
Ghost war von Anfang an als Briefkastenonkel und Comic-Star mit
von der Partie, dito unser heutiger Chefredakteur — dabei wurde
Richy erst nach verlangerter Probezeit voll ins Team Gbernommen!
Rund 100 Seiten Previews, Tests, Interviews, Specials und Lésungs-
hilfen gab es hier fir 7,- DM; im gleichen Jahr veroffentlichten wir mussten wir monatlich iiber 10.000 Abo-Exemplare
zudem die Sonderhefte , Poster & Losungen” sowie ,Rollenspiele”.  gurch die Kellerfenster hieven — auch der spitere
Doch auch der zweite Joker hatte am Kiosk mit Anlaufschwierig- Chefredakteur Oskar Dzierzynski (oben rechts neben
keiten zu kampfen. Michael)

Arbeit im Einfamilienhaus: Anfang der 90er Jahre

* Wing Commander 2, Might and
Magic 3 sowie Larry 5 im Test

* Neuheiten von der ECTS
* Interview mit Sid Meier

* Weihnachts-Special: die 50 besten
. PC-Games

129
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G()ldgriiberstimmUng Nach einer Modernisie- Die Klasse von 1992

rung des Covers (u.a. mit i + "
dem bis heute gltigen Joker-Schriftzug) hatte sich Amiga Joker als : (ch}:e:::(:.&(:lsak;;rl))ZIerzynskl

Numero uno fiir diesen Rechner etabliert, mit , Adventures” iz Ao o5 ;
erschien unser viertes Sonderheft und die Verkaufe von PC Joker Redaktion: Richard Lowenstein
stiegen langsam an - finanziell war 1992 das beste Jahr der Fir- o (heute !’CJ-Cr}efred.)
mengeschichte! Redaktlop: DleFer
Zwei erfolgreiche Messen und der Golfkrieg mitsamt den damit Marchsreiter alias
verbundenen Schmahungen von Simulationsspielen lagen hinter, M.ax Magenauer
der Umzug in groBere Burordume noch vor uns. Doch am Horizont alias Dr. Freak
brauten sich Gewitterwolken zusammen: Wahrend PC Joker nicht ¥ (heute "I'ex.t 100)

mit der gleichen Geschwindigkeit gedieh wie der PC- Redaktion: Peter
Markt an sich, wurden erste Grabreden auf Braun

den Amiga laut. In meinem Gluck schenkte 5 (vorma!s A_SM) i

ich diesen Entwicklungen ebenso wenig Redaktion: Monika
Beachtung wie der langsam nachziehen- # Stoschek

den Konkurrenz. So wurde der erste i (spater'PC _Player)_
Geburtstag von PC Joker nur mit tiber- | * Redaktion: Joachim
arbeitetem Layout und einem Poster im Nettelbeck

Heft gefeiert, bei uns spielte ja der Z (heute Power Play)
Amiga noch die erste Geige. Eine fatale
Fehleinschatzung der Zukunft, wie sich
bald genug herausstellen sollte.

ENTERTAINMENT FUR [

e A \
* LURE OFHE TERIRESS
R CODESES |

MONKEY ISLAND 11
CIVILIZATIONS®

POLICE QUES TS
< -
—

BMERO-

HmEO- 00

Beispiele fiir schone Exklusiv-Cover von
Celal Kandemiroglu, der auch die Grafiken
fiir viele Spiele gemacht hat (u. a. ,X-Out”
und ,Biing!”)

IMAO~ nT

Sehr zum Arger vieler ,, Amigos” wurden die Texte aller Zeitschriften unseres Verlages
von Beginn an auf PCs verfasst. 1989 starteten wir Amiga Joker mit zweij aus Einzel-
teilen zusammengeschraubten XTs: Zum Preis von jeweils 1500 Mark gab es damals
Monochrom-Monitore, Festplatten mit 10 MB Kapazitat sowie Taktraten von gerade-
zu Uberlichtschnellen 10 Megahertz!
Seither hatten wir unsere Finger am Puls aller Prozessorgenerationen (AT-286, 386er,
486er bis hin zu heutigen Pentium- und AMD-Rechnern), wobei die aktuelle Hard-
. ware-Ausstattung der Redaktion wegen der kurzen Produktzyklen praktisch taglich
schwankt. Fiir Tests stehen in der Regel zwischen 15 und 20 unterschiedlich ausge-
stattete Computer sowie ein internes Netzwerk und diverse Online-Anschliisse zur
Verfligung. Das Layout arbeitet derzeit mit Power-Macs an vier Arbeitsplatzen — die

; gesamte Speicherkapazitét liegt wegen der vielen Bilddateien bei iber 20 Gigabyte.
Nostalgie oder Geiz: Michael schreibt sei-  Hier werden die druckfertigen Seiten und die duplikationsfertigen Inhalte der , Bei-
ne Texte bis heute auf diesem 386er! lagscheiben” dann auf CD gebrannt.

130
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Der Konsolen-Joker

* fiir acht stationére Systeme, auch
Exoten wie Neo Geo und PC Engine

* fir drei Handhelds (Game Boy, Atari
Lynx und Sega Game Gear)

* Philosophie, Hard- und Software fiir
jede Plattform

* Wertungssystem analog zu AJ und PCJ

Joker ges Multimedia

* Multimedia Joker als PC-Beilage mit
16 Hochglanzseiten

* CD Joker als regelmaBiger AJ-Sonderteil

* zwei Joker-Biicher (Lizenz vergeben an
den Sybex Verlag)

* Grindung des Handelsmagazins ,.Insider”

* Joker-CD mit kultigem Fan-Mix

% o y Grenzenloses Wachstum vor Augen
(Jl'()Ben—Wdhn tauschten wir im April des Jahres

unsere mittlerweile zwei Bliroetagen in unserem Wohnhaus gegen
eine industrielle Flucht mit 1400 gm — die Mitarbeiter forderten als-
bald Rollschuhe! Hier wurde auch eine digitale Layout-Abteilung
unter Karl RieB integriert, bislang hatten Olli Wunderlich und Wer-
ner Regnet (nach wie vor Zeichner des Ghost-Comics) die Seiten in
ihrer Bude noch traditionell mit Schere und Papier erstellt.

Dem aktuellen Trend zu Sega Mega Drive und Super Nintendo tru-
gen wir mit dem Sonderheft ,Megablast” Rechnung, das spater im 3
Turnus von drei Monaten erschien. Bei den Lesern kam das Maga-
zin gut an, doch die Anzeigenkunden belegten fiir ihre aktuellen
Produkte lieber Konkurrenztitel mit haufigerer Erscheinungsweise.
Obwohl Amiga Joker nach wie vor Marktfihrer war und sich PC
Joker etabliert hatte, sah die Zukunft nicht mehr ganz so rosig aus:
Neue PC- und Konsolengenerationen gruben Commodores alter
~Freundin” das Wasser ab und die exorbitante Miete fiir den Joker-
Palast fraB die Gewinne auf.

Spiel- und Ar-
beitsplatz: Der
Grundriss des
zweiten Joker-
Biiros diente im
Heft und auf CD
als Lageplan fiir
kleine Videos

. ., sy 2 Wahrend die Amiga-
Multimediale Zeiten (s e o

floppte, erwies sich das neue Medium auf dem PC nach dezent
aufgepeppten 1:1-Umsetzungen (shnlich wie heute auf DVD) als
zukunftsweisend. Ergo hefteten wir ein Heft im Heft mit Hoch-
glanzpapier bei: ,Multimedia Joker” beschéftigte sich ein Jahr lang
nur mit PC-CDs, dann wurde das Konzept erweitert und als eigen-
standiger Titel (wahlweise mit oder ohne Begleit-CD) an den Kiosk
gebracht. Im AJ fand sich mit ,,CD Joker” ein Pendant, jedoch bloB
auf regularen Heftseiten.

Integrierte Sonderhefte hatten damals bei uns freilich Tradition,
wenn auch eine satirische: Im Amiga Joker war der , April Joker”
mit Gag-Tests wie , Streik Commander” oder , BPjS — The Game”

lange fester Bestandteil, in PC Joker als ,PC Ghost” eher die Aus- Die 50 stiksten
nahme. Weitere Neuheiten des Jahres waren die kultige , Joker- e s
CD" mit Cheat-Datenbank, interaktivem Comic, einem Video-In- getestel
terview mit meiner Wenigkeit und mehr, die Biicher ,,PC Joker o

Hits” und ,, Amiga Joker Hits” sowie das monatliche Branchenblatt SYEEX

JInsider”, welches ausschlieBlich an Hersteller und Handel ging.

ViV-Auflagen, BPS-Indizierung
Game-Charts, Messe-Ausstelier

Spielo-Highlights, neve Werbetrager
und Vercffentiichungstermine

www.pcjoker.de



InterAct Europe ist eines der
fiihrenden Unternehmen im Bereich
Computer- und Videospiele-Zubehor.

Wir sind eine multinationale
Firmengruppe, die weltweit iiber 5000
Menschen beschaftigt, davon alleine
4500 in den Produktionsstdtten in

China. Mehr als 150 Designer und o

Ingenieure in Hong Kong, Baltimore WI r

(USA), Benton (England) und Weertzen

(Deutschland) arbeiten pausenlos b =

daran, immer wieder neue und I"I n E n E h
innovative Produkte zu entwickeln. g u c

In den vier Erfolgsmarken InterAct,

Performance, Sound Link und Speed

-
Link verbinden wir modernste Technik d u rc h JEd ES

und innovatives Design mit dennoch

giinstigen Preisen. S P I E l I
=

Partnerschaft sichert den Erfolg!
Dieses Motto, gepaart mit 25 Jahren
Erfahrung in der High-End-Elektronik,
bildet die Grundlage von InterActs
Planung fiir das ndchste Jahrtausend.

e-----| NTERTIEE - ------

lNFo LlNE O 42 87- Ia 5' 33 Neben den Joysticks bietet

2 INTERACT® Force Feedback Produkte und aktuelle
WWW.IntEl‘aCt-EUI‘OpE.dE Game Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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Unter Verdacht Das Jahr fing schon seltsam an,

denn Rechenfehler beim neuen
Pentium-Chip und von Windows 3.1 sorgten allenthalben fiir
Schadenfreude. Dann stand eines Tages die Polizei im Verlag und
wollte samtliche Exemplare einer dlteren Ausgabe mitnehmen, in
der ein inzwischen verbotenes Priigelspiel (den Titel traue ich mich
immer noch nicht zu nennen: ein Trauma?) getestet worden

walts eskalierte der Fall: Unsere Hefte wurden am Kiosk
beschlagnahmt, die der Kollegen trotz
gleicher Inhalte wegen Zustandigkeit einer
anderen Behorde aber liegengelassen.
Und mich hat man wegen Beihilfe zur Ver-
breitung (angeblich) pornografischer
Schriften angeklagt. Den Prozess habe ich
gewonnen, jedoch sehr viel Geld verloren.
Es wurde bis heute nicht erstattet, von
den folgenden Verlusten wegen des Ima-
ge-Schadens ganz zu schweigen!

Beschlagnahmte Ausga

* Amiga Joker 6/7 1995
* Multimedia Joker 5/6 1995
* PC Joker 4 1995

* PC Joker 5/6 1995

* PC Joker 7/8 1995

4 y Wir starteten mit Neuerungen ins Jahr:
JetZt mit (‘ [) Amiga Joker gab es einmalig auch mit

der Vollversion des ,, Eishockey Manager" auf Diskette fir 19,80 DM,
im PC-Bereich fiir dasselbe Geld die ,, Hit Collection” mit der
~Hohlenwelt Saga” auf CD-ROM. Aber vor allem gab es nun auch
PC Joker Total” mit einer Begleit-CD voller Demos und Tools fiir
14,80 DM. Tja, CD-Duplikation war teuer, eine rentable Auflage
noch nicht méglich.

Mit , Online Kompakt” brachten wir einen weiteren richtungswei-
senden Titel raus, allerdings hatte der Internet-Boom noch nicht
eingesetzt: Das Magazin Uberlebte nur fiinf Ausgaben. Dass zu-
dem der ,totale” Erfolg ausblieb, lag nicht allein an der erst mit
Ausgabe 4/96 eingeflhrten Benutzeroberfliche und Mitbewer-
bern, die schon langer Beilagscheiben zu ihren Heften offerierten.
Vielmehr hatten uns die Beschlagnahmen im Vorjaht den guten
Ruf gekostet. Eltern verboten das , Schmuddelblatt” ihren Kindern,
Inserenten zogen Anzeigenauftrage zuriick und so mancher Kiosk
flrchtete einen neuerlichen Besuch der Polizei und legte unsere
Hefte erst gar nicht aus!

BMEQ- AT BMERO- AT TMEO— AT

Total oder pur?

* PC Joker Total ab 12/95 fiir
14,80 DM

* CD-Benutzeroberflache ab 4/96

* PC Joker Pur ab 7/96 mit weniger
Seiten fiir 3,90 DM

* Online Kompakt ab 7/96 fiir 5,- DM
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war. Als Reaktion auf unsere Proteste machten sich die M‘/ {181 tsct

. X X nwa!
Gesetzeshtter auf die Suche nach weiteren Missetaten Stﬁa‘iammw‘“"‘"”
- und glaubten in Inseraten fur harmlose Erotik-Soft- mmw““::. o\
ware flindig zu werden... i
Unter der Regie eines profilierungssiichtigen Staatsan- ’;.J'ﬂ;‘:é‘mg,aﬁu“"vﬁ =%

Als unsere Hefte wegen Annoncen fiir
vorgeblich pornografische Software be-
schlagnahmt werden sollten, priiften wir
natirlich intensiv die Inhalte der frag-
lichen Programme. Es handelte sich nur
um recht pixelige Erotikbilder, der nebuls-
se Blick auf weibliches Schamhaar war
das hochste der , Geftihle”. Erleichtert lu-
den wir den zustandigen Kommissar zu
einer Sichtung ein, doch er reagierte an-
»7, ders als erwartet. Angesichts der ver-
schwommen digitalisierten Fotos leicht
bekleideter Damen ohne anstéBige Darstellung
von Genitalien oder gar besonderer Sexualprakti-
ken tonte der Mann im Brustton der Uberzeu-
gung: ,Ganz klar, das ist Pornografie! "

Trotz Riicknahme der Beschlagnahmungen nach
gewonnenem Gerichtsprozess entstand dem Ver-
lag Schaden in Hohe von mehreren Hunderttau-
send Mark, der nie ersetzt wurde. Und der Clou:
Kein einziger Anbieter von Erotiksoftware konnte
seine Anzeigen, wegen derer wir ja angeprangert
wurden, jemals bezahlen - alle in den Vorgang
verstrickten Firmen sind langst pleite.

In Bayern gehen die Uhren
anders: Solche Bilder hiel-
ten Polizei und Staatsan-
waltschaft (oben) noch
anno 1994 fiir pornogra-
fisch
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Das Weihnachtswunder Mitte 1996 hatten
wir mit ,,PC Joker

Pur” noch eine dritte Heftversion eingefiihrt, doch der Amiga kran-
kelte und der Multimedia Joker machte den PC-Heften Konkurrenz.
Ich entschloss mich daher zu einem drastischen Schritt. Kleinere
Buiros wurden gesucht, Personal wurde ent- und PCJ 12/96 ausge-
lassen. Um uns ganz auf den PC konzentrieren zu kénnen, stellten
wir rigoros alle tbrigen Publikationen ein — Insider wurde an das
Redaktionsbiiro Borgmeier verkauft, wo das Branchenblatt bis heu-
te erscheint. Bei vorgezogenem Erscheinungstermin war mit PC Jo-
ker 1/97 das angekundigte , Weihnachtswunder” vollbracht: Ein
Heft mit der Vollversion des Megahits ,Battle Isle 2" auf Begleit-CD
fur bloB 7,50 DM!

Die gleichzeitig eingefiihrten Anderungen im redaktionellen Kon-
zept (etwa mehr Information in konsumierbarerer Aufbereitung) ha-
ben wir bis heute verfeinert, zudem hatte sich das Cover durch die
mit Ausgabe 10/97 eingefuihrte Flappe verandert. Diese MaBnahme
wurde erforderlich, weil ,PC Joker Heft & Spiel” fortan monatlich
gleich zwei CD-ROMs mitbrachte.

Nomen est omen

* PC Joker Heft & Spiel
seit 1/97

Brigitta im Wandel:
Die Frisuren der Gat- |
tin unseres Heraus-
gebers sorgten fiir
launigen Diskussi-

onsstoff unter den
Lesern

* 1997 insgesamt
23 Vollversionen

* seit Ausgabe 5/97 auch
Demos und Extras

* seit Ausgabe 10/97
2 Begleit-CDs

Der Erfolg blieb nicht aus: Bereits
AUf hl'fﬂlj.,SkUl'S die auchgln TV- und Radio-Spots
beworbene) Erstausgabe von PC Joker Heft & Spiel fand groBen
Anklang. In den folgenden Jahren hat sich das Magazin einen Spit-
zenplatz auf dem Markt gesichert und so manchen Mitbewerber
weit hinter sich gelassen. Das ist zuvorderst ein Verdienst der Re-
daktion, die unter Richard Lowenstein stetig um Verbesserung
bemiiht ist — zwischen Ausgabe 12/98 und 12/97 sind die qualitati-
ven Unterschiede fast groBer, als es bei der urspriinglichen Neuge-
staltung der Fall war!
Weitere Meilensteine markieren die Ausgabe 3/98 mit den 24 Voll-
versionen der ,Starbyte Collection” auf CD, unsere Teilnahme an
der CeBit Home, die von Dorothea Pronay in Hannover so gelun-
gen inszenierte Verleihung zum Spiel des Jahres sowie nattrlich
Heft 10/98, das erstmals ein Cover mit eingesteckten Schillerschei-
ben zierte. Und die Nummer 1/99 (wegen unseres nicht unumstrit-
ten frithen Erscheinungstermins noch anno 1998 am Kiosk) be-
scherte dem Joker dann endlich auch hochwertiges Papier.

* Brigitta Labiner (30)

* Dorothea Pronay (33)

* Christiane Schober (31)
* Nicki Laubenberger (30)
* Daphne Cisneros (28)

* Regine Nellissen (48)

www.pcjokerde PCI11/99
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y ’ Mit dem Steckcover kam
Vor der Jahrtausendwende " e

nellen Themen, denn zunéchst hatte PC Joker Heft & Spiel am Titel vor allem
die Vollversionen und das damit verbundene Preis/Leistungsverhaltnis herausge-
stellt. Apropos, erst seit Ausgabe 4/99 gibt es PC Joker fiir 4,90 DM auch wie-
der ohne Begleit-CDs, damit sich selbst Skeptiker zum kleinen Preis von der
groBen redaktionellen Qualitat Uberzeugen kénnen. Dass dies keine Ubertrei-
bung ist, belegen nicht zuletzt die Verkaufszahlen. Und jetzt flieBen alle Uber-
schiisse ins Heft, wie sich hoffentlich an dieser aufwendigen Jubildumsausgabe
erkennen lasst.

Eine noch schénere Preisverleihung in Miinchen sowie ein paar TV-Produktionen
auf Sat 1 (,Level X") haben wir hinter uns gebracht, doch das Millennium liegt
vor uns. Fir die kommenden Jahre mochte ich Ihnen daher zum guten Schluss
versprechen, dass wir weiter am Ball bleiben — jeder neue Joker soll der beste
Joker werden. Und das vielleicht Allerbeste: Schon in zwei Jahren wird wieder
gefeiert, denn dann wird ja PC Joker selbst zehn Jahre alt!

* Richard Léwenstein (29)
* Steffen Schamberger (35)
> Marku; Ziegler (26)

* Reinhard Fischer (33)

* Michael Trier (37)

* Manfred Huber (26)

* Paul Kautz (23)

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Psygnosis zu Amiga-Spielen einst
immer T-Shirts mitlieferte? Mit , Aweso-
me" haben wir uns anno 1991 den SpaB
erlaubt und das Hemd statt des Games
getestet.

...dass die Beschlagnahmen von 1995
noch immer Wirkung zeigen? Kein Presse-
grossist akzeptiert Magazine mit CD-
ROMs ohne vorherige Priifung durch die
DT-Control.

...dass es in den zehn Joker-Jahren auch
Joker-Uhren, Joker-Caps, Joker-Shirts, Jo-
ker-Telefonkarte und sogar einen Joker-
Jogger im Joker-Shop gab?

...dass ich mich im Oktober 1996 als Gast
von , Vera am Mittag” sogar vor dem TV-
Publikum fiir die Beschlagnahmen recht-
fertigen musste?

...dass bei uns der gesamte Abo-Service
im Haus gehandelt wird? Auch persénli-
che Leserbetreuung durch die Redakteure
bei Hotline und Leserbriefantworten ist in
der Branche leider nicht mehr selbstver-
standlich.

...dass es bis heute keine Zeile im Heft
gibt, die Brigitta oder ich nicht vorab gele-
sen hatten?

...dass ich am 1. Oktober 99 zwischen
19 und 20 Uhr auf NBC Giga zu sehen
bin bzw. war?

te und mit dem Relaunch als PC Joker Heft & Spiel anno 1/97 erstmals Farbe.

des Redaktionsgespenstes aus.

(73S il THE MACHINE

Wahrend sich der von Olli Wunderlich ersonnene ,Unbelievable Amiga Joker” noch mehr oder minder von selbst im Heft etabliert
hatte, wurde Ghost von Werner Regnet direkt als Briefkastenonkel und Comic-Maskottchen fiir PC Joker konzipiert. Zunéchst
musste sich der liebenswerte Kettenrassler mit kleinen SchwarzweiB-Strips begntigen, ab Ausgabe 1/93 bekam er eine ganze Sei-

Seine sonstigen Auftritte (u. a. auf den Leserbriefseiten und in der Shareware-Rubrik , PD-Perlen ") hatten wir im Gegenzug redu-
ziert, auBerdem gibt es seither die personlichen Verabschiedungen a la ,, dein begeisterter Ghost" nicht mehr. All dies basierte auf
Leserwiinschen, genau wie Ghosts Ubernahme in die Wertungsboxen — bis Ausgabe 3/94 kamen sie ohne passende Grimassen

Ghost-Comics im Wandel der Zeit: vom SchwarzweiB-Strip zur Immer pietétvoll: Dieser Joker-Comic zum Golfkrieg wurde in

Farbseite letzter Mi noch k lett umg
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THE POWER OF GAMES$

FmAll.
Die 64 Power ist das meistverkaufte BT:IT'I'A;
100% Nintendo 64-Magazin (laut IVW). MADDEN &
ARTERD
3 Riesenfeatures: IM 'l"Elil'l"!B
Link - Unser Held des Monats Oktober!
Ich hab® da ma “ne Frage...Ein Blick hinter Nintendos
Konsumentenberatung!
s et Messefieber — London, Berlin, Tokio!
%3 m!ﬁ"“‘““"‘n’a.s i, 4 : .
2/2?“"&::{: "LM:., e et Player’s Choice: Snowboard Kids - Test und Tips!

Special Moves ohne Ende: WWF Attitude.
Reviews satt: Hybrid Heaven, Racing Simulation 2, Tonic Trouble, Shadwoman...

Topaktuelle Previews: Jet Force Gemini, Rayman 2, Castlevania 2, Armorines,
Ready 2 Rumble, Rainbow Six...

(DAS 100% LUINABHANGIGE )
( PLAYSTATION-MAGAZIN )

» DARAUF WAH'I‘EN MILLIM[N FANS!

et | A\ \ Jetzt auf 116 Seiten im neuen Look!
“*“‘9““'“ < Final Fantasy VIIl - Das Megaspiel im Megatest!

Interview — Im Gesprach mit den
Entwicklern von Gran Turismo 2!

SPECIAL: IFA & ECTS - Starke Spiele fiir den
Herbst!

Topaktuell: X-Files im Test

A{ / (AR : " AuBerdem getestet: Shadow Man, “‘/;)ﬁ

e Wip3out, Speed Freaks, Kingsley, WWF
DERCHENTS @ ‘E"'Al..

Produktinfo 024

? Attitude, Rival Schools 2, u.v.a.
e @ " 1PS Auf N
S 5 BER 200 e g
B/ ) 200 "[ PLLUIS?2 piatinum =
o A @AS(‘HENB" Spieletests zu Rayman o N
,,,,,, AL P TKS OND 5 y und WWF Warzone! v /

2X POWER - 200% SPIEL, SPASSLIND INFORMATION!



‘nur wegen des C&C-Bo-

Command, Conquer & Critic

Seit Jahren bin ich begeisterter Fan von Strategiespielen und war
wie viele andere natrlich sehr auf C&C3 gespannt. Schade jedoch,
dass die Presse hier in ihrer Berichterstattung nichts aus , Tomb Rai-
der” und ,Wing Commander” gelernt hat: Die Fortsetzungen zu TR
lebten einzig vom perfekten Marketing und die WC-Nachfolger von
den Movies — bei C&C3 hat man diese Tricks ziemlich geschickt
kombiniert und wieder ist die Presse darauf hereingefallen. Wie viele
Sequels werden hier erforderlich sein, bis die Magazine erkennen,
dass nur neue Levels oder nur gute Movies kein Topspiel ausma-
chen? Vor allem, wenn (schlechter bewertete) Konkurrenzprodukte
technisch und spielerisch die , Toptitel” langst tberholt haben. Vor-
laufig aber gewinnt man den Eindruck, dass die Magazine so einge-
wickelt wurden, dass ihre Redakteure bereitwillig die Texte des Her-
stellers ibernommen haben. Wie sonst ist es moglich, dass eindeu-
tig unsinnige Statements der Entwickler kommentarlos weitergege-
ben werden?!

.Keine Schiffe mehr, weil diese von Spielern fiir zu teuer und zu
stark gehalten wurden, also unfair waren” — Vielleicht hatte man die
Schiffe etwas billiger oder schwécher machen sollen? War wohl zu
nahe liegend.

.Es gibt keine Auflésung tiber 800 x 600, weil sonst Multiplayer mit
schnellen Rechnern einen Vorteil hatten” — Wer's glaubt wird selig!
Wenn dies wirklich das Problem gewesen ware, konnte z.B. der Ser-
ver die gréBtmagliche Auflésung vorgeben. Und tber eine Ande-
rung in einer Ini-Datei soll es jetzt dann doch méglich sein? Was soll
der Unsinn?

.Die Wegpunkte sind ein nie dagewesenes Feature und ermagli-
chen vollig neue Strategien” — Hmm, schonmal , Dark Reign” oder
. Total Annihilation” gespielt? Richtiger wére wohl die Bemerkung,
dass C&C nun endlich auch ein Wegpunktesystem besitzt.

Alle Ideen sind verwirklicht, die auf dem Designpapier standen. Es
ist nichts Verbesserungswurdiges librig” — Nun ja. Dies sagt wohl
eher etwas Uber das niedrige Niveau der Zielsetzung aus. Beim Spie-
len kommt wirklich das , geliebte” C&C-Feeling auf, denn man fin-
det samtliche Gameplay-Bugs aus den alten Folgen wieder: sich
sténdig selbst blockierende Sammler, nicht verntinftig wieder auf-
tankbare Flugzeuge, langwieriges Reparieren der Einheiten, einge-
schrankter Einheitenbau, sich nicht gegenseitig verteidigende Trup-
pen, lastiges Suchen nach dem letzten Feind..

Bei Dune 2000 hatte man noch Uber die Abzocke gemeckert, ein-
fach die C&C-Engine neu zu vermarkten, doch bei C&C3 wagt nie-
mand, etwas Ahnliches zu schreiben. Dafur hat die Presse in den
letzten Jahren den Hype wohl viel zu sehr selbst mit angeheizt. Da-
mit Sie mich nicht falsch verstehen: C&C3 ist an sich ein gutes Spiel;
genauso gut wie C&C2. Nur sind Bezeichnungen wie ,Referenzti-
tel” oder ,Zenit des Genres" eine Beleidigung fiir jene Mitbewerber
von Westwood, die mehr Zeit in die Verwirklichung neuer Ideen als
in das Marketing gesteckt haben.

René Bittner, E-Mail: rene.bittner@excite.de

C&C3 hat echt gute Vi-
deosequenzen — aber wo
bleibt das neue Spiel? Ich
habe die Schnauze voll .
von den ganzen Fortset-
zungen, die auf den
Markt geschmissen wer-
den, um noch mehr Geld
zu verdienen! Das Spiel
hat ein absolut veraltetes
Interface und ein tber-
holtes Design. Meiner
Meinung nach wird es

nus’ den Markt beherr-
schen; vergleichbar mit
. Star Wars — Episode 1"
im Kino. Seid ihr nicht
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Zum groBen Jubildum stehen die Le-
serbriefseiten ganz im Zeichen von
Gliickwunschsendungen? Pusteku-
chen: Das alles beherrschende Thema
lautet diesen Monat ,Command &
Conquer 3”. Doch unter der tiberi-
schen Sonne herrscht nicht ausschlieB3-
lich eitel Freude...

auch der Meinung, dass C&C3 nicht mal am Strategiethron von

. Starcraft” kratzt? Wenn nicht, dann versteh ich euch nicht.

Naja, meinetwegen gebt dem Teil die 90 Prozent, so wie die ande-
ren Magazine es tun werden! Irgendwann werdet ihr alle mal un-
glaubwiirdig...

Hansjorg Brandt, E-Mail: h.brandt@medata.net

Ich habe C&C3 nun schon einige Zeit gespielt und finde es nicht
Hit-verdéchtig. Wenn ihr die Echtzeitkrone vergeben wollt, setzt sie
JStarcraft” auf, denn das ist das Spiel mit der besten Steuerung und
dem ausgefeiltesten Gameplay — oder wartet auf ,Dark Reign 2!
Ihr behauptet beispielsweise, dass die CPU-Gegner nicht mehr ins
Sperrfeuer liefen. Warum tun sie es dann bei mir auf der mittleren
Schwierigkeitsstufe? , Der Hohepunkt eines Genres!” — hal Das gilt
bestenfalls fir anspruchslose Zocker, die sich mit einer zu einfachen
Kampagne begniigen und sich von Rendersequenzen beeindrucken
lassen, die schlieBlich nichts am Gameplay dndern.

Etwas anderes hatte ich bereits vor einem Jahr erwahnt: Der Multi-
playermodus kommt bei euch zu kurz. Da mir bei C&C3 wieder ein-
mal aufgefallen ist, dass dieser wohl keinen Einfluss auf die Endbe-
wertung haben wird, obwohl Westwood hier sehr geschlampt hat,
bitte ich euch, doch entweder den Modus gar nicht zu erwdhnen
oder eine Wertung auch hier einzufiihren. Ich denke da an ,Anno
1602", das im Netzwerkduell enttduschte — oder eben an C&C3,
welches oft angibt, das Netzwerk laufe asynchron (bei verschieden
schnellen Rechnern) und abbricht.

AbschlieBend muss ich noch sagen, wie gut mir euer Heft ansonsten
gefallt! Eure Stellungnahme zu Netzwerkpartien hat mich da beson-
ders gefreut.

Matthias Diingen, E-Mail: m.a.d.@gmx.net

Berechtigte Kritik an einer innovationsarmen Fortsetzung oder zu
hohe Erwartungen an den Referenztitel eines Genres? Dinge wie die
vielen Verschiebungen des Erscheinungstermins und der vorzeitige
Abgang des Chefentwicklers Erik Yeo erscheinen nun plétzlich in ei-
nem anderen Licht - die zunéachst stark eingeschrénkten Testmég-
lichkeiten fir die Presse erst recht; nach kurzen Probespielen vor Ort
gab es ja nicht umsonst erstmal fldchendeckend nur , wertfreie” Vior-
abtests. Dass wir die Statements des Herstellers wiederkauen wiir-
den, stimmt dennoch nicht; die Zitate muss René aus einem anderen
Magazin haben. Im Update Service dieser Ausgabe reichen wir die
Endnote (unter 90 Prozent, Hansjérg!) nach — natdirlich fiir Solo-
und Multiplayer getrennt, lieber Matthias.
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Wiinsch dir was

Nach langer Zeit muss ich nun doch mal wieder einiges loswerden.
Erster und Hauptpunkt: das Editorial. Euer Chefredakteur wiinschte
sich dort in der letzten Ausgabe etwas mehr , Verstandigung statt
Konkurrenzdenken” unter den Publishern, sie sollten doch , die Ver-
offentlichungstermine sinnvoll untereinander abstimmen”. Also, mal
abgesehen davon, dass das wahrscheinlich sogar gesetzwidrig ware,
sollte man doch etwas vorsichtiger sein mit dem was man sich
wiinscht!

Was kommt denn als Nachstes? Vielleicht stimmt man sich auch da-
hingehend ab, gar keine gleichartigen Spiele zu produzieren und
teilt die verschiedenen Genres unter den Publishern auf. Danach
kénnte man auf die Idee kommen, die Anzahl der Spiele pro Jahr
einzuschranken. Dabei wiirde man natirlich auch gleich die Preise
erhéhen — man ist sich ja schlieBlich einig. Die Qualitat ware dann
eigentlich auch nicht mehr so wichtig, da die Konkurrenz (die ja nun
keine mehr ist) sowieso was anderes macht. Letztendlich wéren
Spielezeitschriften wie die eure ohne jeden Nutzen, es gibt ja doch
keine Alternative zu einem schlechten Spiel. Und steigende Raubko-
pienzahlen mit der Fiille an Neuerscheinungen zu begriinden, ist
wirklich die schlechteste Ausrede, die ich bisher gehort habe. Wer
wirklich glaubt, alle Spiele haben zu miissen, kann sich diese auch
nacheinander kaufen. Zuerst das, was einem am besten gefallt und
wenn das ausgespielt ist, das nachste. Mir ist bisher kein Spiel be-
kannt, das innerhalb von vier Wochen restlos vergriffen gewesen
waére...

Zweitens: Was soll dieser C&C3-Test, wenn man das Uberhaupt so
nennen darf? Alle paar Monate hért man, wie bése doch Tests von
Vorabversionen sind. Und jetzt bringt ihr einen stolze sechs Seiten
langen ,Test” Uber ein Spiel, das ihr nicht einmal in Handen halten
durftet? Wer sagt euch denn, dass im Hintergrund nicht irgendwo
ein Workstation-Cluster hei lief, um die nétige Rechenpower bereit
zu stellen? Méglicherweise ist das Game auf einem Normalrechner
iberhaupt nicht spielbar. Ich halte das jedenfalls fir den absoluten
Tiefpunkt — eine Firma muss also nur laut genug die Werbetrommel
ruhren, schon spuren die Spielemagazine!

Conny K. E-Mail: ckrappa@imn.htwk-leipzig.de

Im Kino werden ja auch nicht alle Blockbuster eines Genres zeit-
gleich gestartet, ohne dass deshalb gleich die freie Marktwirtschaft
zusammenbricht: Aus der Forderung nach verninftiq abgestimmten
Erscheinungsterminen eine Aufforderung zur illegalen Kartellbildung
herauszulesen, zeugt von latenter Paranoia — genau wie die Vermu-
tung, eine der weltgréBten Spieleschmieden kénnte ein technisch
Uberholtes Programm auf einer getarnten Workstation installieren,
um die Presse zu blenden! Vielmehr haben wir (wie im Test zu lesen)
die Goldmaster von ,,Command & Conquer 3" gespielt, und zwar
auf einem stinknormalen Pentium. Und das bei Electronic Arts in
Deutschland, nicht in der Area 51. AuBerdem: Wir wéren schlechte
Journalisten, hatten wir unsere Leser nicht zum frihestméglichen
Zeitpunkt (ber einen so groBen Titel wie C&C 3 informiert; die Vor-
behalte waren im Artikel ausdriicklich erwahnt.

;’:mktabziige

Ghost, du und deine fleiBigen Schreiberlinge verlieren bei mir kraftig
an Punkten. Warum? Da schlage ich gestern die erste Seite eures
Mags auf und was sehe ich da: Richy mit diesem schwuchteligen
Kostlim. Ich hatte mich fast krank gelacht, dieses Bild ist eine Ge-
fahrdung der Gesundheit!

Des Weiteren ist eure CD Ubrigens immer noch nicht wirklich gut.
Man kann noch immer keine Patches von CD installieren und wird
auch nicht gefragt, ob die CD Uberhaupt gestartet werden soll.
Dafiir habt ihr endlich gerafft, dass ,Worms 2" seit einem Jahr
schon keiner mehr spielt. Erst recht nicht die Multiplayer — hier ist

. Starcraft” angesagt! Seltsam jedoch, dass in diesen Charts , Half-
Life” nicht auftaucht, ist es doch das beliebteste Spiel auf den Netz-
werkparties meiner Freunde.

Thomas Frisch, E-Mail: Gerhard.Frisch@t-online.de

Die Startabfrage der Begleit-CD haben wir erst vor einiger Zeit auf

mki‘\‘éﬂk (( A £>i‘_ ‘i‘é

Leserbriefe ,

Leser fragen Hersteller

Girl-Power

Gibt es das Girl auf dem Cover des PC Joker 9/99 auch in Posterfor-
mat irgendwo zu kaufen oder zu bestellen? Die Boys aus unserer
Klasse sind ganz verriickt danach...

Anja Rambow, Adresse liegt der Redaktion vor

Na, da bin ich aber begeistert, dass ausgerechnet , Unreal Tourna-
ment” dazu beitragt, zarte Bande zu knipfen! Dass naturlich (wie-
der mal) ein Girl mit schicker Wumme die Herzen eurer Jungs héher
schlagen lésst, haben wir uns schon gedacht. Gerne wiirde ich euch
daher ein Poster zur Verfligung stellen,
um bei den Boys in eurer Klasse Plus-
punkte zu sammeln, doch leider existiert
dieses Motiv nicht im Posterformat. Bevor
ihr aber jetzt den néchsten Waffenladen
ausrdumt, um dem Original méglichst
nahe zu kommen, empfehle ich euch lie-
ber einen Super Soaker zu kaufen — um
den Jungs mit so einem Wasser-MG mal
eine ordentliche Abkuhlung zu verschaf-
fen...

Achim Schmauss, GT Interactive

Wunsch der Leser hin weggelassen, da sich der Autostart auch indi-
viduell Gber Windows regeln lasst. Und selbstverstandlich arbeiten
wir weiterhin an Verbesserungen der Menuoberfldche, doch steht
der Aufwand einer direkten Installierbarkeit von meist ber 20 Pat-
ches in keiner verniinftigen Relation zum Nutzen. In Sachen Multi-
player-Charts: Wir raffen hier nicht, sondern die Leser — warum
schicken uns deine Netzwerk-Kumpels also nicht einfach mal ein
Kértchen mit ihren Favoriten, statt sich (ber die anderer Leute zu
mokieren? Falls es dazu wegen des zwischenzeitlich nominierten
,Half-Life” eines Anreizes bedarf, kénnte ich mal Richy im Kosttim
(in Wahrheit war das Bild im Editorial eine Montage seines Kopfes
auf den Kérper eines Recken aus ,,Unreal Tournament”) vorbei-
schicken...

;oker —The Game

Ich wurde durch meine Freunde auf eure Zeitung aufmerksam, die
mir nicht zuletzt dank der Vollversionen sehr gut gefllt. Jetzt hatte
ich einen Vorschlag fur euch: Zwar weiB ich nicht, wie es um eure Fi-
nanzen steht, aber was haltet ihr davon, ein eigenes Spiel zu ent-
wickeln? Natirlich nur in Zusammenarbeit mit einem professionellen
Developer. Ihr kénntet dieses Spiel im Magazin veréffentlichen und
fur die Ausgabe auch einen etwas hoheren Preis verlangen. Sobald
das Game bei den Leuten bekannt wiirde, kénntet ihr es auch direkt
iber den Handel verkaufen und wart damit die erste Zeitschrift, die
ihr eigenes Spiel hat.

Matthias Holz, H. Burmesister Str. 3, 18435 Stralsund

Ganz ehrlich: Spiele kritisieren zu kénnen, bedeutet léngst nicht, sel-
ber bessere machen zu kénnen. Und wenn ich an die Entwicklungs-
zeit und -kosten denke, die heutzutage fir ein verniinftiges Game
erforderlich sind, scheinen mir Lizenzen guter Titel doch die bessere
Lésung zu sein.

Auf die falsche Karte gesetzt

Bisher war ich eigentlich immer sehr zufrieden mit Ihrem Magazin,
doch was Sie sich in der letzten Ausgabe geleistet haben, hat mich
ziemlich wiitend gemacht. Musste ich doch nach dem Erwerb der
Zeitschrift zu Hause feststellen, dass die Vollversionen , Pandemoni-
um 2" und ,Street Racer” nicht von meiner nVidia RIVA TNT Grafik-
karte unterstitzt werden. Ich bin eigentlich immer davon ausgegan-
gen, dass auf Ihren CDs nur Vollversionen veroffentlicht werden, die
auch von der breiten Masse gespielt werden kdnnen. Ich halte mei-

139

www.pcjoker.de PCI11/99



y

‘ Leserbriefe ) &:) &

\‘))

ne Grafikkarte jedenfalls nicht fiir ein exotisches Modell!

Es war von auBen auch nicht zu erkennen, dass die Vollversionen
nur mit bestimmten Grafikkarten lauffahig waren. Ich glaube nicht,
dass man es sich leisten kann, Vollversionen zu veréffentlichen, die
nur von Besitzern einer 3Dfx-Grafikkarte gespielt werden kénnen —
und Besitzer anderer Grafikkarten als ,Randgruppe” auBen vor zu
lassen. AuBerdem sitzt einem als Informatikstudent das Geld nicht
so locker. Ich hoffe, Sie kénnen mich durch eine Antwort davon
Uberzeugen, trotzdem lhre Zeitschrift weiterhin zu kaufen. Denn
nach sieben Jahren treuen PC-Joker-Lesens hatte ich eigentlich nicht
vor, auf ein anderes Heft umzusteigen.

Alexander Plieske, Franz-Liszt-Str. 13, 23968 Wismar, E-Mail: Alex-
ander.Plieske@t-online.de

Zunéchst einmal war auf der (komplett am Cover einzusehenden)
CD-ROM von ,,Pandemonium 2" durchaus der Aufdruck ,3Dfx ex-
Klusiv" angebracht. Zum anderen wissen Sie als langjéhriger Leser
vermutlich, dass wir pro Jahr durchschnittlich ber 20 Vollversionen
veréffentlichen. Warum also den Besitzern der doch wirklich sehr
verbreiteten Voodoo-Beschleuniger ein tolles Game vorenthalten? In
den néchsten Heftfolgen ist bestimmt auch fiir Sie wieder die richti-
ge Vollversion dabei! Und bitte nicht vergessen: Es gibt zahllose
Rechnerkonfigurationen, aber nur eine sehr limitierte Auswahl an
(guten) Spielen, die fiir Cover-Mount lizenziert werden kénnen.

Mit ganzem Herzen

Ich wage es jetzt einfach einmal, euch zu unterstellen, mit ganzem
Herzen bei der Sache zu sein und zu versuchen, euren Lesern nur
das Beste zu geben. Umso frustrierender muss es sein, Abo-Kiindi-
gungen wegen angeblich schlechter Vollversionen zu erhalten (siehe
Brief von Jérg Schwalb in Ausgabe 10/99). Ich fiir meinen Teil darf
euch sagen, dass ich gerade erst durch die Beilage des starken 3D-
Racers ,S.C.A.R.S.” auf euch und euer Heft aufmerksam geworden
bin. Auch die nachfolgenden Vollversionen sowie die Aussicht auf
Redline Racer” konnten und kénnen meine Freude nicht triiben!
Kurzum, Leser, die derartige Spiele zu einem Preis von 8,90 DM
nicht zu wirdigen wissen, sollten fur euch keinen Verlust darstellen,
sondern zeugen nur von ihrer eigenen Dummbheit. Ich méchte mich
mit diesem Brief bei euch dafiir bedanken, dass ihr uns Zockern
Spiele und Tests mit kompetenten Wertungen zu einem solch niedri-
gen Preis bietet. Vielen Dank und haltet die Ohren steif!

Thomas Wolters, Hartmannsweilerstr. 11, 46119 Oberhausen

Mit ganzem Herzen bei der Sache, von ganzem Herzen fir dich:
Vielen Dank fir die aufmunternden Worte! Es ist wirklich schén zu
wissen, dass unsere Miihe auch jenseits der nackten Verkaufszahlen
Wiirdigung findet.

Steile Stufen

Das Ubliche Lob spare ich mir, denn wenn ich euch nicht toll fande,
hatte ich wohl kein Abo! Nun aber zum Grund meines Schreibens:
Ich bin ein groBer Fan der EA-Sports-Reihe. Bei den entsprechenden
Tests schreibt ihr zur Schwierigkeit immer ,3 Stufen”. Diese Aus-
kunft hilft mir relativ wenig, ist die dritte Stufe bei allen EA-Sports-
Titeln doch viel zu leicht! Oder wie kann es angehen, dass ich bei
»NHL 98" mit San Jose im ersten Versuch trotz All-Star-Levels den
Stanley-Cup gewinne — und bei FIFA mit Osterreich auf Anhieb Welt-
meister werde?

Andererseits gibt es Spiele, die in der leichtesten Einstellung schwe-
rer sind als andere Games in der schwersten. Ich bin also der Mei-
nung, dass ihr schon etwas mehr differenzieren musstet, z.B. ,3
Stufen fUr Fortgeschrittene” oder etwas Ahnliches.

Michael Egimeier, E-Mail: MichiE@gmx.de

Sieh das Positive: Wer mit Osterreich FuBballweltmeister wird, egal
ob am Computer oder im richtigen Leben, hat eine groBe Trainerkar-
riere vor sich! Im Ernst verstehe ich das Anliegen, doch dienen die
Wertungsboxen ja nur der kompakten Information. Fiir genauere An-
9gaben (und dazu zéhlt sicher auch eine differenzierte Bewertung des
Schwierigkeitsgrades) ist der eigentliche Text zusténdig, nicht wahr?
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Serioser Journalismus

Wenn ihr euch tber
die Berichterstattung
von RTL wundert (wie
im Editorial der Aus-
gabe 10/99 zu lesen),
dann msst ihr euch
ja Uber den SPIEGEL
richtig &rgern. Dabei
sollte man meinen,
dass da noch ein paar
Niveau-Unterschiede
vorhanden sind. Ich
beziehe mich hier auf
den Artikel , Derbes Geballer” im Spiegel Nr. 31/02.08.99 auf Seite
185. So ein Sch...!

Stefan Cavrag, E-Mail: stefan.cavrag@planet-interkom.de

Wenn sich ein in Ehren ergrauter SPIEGEL-Reporter auf eine Netz-
werkparty verirrt, was soll schon anderes als ein Schméhartikel dabei
herauskommen? Und gerade auf Computergaming trifft ja in
Deutschland leider immer noch das alte Journalistenmotto zu: Die
besten Nachrichten sind schlechte Nachrichten.

Nlchts ist unmoglich

Seit langem beschaftigt mich schon die (eigentlich utopische) Idee
einer Enzyklopadie tiber Computerspiele. So im Stil einer , Microsoft
Encarta” mit Artikeln Uber eine gréBtmaégliche Anzahl von Games
fur Heimcomputersysteme, Firmen- & Designerportréts sowie Gen-
reentwicklungen, Veranderungen im Spielemarkt etc.

Um dieses Ziel zu erreichen, fordere ich alle Interessierten auf, sich
bei mir zu melden. Besonders gesucht werden natirlich Spieler mit
langjéhriger Erfahrung, die sich auch schon mit &lteren Titeln be-
schaftigt haben und Artikel dazu schreiben kénnen — willkommen
sind jedoch auch alle anderen. Ich wére Ihnen sehr dankbar, wenn
Sie diesen Aufruf in naher Zukunft auf Ihren Leserbriefseiten ab-
drucken kénnten.

Florian von Bloh, Stuttgart, E-Mail: Florian-Andreas.von@t-online.de

Als international anerkanntes Fachblatt fiir eigentlich utopische
Ideen freuen wir uns behilflich sein zu kénnen. Als Gegenleistung
drfen wir hoffentlich irgendwann mit einem ersten Exemplar der
. Spiele Enzyklopédie” rechnen?!

Die Macht der Worte

...hélt ganze Industrien am Leben und sorgt nebenbei auch fir das
Auskommen eines bescheidenen Redaktionsgespenstes wie mir.
Also nur immer her mit Anregungen, Fragen, Lob und Kritik: Was
von dffentlichem Interesse ist, wird auf diesen Seiten abgedruckt —
auf Wunsch auch anonym, ansonsten kommt die Anschrift bzw.
E-Mail-Adresse zwecks Leser/Leserkommunikation dazu. Spezifi-
sche Zuschriften beantworte ich auch gerne persénlich oder leite
sie an den entsprechenden Hersteller weiter. In jedem Fall ist also
RUCKPORTO (aus dem Ausland bitte Internationale Antwortschei-
ne verwenden) von Noten, zumal ich mit den Marken der verof-
fentlichten Briefe gerade meinen Keller tapeziere.

JOKER VERLAG
~GHOSTWRITER”
MAX-LOIDL-WEG 4

D-85598 BALDHAM
E-MAIL INTERNET:
leserbriefe@pcjoker.de




oid Meier,

Civiligation, zum Thema Original-=Spiele:
Originale sind einiach besser.
Du bekommst ein tolles
Spiel, ein fundiertes und
detailliertes Handbuch und
dariiber hinaus Informationen

und Support vom Hersteller.
Daher mein Rat:

Holb: Eueh ' w

Geniale Originale - eine Initiative der deutschen Bleotronic Oames-lagasine in Zh‘lﬁnnnnlx'ba““li )

Produktinfo 023

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.
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ungshilfen auf CD

Hidden & Dangerous:
System Shock 2} |
Shadowman
C & C 3: Operation Tiberian Sun:

GDI-Kampagne
Einsatz der Phonix-Basis

1.) Versammeln Sie alle Einheiten auf der
StraBe und bauen Sie direkt vor die Basis
eine Raffinerie. Schutzen Sie dann den
Sammler und den Haupteingang mit einem
der eintreffenden Werwolfe.

2.) Nehmen Sie alle anderen Truppen und
zerstoren Sie das kleine NOD-Lager im
Osten.

3.) Errichten Sie eine Kaserne und vernich-
ten Sie alle angreifenden NOD-Truppen.

Sicherung der Region

1.) Laufen Sie mit allen Truppen bis zum
Wasser und bewachen Sie den schmalen
Ubergang, damit keine feindlichen Truppen
zur Basis kommen konnen.

2.) Errichten Sie Basis, 2 x Kraftwerk, Kaser-
ne und Waffenfabrik.

system shock

Asghané

Command & Conquer 3:
Operation Tiberian Sun

Die tiberianische Sonne befliigelte die Gemiiter von zwei Elitesoldaten: GDI-
General Bernd Gegner (b.gegner@t-online.de) sowie NOD-Fiirst Andreas
Juschke (data-2@t-online.de), die uns die folgende Komplettlosung zu

~ Westwoods lang erwartetem Strategiehammer haben zukommen lassen.

3.) Bauen Sie Werwolfe und Grenadiere und
schalten Sie die schwachen NOD-Truppen
sowie drei Radaranlagen auf Ihrer Seite aus.
Am Wasser verstarken Sie lhre Truppe.

4.) Ziehen Sie Ihre Verbande bis zu den
nachsten beiden Radarstellungen im Osten
vor und bleiben Sie dort so lange, bis ein
zweiter Sammler und weitere Werwolfe ge-
baut wurden.

5.) Zerstoren Sie nun die letzten beiden
nordwestlichen Radarstellungen und ziehen
Sie sich zurlck, bis die Zivilisten evakuiert
wurden. Vernichten Sie erst dann das NOD-
Lager. Auch wahrend dieser Phase lassen Sie
die StraBe zu Ihrer Seite nicht unbewacht!

Eroberung des Bahnhofs

1.) Bilden Sie mit STRG + 1/2/3 drei Grup-
pen: Werwolfe, Infanterie/Grenadiere und
Ingenieure. Wéhrend die Ingenieure einfach
abwarten, kampft sich lhre Truppe (Werwél-
fe vorne) nach Westen vor, beim groBen Ti-
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beriumfeld nach Norden, bis die Meldung
erscheint, dass die Kraftwerke ausgeschaltet
werden sollen.

2.) Holen Sie sich dann im Westen die Ver-
starkung ab und zerstoren Sie die dortigen
Kraftwerke mit den Titanen.

3.) Zerstoren Sie die beiden Tirme am NOD-
Lager und rufen Sie die Ingenieure herbei.
Vernichten oder (ibernehmen Sie die ande-
ren Gebaude und schicken Sie einen Ingeni-
eur zum Bahnhof.

Lokalisierung der Absturzstelle

1.) Zuerst bauen Sie Ihre Basis bis zur Waf-
fenfabrik aus, gehen mit Titanen und Gre-
nadieren nach Osten und dann nach Nor-
den, um die NOD-Kraftwerke und alles Er-
reichbare zu zerstoren.

2.) Bauen Sie einen zweiten Sammler, Grena-
diere und Titanen. Errichten Sie eine ge-
schlossene dreieckige Patrouillenstrecke vom
Nordwesten lhres Lagers bis zum groBen Ti-

143

www.pcjoker.de PCI1/99

Komplettliésungen

Command & Conquer 3: Operation Tiberian Sun :

Tipps & Strategien

C & C 3: Operation Tiberian Sun

Tricks & Cheats




Losungshilfen )

beriumfeld im Osten. Markieren Sie einige
starke Einheiten und lassen Sie diese mit ALT
+ STRG + ,Klick auf einen Wegpunkt” au-
tomatisch Wache schieben.

3.) Erobern Sie das kleine NOD-Lager in der
Kartenmitte, (ibernehmen Sie die Kaserne und
produzieren Sie Bazooka Infanteristen. Vertei-
digen Sie das eroberte Lager und erkdmpfen
Sie sich das Raumschiffwrack im Stidosten.

4.) Holen Sie sich noch mehr Verstarkung und
nehmen Sie das Hauptlager im Norden ein.

Das Tiberiumfeld sollte mit einer star-
ken Patrouille wie dieser beschiitzt wer-
den

Verteidigung der Absturzstelle

1.) Sie mussen das Raumschiff einige Minu-
ten lang verteidigen. Produzieren Sie daher
vor allem Sanitéater, die neben ihrer Heil-
tatigkeit als robuste Zielscheiben dienen und
den Feind aufhalten. Ihre Truppen sind an-
sonsten ausreichend stark fiir diese Aufga-
be.

2.) Mit zwei Werwaolfen versuchen Sie, die
feindliche Infanterie auf dem rechten Fligel
auszuschalten, ohne jedoch das Tal zu ver-
lassen. Bilden Sie zwei Truppen: eine starke-
re fir den Nordeingang und eine fiir den
Stdeingang. Beide Truppen verlassen ihren
Posten nur beim Angriff der BMT, um sofort
wieder zurlickzukehren.

3.) Reparieren Sie Ihre wertvollen Geschiitz-
tirme. Die Werwdlfe schliessen sich nun der
Nordtruppe an, die auf keinen Fall feindliche
Verbande eindringen lasst. Wéhrend Sie auf
die Verstarkung warten, lassen Sie den Stid-
eingang nicht unbewacht.

Dieses Alienraumschiff muss verteidigt
werden
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Zerstorung der Radaranlage

1.) Laufen Sie nach Osten und vernichten
Sie die NOD-Einheiten auf dem Weg. Passen
Sie besonders auf Ihren Sanitater auf und
lassen Sie ihn im Hintergrund. Eintreffende
Verstarkung schlieBt sich sofort an. Sie gera-
ten in einen Untergrund-BMT-Hinterhalt und
entdecken stdlich dieser Position ein groBes
Tiberiumfeld mit Tiberianischen Teufeln.
Diese extrem gefahrlichen und nachtragen-
den Biester lassen Sie in Ruhe, nutzen Sie sie
aber fiir Ihre Sache. Provozieren Sie bei der
NOD-Kaserne einen Angriff und ziehen Sie
sich dann sofort ein Stiick zuriick. Einige
NOD-Truppen laufen nach einer Weile durch
das Tiberiumfeld und legen sich dummer-
weise mit den Teufeln an. Wenn sich die
Tiere ausgetobt haben, zerstéren Sie den
moglichen Rest der Kaserne, um weitere
Verstarkung zu bekommen.

2.) Vernichten Sie nun die nordwestliche
Sensorstation. Nehmen Sie vorzugsweise die
leichte Infanterie nach vorne, da diese
Kémpfer geheilt werden kénnen - was Sie
nach jedem Kampf griindlich tun. Verschan-
zen Sie sich dort so lange, bis die neue Ver-
starkung eintrifft.

3.) Nehmen Sie nun die nordéstliche Sensor-
station auseinander. Auf dem Weg zer-
storen Sie erst mal nur die Lasertiirme der
mittleren Radarstation. Ziehen Sie sich regel-
maBig zurtick, um Einheiten zu heilen. Stark
verletzte Infanteristen bringen Sie schon
vorher in sichere Ent- o

fernung. Wenn
notig, eliminieren Sie
noch die stdliche
Sensoreinheit ohne
jedoch dem 6stlich
gelegenen Hauptla-
ger zu nahe zu kom-
men. Ganz im Std-
westen finden Sie
auBerdem einen Re-
paraturcontainer.

4.) Mit den neuen
Einheiten treffen Sie
sich an der mittleren
Radarstation und nachdem die Titanen den
lastigen Zaun entfernt haben, zerstoren Sie
die Anlage.

Befreiung von Tratos

1.) Folgen Sie dem Weg nach Westen, ver-
nichten Sie die ersten Einheiten und achten
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Sie darauf, dass kein Feind den unbesetzten
Kampfbugagy erreicht und flieht. Das prakti-
sche Geféhrt kénnen Sie dann selber tber-
nehmen! Helfen Sie dem Tiberianischen Teu-
fel auf der stdlichen Wiese, um einen treuen
und starken Begleiter zu bekommen. StoBen
Sie dann weiter nach Westen vor und schlei-
chen Sie sich an der NOD-Einheit auf der
Briicke vorbei.

2.) Erobern Sie das Lager ohne sich mit dem
Laserturm anzulegen. Buggy und Frau Uma-
gaan zerstéren zundchst den Turm und der
Ghoststalker kiimmert sich um die Einheiten.
Machen Sie nun einen groBen Bogen um den
Laserturm und nehmen Sie den Weg uber die
zerstorten Munitionslager.

3.) Schalten Sie vorsichtig die Einheiten am
Eingang aus. Mit einem Schuss auf eine Wa-
che locken Sie dann die restlichen Wachein-
heiten vor den Krankenhauskomplex und eli-
minieren sie. Gehen Sie zur siidwestlichen
Wiese, warten Sie, bis die Teufel einen Zu-
gang geschaffen haben und erobern Sie das
Krankenhaus. Bringen Sie Tratos nun sicher
an den Laserttrmen vorbei und zur Lan-
destelle im Osten.

4.) Im Nordwesten finden Sie ein blaues Tibe-
riumfeld und errichten in der Nahe des Weg-
es |hre Basis mit Raffinerie, 3 x Kraftwerk, Ka-
serne und 2 x Silos. Bauen Sie aber nicht zu
dicht an das Plateau und damit ausser Reich-
weite der Bazookas. Schiitzen Sie den Zu-
gang mit Ttrmen.

5.) Mit 20 x Infanterie, 10 x Grenadieren und
5 x Sanitatern gehen Sie tber die Briicke im
Stidwesten und greifen den gut bewachten
Stltzpunkt an, indem Sie zunéchst die éstlich-
ste Zaunspitze wegsprengen. Die Titanen
kimmern sich um die Laser und Geschiitztir-
me. Zerstoren oder tbernehmen Sie jegliches
feindliche Material.

Zerstorung des Vega-Damms

1.) Auf der anderen Flussseite locken Sie erst
die Bazookas heraus, bevor das erste NOD-
Lager komplett vernichtet wird. Den wert-
vollen Reparaturcontainer heben Sie fiir spa-
ter auf! Danach bringen Sie Ihre Infanterie

Dieses Lager sollte von Osten her angegriffen werden

vor den beiden bald angreifenden Teufels-
zungenpanzern in Sicherheit, indem Sie sie
in die hinterste Ecke des zerstorten Lagers
stellen. Nehmen Sie nur die gréBeren Ma-
schinen, sichern Sie die Strecke bis hinunter
zur StraBe und marschieren Sie erst weiter,
wenn die Teufelszungen vernichtet sind.
Den zweiten Container haben Sie sich nun
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redlich verdient! Zerstoren Sie die Flugab-
wehrstellungen unbedingt noch vor den
Maulwurfpanzern! Schon wahrend Sie beim
Uberqueren der Briicke Bazookas und Cy-
borgs in einen Hinterhalt locken, lauft ein
Ingenieur zum Reparaturcontainer zurtick,
um spéter alles reparieren zu lassen. Wenn
Sie den Fluss tiberquert haben, zerstéren Sie
die Maulwurfpanzer auf dem Plateau am
besten, indem Sie die Titanen ganz dicht
und in schragem Winkel an die Felsen stel-
len. Etwas weiter im Westen finden Sie ei-
nen dritten Container - aufbewahren! Nach
den Geschtitzen halten Sie sich ganz links
am Kartenrand und zerstéren von dort aus
die gesamte Regulatorstation.

2.) Kampfen Sie sich weiter vor und vernich-
ten Sie alles, was nach NOD aussieht. Die
letzte Regulatorstation befindet sich schlieB-
lich weit im Nordwesten.

Zerstérung vom Vegas Stiitz-
punkt

Yegas Stutzpunkt

1.) Sie mussen schnell sein! Gerade dort, wo
das MBF steht, errichten Sie eine Basis mit
2 x Raffinerien, 4 x Generatoren und Kaser-
ne. Die beiden Titanen und vier Grenadiere
begeben sich sofort zur Westbriicke.
Wahlen Sie nur die Grenadiere, drticken Sie
die , STRG"-Taste und schieBen Sie auf das
erste unzerstorbare Briickenstiick zu Vegas
Insel. Die Granaten springen von alleine auf
die Briicke und die Einheit feuert nun endlos
weiter — die Titanen stehen Wache. Die In-
fanterie erkundet die Ost- und Studgegend
und vernichtet Flugabwehrstellungen und
versprengte Einheiten.

2.) Bauen Sie einen dritten Sammler und
zwei Waffenfabriken. Alle Sammler setzen
Sie auf das blaue Tiberium an! Wahrend die
Fabriken wie besessen Titanen produzieren,
betonieren Sie jedes erreichbare Fleckchen,
verteilen vier Vulkankanonen und mauern
Ihren Bauhof ein. So weit im Norden wie
moglich stehen drei Ingenieure standig be-
reit, um spater Gebaude zurlckzuerobern.
Lassen Sie den Countdown ruhig verstrei-
chen und verteidigen Sie Ihre Basis.

3.) Haben Sie Ihre Basis ausreichend gut be-
wacht, nehmen zehn neue Titanen das ganz
im Sudosten gelegene NOD-Lager auseinan-
der. Marschieren Sie mit Ihrer Truppe am
rechten Kartenrand Richtung Stden. Sobald
Sie das Flakgeschutz sehen konnen,
driicken Sie die , ALT"-Taste und klicken di-
rekt darauf. Dadurch ignoriert Ihr Verband
alle Feinde und lauft so schnell wie mdglich

erst mal Uber die Briicke, bevor diese zer-
stort wird. Ingenieure tbernehmen NOD-
Kaserne und Waffenfabrik.

4.) Bauen Sie eine Radarstation, Generato-
ren und Flugabwehrstellungen. Stellen Sie
drei Ingenieure an die Westbriicke, die Sie
reparieren. Dann bomben Sie sich so lange
vor, bis mit Ingenieuren und Kriegern be-
setzte Amphibien-BMTs zur Pyramide vor-
dringen konnen. Sobald die Pyramide tber-
nommen wurde, vernichten Sie alles NOD-
Material.

Die Basis muss schnellstmdglich gegen
Angriffe gesichert werden

Riickeroberung der Hammer-
fest-Basis

1.) Dort, wo Sie auf NOD-Mods treffen, ver-
nichten Sie alle Einheiten, gehen an Land
und zerstéren den Laser. Lassen Sie das Ra-
dar aber unbedingt in Ruhe! SchieBen Sie
auf die nordliche Eiswand, um auf das Pla-
teau zu kommen, zerstoren Sie von dort aus
das NOD-Lager und deaktivieren Sie damit
den todlichen Superlaser. Rechts von der Ka-
serne ist im dunklen Bereich ein inaktives
Flakgeschutz verborgen. Damit das so bleibt,
halten Sie sich von diesem Bereich fern!

2.) Erobern Sie das zweite NOD-Lager und
Ubernehmen Sie Kraftwerk und Kaserne.
Wahrend drei Cyborgs Wache halten, fahren
Sie mit den Schwebepanzern und vier Inge-
nieuren ganz am oberen Kartenrand entlang
nach Westen. Am Ende schieBen Sie gegen
die Eiswand und erobern die Basis zur(ick. Es
ist wichtig, dass Sie zuerst die beiden duBe-
ren Kraftwerke und dann nur noch den Bau-
hof einnehmen. Dadurch fallt die gesamte
Anlage in Ihre Hande! Sprengen Sie den Ba-
sisturm im Westen weg, um einen Zugang
zu schaffen und schieBen Sie ansonsten nur
auf bewegliche Einheiten.

3.) Produzieren Sie sofort zwei Sammler und
acht Grenadiere! Wie in Mission neun spren-
gen Sie alle vier Bricken so, dass die Grena-
diere standig weiterfeuern. Bauen Sie eine
Werkstatt, reparieren Sie Schaden an Fahr-
zeugen und Gebauden, stellen Sie weitere
Flugabwehrgeschttze und Vulkankanonen
her und erzeugen Sie viele Schwebepanzer.
Alle Generatoren werden mit Turbinen aus-
gestattet.

4.) Mit Titanen und Orcas kénnen Sie nun

( Losungshilfen

gendusslich die feindliche Basis vernichten.

Sicherstellung der Zerfallskris-
talle

1.) Ubernehmen Sie das kleine NOD-Lager
am Anfang. Von dort gehen Sie mit den drei
Schwebepanzern ganz am rechten Karten-
rand Richtung Stiden, den Fluss entlang
nach Westen. ZerschieBen Sie das Lager und
den Zug und achten Sie darauf, dass die
Briicke standig zerstort bleibt. Nehmen Sie
den Container.

2.) Sollten Sie zu spat kommen, reparieren
Sie die Studbriicke und sammeln Ihren
ganzen Verband auf der anderen Seite.
Kampfen Sie sich nun immer an den Schie-
nen entlang weiter Richtung Stiden, um
zum Zug zu kommen. Nach dem Engpass
mit den Lasern ignorieren Sie alle Feinde
und Verluste, folgen beharrlich den Schie-
nen und zerschieBen das erste Zugstuck. Es
geniigt, wenn eine Ihrer Einheiten den Con-
tainer erreicht!

Befreiung der Gefangenen

1.) Stellen Sie fiir diese Mission die Spielge-
schwindigkeit auf minimal. Laufen Sie bis
zum Wasser hoch, dann gerade nach Osten.
Sie finden in den Stidfelsen ein Tal und zwei
Helfer. Der Ghoststalker ist Ihr wichtigster
Kampfer und genauso zu pflegen wie der
wertvolle Sanitater.

2.) Kampfen Sie sich nun ganz am Nordrand
entlang, bis Sie zu einer Kreuzung kommen
und von einem Maulwurfpanzer beschossen
werden. Achten Sie hier darauf, dass keiner
Ihrer Leute vom Zug tberfahren wird! Der
Wagenknacker tbernimmt den Maulwurf-
panzer und |hr Verband zieht weiter nach
Osten bis zu den zwei einzelnen Hochhau-
sern. Folgen Sie dem Pfad nach Suden und
vernichten Sie Laser und Wachmannschaft
bei der Briicke. Die gesamte Truppe lauft
nun zur zweiten Brickenhélfte und sprengt
das erste Briickensttick gleich hinter dem
Briickenpfeiler weg.

3.) Dringen Sie dann ins Lager ein, vernich-
ten Sie alle feindlichen Einheiten und die vier
Flugabwehrstellungen. Erst danach zer-
storen Sie das Tor zu den gefangenen Mu-
tanten.

Abschneiden des Nachschubs

1.) Gehen Sie sofort nach Osten, zerstéren
Sie die Chemiefabrik und errichten Sie am
unteren Kartenrand |hre Basis mit drei
Sammlern, Waffenfabrik, Technologiezen-
trum, Radar und Werkstatt. Mit Mauern, To-
ren und RGB-Werfern verschlieBen Sie den
Ubergang nach Osten.

2.) Sichern Sie lhre Basis mit Flugabwehr
und Vulkangeschutzen. Produzieren Sie funf
Schwebepanzer, mit denen Sie die Steilkiste
im Norden abfliegen, angreifende Hub-
schrauber abschiessen und erreichbare Flug-
abwehrstellungen eliminieren. Halten Sie
sich aber von den Flakstellungen im Osten
fern. Wo immer maglich, betonieren Sie Ihre
Basis.
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3.) Nehmen Sie Carryall-Transporter und
bringen Sie einen Disruptor, Titanen sowie
finf Schwebepanzer auf die andere Seite —
ganz im Westen. Fliegen Sie aber nicht die
direkte Luftlinie, sondern nehmen Sie stets
einen Umweg uber die linke untere Ecke der
Karte und am Kartenrand entlang! Wahrend
die Carryalls standig Einheiten zum Reparie-
ren abholen und Sie Ihre Basis nach Raketen-
angriffen in Ordnung bringen, zerstéren
Schwebepanzer die Kraftwerke im Nordwes-
ten. Dadurch wird der groBe Obelisk-Laser
deaktiviert und Sie kénnen die NOD-Basis bis
zur Werkstatt erobern. Ein Carryall tragt ein
mit finf Ingenieuren besetztes Amphibien-
BMT heriiber, die Bauhof, Kaserne und
Werkstatt Gbernehmen. Eine mobile Werk-
statt repariert Schaden.

4.) Eliminieren Sie die restlichen Flugab-
wehrstellungen auf dieser Seite. Wenn Sie
den Zug im Nordwesten entdeckt haben,
tragt ein Carryall das Amphibien-BMT zum
eingetroffenen Ghoststalker im Stidwesten,
dann zum Zug. Mit Orcabombern neutralisie-
ren Sie die 6stlichen Flakstellungen und ver-
nichten danach jegliches NOD-Material.

Sprengstoff

1.) Markieren Sie Ihre gesamte Truppe und
laufen Sie auf den Schienen zuriick. Der Wa-
genknacker Gibernimmt den bereitstehenden
Untergrund-BMT und der Ghoststalker
(Stern), Frau Umagaan (zwei Striche), der Sa-
nitater und zwei Grenadiere steigen ein. Las-
sen Sie nun lhre Einheit weiterkampfen, gra-
ben Sie sich erst ganz nach oben, dann nach
Westen und sprengen Sie die ersten beiden
Kraftwerke.

2.) Wenn der Ghoststalker den ersten Gene-
rator im Tal gesprengt hat, verschwinden Sie
so lange mit dem Untergrund-BMT, bis die
aufgescheuchten NOD-Soldaten wieder ver-
schwunden sind. Kreisen Sie zur Not einfach
stéandig unter der Erde. Zerstéren Sie dann in
Ruhe die anderen Kraftwerke.

Vernichtung eines Raketenkom-
plexes

1.) Wenn Sie die Mutanten vor kurzem be-
freit haben, ist der Countdown diesmal kei-
nesfalls unangenehm, denn danach werden
die starken Verteidigungsanlagen des Fein-
des ausgeschaltet! Errichten Sie daher Ihre
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Basis auf der groBen Flache unterhalb des
zweiten blauen Tiberiumfeldes mit zwei
Raffinerien und drei Sammlern. Gehen Sie
mdéglichst nahe an den Canon heran, damit
Sie diesen Durchgang mit einem Tor und
RGB-Werfern verschlieBen kénnen. Vier Ti-
tanen sichern die Briicke im Osten, die Sie
am besten zerschieBen.

2.) Bauen Sie die Basis so weit aus, dass Sie
vier Orcabomber produzieren und die West-
seite mit dem Feuersturmsystem sichern
konnen, das Sie bei jedem Raketenangriff
nutzen. Schwebepanzer-Gruppen erkunden
nun vorsichtig das feindliche Terrain im
Osten und stobern Flagstellungen auf.
Mangels Flugabwehr kiimmern sich die Or-
cabomber ungestort um die gréBeren
Brocken. Ganz im Osten ist das gesamte
Gebiet allerdings getarnt und es gibt viele
Flugabwehrstellungen. Mit einem Carryall
fliegen Sie deshalb eine Sensoreinheit an die
Front und aktivieren diese mit einem Dop-
pelklick. Bei getarnten Einheiten benutzen
Sie beim Feuern die , STRG"-Taste.

3.) Nehmen Sie zehn Schwebepanzer und
halten Sie sich ganz am unteren Kartenrand
Richtung Osten. Zerstéren Sie dort Raum-
schiffe und die Kraftwerkanlage, um die
Obelisken zu deaktivieren.

Zerstorung einer Prototypenfa-
brik

1.) Frau Umagaan lassen Sie einfach stehen,
bringen Ihre Gruppe an der linken Seite ent-
lang bis zur Mitte des unteren Kartenrandes
und vermeiden dabei méglichst Feindkon-
takt. Bedenken Sie dabei, dass sich die Mu-
tanten selbst heilen konnen, wenn sie auf
einem Tiberiumfeld stehen! Von dieser Posi-
tion aus finden Sie nérdlich eine Briicke, die
nach Osten und zum geheimen Stitzpunkt
fahrt.

2.) Nachdem Sie den Stiitzpunkt entdeckt
haben, nehmen Sie die gesamte Verstar-
kung und gehen zum westlichen Testgelan-
de zuriick. Eliminieren Sie alle Verbande auf
dem Weg, zerstéren Sie das kleine NOD-La-
ger im Osten und Gbernehmen Sie den Un-
tergrund-BMT.

3.) Kehren Sie nun zu der Stelle im Siidosten
zurlick, an der Sie das Hauptkraftwerk se-
hen kénnen und versammeln Sie Ihre Trup-
pe nordlich der Briicke. Dort filhrt ein Ca-
fion rechts zum Stiitzpunkt. Bringen Sie den
Ghoststalker mit dem BMT zum Kraftwerk
und sprengen es komplett, um die Superla-
ser am Eingang und die Tarnung auszuschal-
ten. Sobald das Verteidigungsnetz ausge-

Das Mammut ist eine ehrfurchtseinfls-
Bende Maschine
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schaltet ist, dringen Sie ins Lager ein, zer-
stéren aber erst nur die mobilen Einheiten,
die kleinen Laser und vor allem die Genera-
toren im gesamten Stutzpunkt! Danach eli-
minieren Sie zuerst die drei Obelisken, dann
den Bauhof und die drei Tarnvorrichtungen.
Nun kénnen Sie in aller Ruhe den Rest ver-
nichten.

Sturmturbulenzen

1.) Sie mussen sehr flott sein! Daher sollten
Sie die Spielgeschwindigkeit auch in dieser
Mission herunternehmen. Gleich neben der
Kodiak errichten Sie Ihre Basis mit Raffinerie
und Kaserne. Nachdem die ersten Maul-
wurfpanzer abgewehrt wurden, laufen alle
vorhandenen Einheiten nach Osten und ver-
nichten die NOD-Truppen rund ums Plateau
sowie das Flak. Drei neu produzierte Grena-
diere laufen zum oberen Kartenrand und
warten auf die bald ankommenden Flagstel-
lungen. Passen Sie auf, dass lhre Kampfer
nicht tberfahren werden! Sobald die Raffi-
nerie steht, produzieren Sie mit dem verblei-
benden Geld Grenadiere. Zusammen mit
dem Rest des Ostverbandes eskortieren Sie
den Sammler zum Tiberiumfeld nach Stiden
und schalten auch dort NOD-Truppen und
das Flak aus.

2.) Sichern Sie Ihre Basis mit zwei nach
Osten gerichteten RGB-Werfern und zwei
Vulkankanonen. Opfern Sie ein paar Infan-
teristen, um das Ostgebiet zu erkunden. So-
bald weitere Flakstellungen auftauchen,
werden diese sofort von der Infanterie ge-
stirmt. Fur jede Flak schicken Sie eine Grup-
pe von elf Soldaten los! In der Basis kiim-
mert sich ein Sanitater um die zuriickkeh-
renden Reste. Noch vor der Waffenfabrik
bauen Sie eine zweite Raffinerie.

3.) Damit kein vorwitziger Ingenieur die Ko-
diak tbernimmt, bauen Sie ringsherum eine
Mauer! Wahrend Sie Radar und Werkstatt
errichten, kimmern sich Titanen und Wer-
wolfe um die feindlichen Sammler. Vernich-
ten Sie am oberen rechten Kartenrand die
getarnten Kraftwerke samt Tarnungsgebau-
de und den feindlichen Bauhof daneben.
Eliminieren Sie danach alle NOD-Einheiten.

Das letzte Gefecht

1.) Zerstoren Sie das kleine Lager komplett
und setzen Sie das MBF in die Mitte. Zuerst
laufen zwei Grenadiere nach Westen und
sprengen die Briicke. Es ist wichtig, dass die
Grenadiere automatisch weiter auf die
Briicke feuern und sie dadurch kaputt hal-
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ten indem sie das erste Bruckenstuck mit
.STRG" beschieBen. SchieBen Sie die alten
Ostmauern lhrer Basis weg, um Platz fur
zwei Raffinerien zu bekommen. Bauen Sie
im Westen zehn Turbogeneratoren und er-
richten Sie alle anderen Gebaudetypen,
einschlieBlich eines Feuersturmgenerators.
Ganz auBen versehen Sie die West- und
Stdseite mit dem Feuersturmsystem, das
spater Raketen- und Flagangriffe abwehrt.
Sie brauchen auBerdem drei Heliports, Orca-
bomber und eine mit lonen-Uplinks ausge-
stattete Kommunikationszentrale. Um-
schlieBen Sie lhre Basis mit Mauern und To-
ren und statten Sie besonders die Westecke
mit RGBs und Vulkankanonen aus. Betonie-
ren Sie auch rasch Ihr gesamtes Gelande,
das zusatzlich mit Titanen gesichert wird.
Wahrend der Anfangsphase erkunden Sie
keinesfalls das Gelande!

2.) Stellen Sie zwei Luftabwehr-Raketen ins
Lager. Mit einem schnellen Orcajager spio-
nieren Sie dann die Flugabwehrstellungen
im Norden aus. Links von der Mitte, am
oberen Kartenrand, befindet sich die erste
Abschussrampe, die Sie mit einem Orca-
bomber zerstéren. Auftauchende Flakge-
schutze werden ebenfalls mit Orcabom-
bern behandelt. Stidlich der Briicke wird
der schmale Ubergang nach Siiden von ei-
nem Mammut und zwei Titanen gesichert.
3.) Nehmen Sie ein paar Schwebepanzer
und fliegen Sie zur rechten unteren Ecke
der Karte. Halten Sie sich so weit rechts
wie moglich und eliminieren Sie alle ent-
deckten Flugabwehrstellungen. Am unte-
ren Kartenrand konnen Sie sich vorsichtig
an die zweite Abschussrampe schleichen
und sie vernichten. Danach eliminieren Sie
die Flugabwehr, den Bauhof und andere
wichtige Gebaude in dieser Zone. Nehmen
Sie die lonenkanone dafur zu Hilfe und
greifen Sie mit Schwebepanzern und Mam-
mut von Norden an.

4.) Die letzte Abschussrampe steht auf ei-
ner Insel im Stdwesten der Karte. Von der
Ostinsel aus konnen Sie gerade und unge-
stort nach Westen gelangen. Wieder ent-
fernen Sie mit Schwebepanzern und Luft-
waffe die Flugabwehr und zerfetzen die
Stellung mit der lonenkanone. Danach ha-
ben Sie genug Zeit, um den Bésewicht
Kane endgultig zu vernichten. In der Mitte
des rechten Kartenrandes finden Sie

schlieBlich seine gut getarnte Pyramide und
tibernehmen das gute Stick in lhre Samm-
lung.

NOD-Kampagne

Mission 1: Die Riickkehr des
Messias

Sobald die Gefechtskontrolle tbergeben
wurde, sollten Sie die eigenen Einheiten
vor dem Tor sammeln. Gleichzeitig werden
eine Raffinerie sowie einige leichte Infante-
risten in Auftrag gegeben. In der Basisver-
teidigung gibt es im Nordwesten eine
Lucke, die Sie sofort mit ein paar leichten
Infanteristen schlieBen. Danach kénnen Sie
mit den restlichen verstreuten Feindeinhei-
ten kurzen Prozess machen.

Mission 2: Tag der Vergeltung

9.95 DM 9.95DM 9.95 DM

Bei uns erhalten Sie Komplettlosungen (mcl Pliinen und Erliuterungen),
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Ko A

( Losungshilfen

Hier geht es als Erstes darum, die Basis zu si-
chern — einige Laserttrme sollten reichen.
Dann ist darauf zu achten, dass so schnell
wie méglich ein zweiter Sammler angeschafft
wird, um den Tiberiumnachschub zu sichern.
Nun sammeln Sie ein paar Einheiten (unter
ihnen auch Ingenieure) und begeben sich zu
Punkt 1, um den Sender einzunehmen.

Mission 3: Befreiung eines NOD-
Commanders

In dieser Mission spielen die Ingenieure
eine entscheidende Rolle

Mit den Einheiten geht es durch den
stdostlichen Tunnel bei Punkt 1 zu einer
kleinen Feindbasis bei Punkt 2. Dort ange-
kommen, vernichten Sie die beiden LKWs
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Lﬁsungshilfen)

Der Ingenieur muss abgefangen werden,
bevor er die Briicke reparieren kann

und erhalten zwei Ingenieure, welche die
,Hand von Nod" sowie die , Erzraffinerie”
einnehmen, wéhrend der Sammler abladt.
Die restlichen Gebaude kénnen Sie dann
mit weiteren Ingenieuren einnehmen. Uber
die Briicke im Nordwesten (Punkt 3) errei-
chen Sie die Rickseite der eigentlichen
Feindbasis. Jetzt miissen nur noch die Ge-
fangnismauern zerstért (Punkt 4) und der
Commander zum Flugzeug bei Punkt 5 ge-
bracht werden.

Mission 4: Zerstérung von Has-
sans Tempel

Es geht
sofort
tber die
Briicke,
um den
loslaufen-
den Feind-
Ingenieur
bei Punkt
1 abzufan-
gen. Dort
angekommen, errichten Sie eine Basis
(Punkt 2) und nehmen dabei einige Geb&u-
de des Feindes ein. Sie kénnen auBerdem
ohne groBe Miihen die Feindbasis bei Punkt
3 mit Ihren Untergrund-BMTs und Ingenieu-
ren einnehmen. Wiederum sammeln Sie ei-
nige Einheiten und fallen dem Gegner bei
Punkt 4 Gber die reparierte Briicke (Punkt 5)
in den Ricken.

Mission 5: Blackout

Auch hier bauen Sie als Erstes eine verniinf-
tige Basis + Verteidigung auf. (Angriffe kom-
men vor allem aus westlicher Richtung.)
Nehmen Sie die kleinere Feindbasis bei
Punkt 1 ein und zerstéren Sie dann mit al-
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lem, was Sie haben, das Kommunikations-
zentrum bei Punkt 3.

Mission 6: Raumungsklage

Nach dem routinemaBigen Basisbau sollten
Sie die Feindbasis bei Punkt 1 einnehmen
und dann auch Gebrauch von der GDI-Ka-
serne machen und dort Grenadiere sowie
Sanitater bauen. Mit einer gemischten Ar-
mee geht es dann zur groBen GDI-Basis
(Punkt 2) unterhalb des Tempels (Punkt 3) in
der duBersten nordwestlichen Ecke. Hier
sieht man die Uberreste des zerstorten Tem-
pels aus , Command & Conquer: Der Tiberi-
um-Konflikt” mit den alten Gebaudegrafi-
ken.

Mission 7: Operation Bergung

Von Punkt 1 bewegen Sie Ihre Einheiten
tiber die Doppelbriicke bei Punkt 2 nach
Punkt 3, wo Sie einige leichte Infanteristen
erwarten. Es geht weiter Uber Punkt 4, wo
Sie sich rechts halten sollten, um den vorge-
lagerten GDI-Stellungen bei Punkt 5 zu ent-
gehen. Bei Punkt 6 sind nochmals einige
GDI-Einheiten im Weg. Diese sollten aber
keine ernsthaften Probleme darstellen. Bei
Punkt 7 liegt das abgestrzte Alienschiff,

Hier miissen Sie aufpassen nicht die La-
dung des Zuges, sondern nur die Lok zu
zerstoren

11/99

das Sie mit einem Ingenieur einnehmen.
Den Rest der Einheiten beordern Sie nach
Punkt 8, wo Sie alle Einheiten sammeln und
dann in die Basis bei Punkt 9 einfallen und
die Lok des Zuges zerstéren (nicht die La-
dung!!).

Mission 8a: Jagd auf Umagaan
(obere)

Die Lauschstationen bei den Punkten 1, 2
und 3 zerstoren Sie am besten mit lhrer Ar-
tillerie. Umagaan erwischen Sie am
einfachsten, wenn Sie bei Punkt 4 Ihre Artil-
lerie aufbauen und warten, bis Umagaan im
Zug vorbeifahrt. AuBerdem sollten Sie mit
weiteren Einheiten in der Nahe der Bahn-
strecke warten, um ganz sicher Umagaan zu
erwischen.

Mission 8b: Gefangennahme
von Umagaan (untere)

Wieder einmal bauen Sie zuerst eine Basis
auf, zerstéren das Eckhaus bei Punkt 1, um
einen Geldbonus zu erhalten und erwarten
den Zug mit Umagaan mit Ihrer Artillerie bei
Punkt 2

Mission 9: Der Wolf im Schafspelz
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Sie tbernehmen alle GDI-Gebaude und las-
sen das Tiberium bei Punkt 1 aus den Mau-
ern. Es wuchert sowieso nicht in der gesam-
ten Basis. Dann sichern Sie Ihre Basis bei
den Punkten 2 und 3. Spater fallen Sie wie-
der erst tiber die kleine Basis bei Punkt 4 her
und Uberlassen die Zerstorung des Obelis-
ken bei Punkt 5 Ihren Orcas. Nach der Zer-
storung ist die Basis praktisch wehrlos.

Mission 10: Eskortieren einer
Biotoxinladung

Von Punkt 1 bewegen Sie lhre Einheiten
zunéchst bis zur zerstorten Briicke bei Punkt
2. Diese Briicke repariert einer Ihrer Ingeni-
eure und Sie folgen der StraBe bis Punkt 3,
wo Sie links abbiegen, um zur Basis bei
Punkt 4 zu gelangen. Dort warten die LKWs
schon auf Sie. Mit diesen bewegen Sie sich
dann zum GDI-Checkpoint bei Punkt 5 und
die Mission ist geschafft. Sie sollten bei den
Kampfen unterwegs vor allem auf den Mu-
tanten achten; er ist sehr hilfreich!

Mission 11: Zerstorung einer
GDI-Forschungsanlage

Die Mutanten treffen Sie bei Punkt 1. Mit
ihnen zusammen saubern Sie die Tunnelein-
gange bei den Punkten 2 und 3. Die Ver-
starkung trifft bei Punkt 4 ein. Die Basis er-

richten Sie am besten bei Punkt 5. Bei Punkt
7 liegt eine kleine Feindbasis. Die Verteidi-
gung dieser Basis zerstoren Sie einfach mit
Ihrer Artillerie von Punkt 6 aus. Bei Punkt 8
befindet sich die Forschungseinrichtung. Ei-
nige Untergrund-BMTs und Teufelszungen
reichen vollig aus, um das Problem zu erledi-
gen.

Mission 12: Tod unseren
Feinden

Vom Startpunkt 1 aus nehmen Sie das Kom-
munikationszentrum und ein Kraftwerk bei
Punkt 2 ein. Sie erfahren nun, dass Oxana
bei Punkt 3 gefangen gehalten wird und
machen sich mit dem Untergrund-BMT, in
dem sich der Mutant und einige Einheiten
aufhalten, auf den Weg. Dort angekommen
befreien Sie Oxana und fahren zurtick nach
Punkt 2. Nach kurzer Zeit landet der Trans-
porter bei Punkt 4. Mit dem U-BMT fahren
Sie zum Transporter und steigen ein. Achten
Sie darauf, dass Slavik Uiberlebt und mit
nach Punkt 4 genommen wird, denn nur er
kann den Transporter kapern.

Mission 13a: (untere) Starkung
der NOD-Prasenz

g

( Lésungshilfen

Sie begeben sich mit den Einheiten von
Punkt 1 aus Uber die Bricke in die Stadt bei
Punkt 2. Von dort aus geht es nach Westen
bis Punkt 3 und nun sind es nur noch ein
paar Meter bis zur verlassenen Basis bei
Punkt 4. Diese bauen Sie kraftig aus und
zerstoren dann die GDI-Basen bei den Punk-
ten 5/6/7 und 8.

Mission 13b: (oben) Schutz der
Tiberium-Konvois

Sie bauen sofort lhre Basis bei Punkt 1 auf
und achten auf das Loch in der Verteidigung
bei Punkt 2. Die Konvois kommen von
Punkt 3 aus. Sie werden vor allem bei den
Punkten 4 und 5 angegriffen. Dies andern
Sie, indem Sie den Checkpoint bei Punkt 4
und die Panzer auf der Anhohe bei Punkt 5
zerstoren und einige Einheiten an der
Strecke postieren. Bei Punkt 6 liegt die Haupt-
GDI-Basis. Diese reagiert am allergischsten
auf die Avrtillerie. Bei den Punkten 7 und 8
befinden sich einige GDI-Einheiten sowie
eine Kaserne.

Mission 14: Zerstérung des
Mammut-Mkll Prototypen

Nach der Ankunft bei Punkt 1 nehmen Sie
das Kommunikationszentrum bei Punkt 2
ein. Mit Ihrer Verstarkung bauen Sie eine
Basis bei Punkt 3 auf. Der Mammut-Mkll be-
findet sich bei Punkt 4. Am einfachsten neh-
men Sie mit Hilfe von zwei Untergrund-
BMTs (gefullt mit Ingenieuren) den Bauhof
des Gegners ein und bauen neben dem
neuen Bauhof direkt einen Obelisken. Dieser
benétigt lediglich zwei Schiisse fir die Zer-
stérung des Mammuts.
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Mission 15: Gefangennahme
von Jake McNeil

Mit den drei Amphibien-MBTs fahren Sie zur
GDI-Basis bei Punkt 2 und nehmen diese
komplett ein. Dann bauen Sie leichte,
schnelle Einheiten (BMT, Infanterie, Wer-
wolf) und besuchen Jake McNeil bei Punkt 5.
Sie sollten dabei tiber die Punkte 3 und 4
fahren. Mit Jake McNeil im Gepéck geht es
zuriick nach Punkt 1, wo er von einem
U-BMT abgeholt wird.

Mission 16: lllegale Dateniiber-
tragung

Mit den Einheiten wird als Erstes der kleine
Checkpoint nordlich der Startposition zer-
stort. Die erste der drei Kommunikationsan-
lagen befindet sich nordéstlich des Check-
points, die zweite nérdlich (Vorsicht, Ab-
wehrturm!) und die dritte nordwestlich. Der
Spion wird spater im Osten von einem
U-BMT abgeholt

Mission 17: Ein neuer Anfang

Erneut Ubernehmen Sie Teile einer Feindba-
sis bei Punkt 1 und bauen diese aus. Die Ab-
schusspunkte sind bei 2/3 und 4, wobei sich
auch noch GDI-Basen bei 5/6 und 7 befin-
den. Sie kénnen auch hier wieder die Basis
bei Punkt 6 mit dem U-BMT + Ingenieure-
Trick Gbernehmen und dann sogar den
Mammut-Mkil bauen!! Der Abschusspunkt 2
stellt kein Problem dar, bei Punkt 3 zerstéren
Sie einfach die Briicke und bei Punkt 4
muss die ganze Basis dran glauben. Und
wieder einmal triumphiert die Bruder-
schaft...
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System Shock 2

Der staatlich ausgebildete Mu-
tantenjager Marcel Smuz
(neutrum@t-online.de) hat sich
in entfernte Regionen unserer
Galaxie begeben, um erneut das
System zu schocken. Man beach-
te, dass in der deutschen Versi-
on einige Grafiken entscharft
wurden, die der Losung dienlich
sind (siehe Update-Service).

1) Intro

Sie beginnen mit dem Training im Ramsey
Trainingscenter. Fahren Sie zuerst mit dem
Fahrstuhl nach oben und wéhlen Sie das
Basic-Training. Es erwartet Sie ein Training
im Umgang mit dem Inventar, dem Aufhe-
ben von Gegenstanden, dem Benutzen von
Schaltern, dem Benutzen von Gegenstén-
den miteinander im Inventar, dem Untersu-
chen von Gegensténden, dem Benutzen von
Logs (CDs) und nicht zuletzt im Klettern und
Springen (Leiter und Plattformen). Verlassen
Sie dann das Trainingsgelande und widmen
Sie sich dem erweiterten Training (Advanced
Training). Hier stehen Sie vor insgesamt drei
Bereichen — Waffen, Technik und PSI.
Waffentraining oder Waffenkunde:

Als Erstes lernen Sie das Benutzen einer Pis-
tole. Nehmen Sie diese auf (und natirlich
auch die Munition), laden Sie die Waffe und
feuern auf den Roboter. Ist dieser nach eini-
gen Schissen zerstort, kénnen Sie sich der
nachsten Aufgabe widmen. Sie lernen den
Umgang mit Laserwaffen. Nehmen Sie die
Waffe auf, laden diese in der dortigen Lade-
station auf und schieBen Sie auf den Robo-
ter. Ist auch dieser unschadlich, kénnen Sie
das Ubungsgelande verlassen und sich dem
technischen Bereich widmen.

Die Technik:

Hier lernen Sie erstmals die Naniten kennen
und wie man Codes hacken kann. Knacken
(hacken) Sie das Schloss, indem Sie drei Ver-
bindungen miteinander verkniipfen und
leeren Sie das Innere des Safes. Als nachste
Aufgabe erwartet Sie der Umgang mit ei-
nem Automaten. Hier kénnen Sie die einge-
sammelten Naniten dazu benutzen, um z.B.
neue Gegensténde aus dem Automaten
herauszuholen. Sie kénnen naturlich den
Automaten auch hacken und so noch mehr
Gegenstande an sich nehmen. Haben Sie

" sich damit vertraut gemacht, sollten Sie ler-

nen, lhre PSI-Kréfte richtig zu benutzen.
PSI-Kréafte:

Hier lernen Sie Gegensténde wie PSI-Hypo
und PSI-Amp kennen. Haben Sie nun alles
gelbt und kennengelernt, kénnen Sie sich
daran machen, Ilhren Charakter zu generie-
ren, mit dem Sie sich ins Abenteuer stirzen.
Gehen Sie dazu zu den Docks und wahlen
2.B. den Navy.'Die eigentliche Charaktergene-
rierung fangt erst jetzt richtig an — namlich
auf der Chesapeaks Bay Station: Als Erstes
geht es darum, Ihre Mission auszuwahlen.
Sie kénnen zwischen Ops, taktischer Schule

oder Yamboos School auswahlen. Der Cha-
rakter wird dann der jeweiligen Schule an-
gepasst. Haben Sie lhren Charakter gene-
riert, kdnnen Sie sich ins Abenteuer stiirzen.
Vorher aber abspeichern! Wie in allen
Abenteuer- und Actiongames am PC zéhlt
namlich auch hier nur eines: Speichern!
Speichern: Machen Sie Gebrauch von der
Schnellspeicherfunktion Alt+S. Sollten Sie
sterben und eine Regenerationskammer ist
weit weg von Ihrem Aufenthaltsort, driicken
Sie Alt+L, um den Quicksave wieder zu la-
den. Dabei sparen Sie zehn Ihrer wertvollen
Naniten! Am Ende einer ldngeren Game-
Session sollten Sie ganz normal abspeichern.
Je weiter Sie in das Game vorgedrungen
sind, desto haufiger sollten Sie Alt+S betéti-
gen (ca. alle zwei Minuten)!

2) Med Sci - Science Sector

Am Anfang des Spieles befinden Sie sich auf
dem wissenschaftlichen Deck. Sie werden
von einstiirzenden Balken und Ahnlichem
.begriiBt”. Gehen Sie als Erstes nach links
in den Raum. Wenn Sie die Leiche dort un-
tersuchen, werden Sie eine Eisenstange fin-
den. Nehmen Sie die an sich und gehen
wieder in den Hauptraum zuriick.

Leichen: Untersuchen Sie jede Leiche, denn
Sie verbergen manchmal niitzliche Hinweise
in Form von CDs. Viele Leichen haben auch
Gegenstande wie Naniten, Waffen etc. bei
sich. Deswegen sollten Sie keinen Toten aus-
lassen! Untersuchen Sie auch jede Ecke des
Schiffes — Sie werden in den hintersten Win-
keln Waffen etc. finden — und diese werden
Sie garantiert brauchen.

Benutzen Sie nun die Stange an den Triim-
mern neben der Leiter, um tber diese nach
oben zu gelangen. Gehen Sie oben durch
die Tur, wo Sie die Karte vom Boden aufhe-
ben und damit die nachste Tur 6ffnen. Ge-
hen Sie weiter und untersuchen Sie die Lei-
che. Die gefundene CD enthalt die Informa-
tion, dass der Code fir die nachste Tur
geandert wurde. Der Code lautet nun
45100

CDs: Generell sind CDs die Informations-
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quelle Nr. 1. Schauen Sie sich alle Logs im-
mer genau an — manchmal verpasst man die
eine oder andere Information, so dass eine
CD mit den Eintragen sehr hilfreich sein
kann. Dabei geht es nicht nur um die (ge-
fundenen) CDs, sondern auch um die erhal-
tenen E-Mails.

Gehen Sie also zur nachsten Tur und geben
den Code ein. Um weiterzukommen, mus-
sen Sie durch den Schacht bis zum anderen
Ende kriechen. Am Ende fallen Sie eine Ebe-
ne nach unten. Im nachsten Raum sollten
Sie die Batterie aufladen und bei der Tur ein-
setzen. Der Durchgang ist offen und Sie be-
finden sich in einem Raum, wo Sie eine Kiste
untersuchen kénnen. In dieser befinden sich
die Naniten, die fur das Uberleben auf dem
Schiff sehr wichtig sind. Benutzen Sie auch
die Computer an den Wanden! Im néchsten
Raum konnen Sie Ilhre Charaktereigenschaf-
ten an dem Computer in der Mitte verbes-
sern — vorausgesetzt, Sie haben genug Com-
putermodule bei sich. Untersuchen Sie noch
die dortige Leiche.

Da die rechte Tr leider klemmt, sollten Sie
die linke genauer untersuchen. Gehen Sie in
den nachsten Raum und knacken Sie den
Code zum Schrank. Gehen Sie nun zurtick
zum Raum mit dem Upgrade-Computer und
benutzen Sie den Fahrstuhl nach oben.
Oben angekommen, kénnen Sie nach links
gehen und Sie gelangen in einen Computer-
raum. Sie finden dort eine Access-Card und
in den Schranken (mit der Eisenstange die
Glasscheibe zerstéren) ein paar niitzliche
Gegenstande. Untersuchen Sie noch die Eta-
ge und begeben Sie sich in den langen Kor-
ridor, wo die eben gefundene Karte einge-
setzt werden muss. Setzen Sie die Karte ein
und bereiten Sie sich auf zwei Mutanten vor,
die von links auf Sie zukommen. Nachdem
Sie die Mutanten ins Jenseits geschickt ha-
ben, kénnen Sie den Raum auf der linken
Seite plindern. Wenn Sie dann wieder im
Flur sind, sollten Sie sich nach links wenden
und die erste Tur rechts betreten, wo Sie
eine hangende Leiche vorfinden. Nehmen
Sie die CD an sich. Hier konnen Sie auf der
linken Seite einen Schalter betatigen, wel-
cher eine Biokammer aktiviert.
Regeneration: In einer Biokammer/Regene-
rationskammer werden Sie, falls Sie verletzt
werden sollten und gentigend Naniten ha-
ben, regeneriert. Aktivieren Sie die Regene-
rationskammern auf jedem Deck!

Gehen Sie nun in den Nachbarraum und
sammeln Sie alle Gegenstande auf (Sie kon-
nen hier auch die Leiter nach oben klettern
und dort weitere Gegenstande an sich neh-
men). Laufen Sie in den Flur und in den lin-
ken Durchgang. Sie kommen in einen Raum
mit der Aufschrift ,Remember Citadel”, was
an den Vorganger erinnern soll. In der Mitte
befindet sich Xerxes Computerkonsole und
hinten in der Ecke ein Automat. Auf dem
Boden liegt eine Leiche, der Sie die Pistole
abnehmen kénnen. Folgen Sie dem Gang
und es ertont ein kleines Alarmzeichen. Dies
bedeutet, dass sich in der Nahe eine Kamera
befindet.

Kameras: Auf dem ganzen Schiff gibt es

sehr viele Kameras. Achten Sie immer auf
diese kleinen Sicherheitsgeréte. Sollten Sie
einmal entdeckt werden (Alarm), dann ver-
schwinden Sie auf héher gelegene Plattfor-
men (iber Leitern), denn eine Horde von
wildgewordenen Mutanten macht Jagd auf
Sie. Nach einiger Zeit ist zwar der Alarm zu
Ende, aber auf die Mutanten sollten Sie
dennoch achten. Am besten sofort die Quel-
le (Kamera) lokalisieren und ausschalten.
Auf manchen Decks gibt es auch Konsolen
zum Ausschalten des Sicherheitssystems —
einfach hacken und die Kameras sind keine
Gefahr mehr (fiir ca. 700 Sek.).

Diese Kamera befindet sich auf der rechten
Seite. Ein Schuss und Sie sind nicht mehr in
Gefahr. Die Ttir auf der linken Seite ist leider
zu, rennen Sie also die Rampe hinunter.
Aber Vorsicht! Auf der gegenuberliegenden
Seite befindet sich ein Roboter, der es auf
Sie abgesehen hat. Zwei Schiisse befordern
ihn auf den Schrottplatz. Sammeln Sie nun
die Gegenstande in der ndheren Umgebung
auf und laufen Sie zurtick zum Flur. Es geht
nun darum, das medizinische Deck zu errei-
chen. Laufen Sie also geradeaus (dem Schild
.Med" an der Wand folgend), bis Sie eine
Tur erreichen, die nur mit einer Batterie
geoffnet werden kann. Bei der Leiche findet
sich zwar eine Batterie, die aber erst aufge-
laden werden muss. Leider steht die Lade-
station vom Anfang des Decks unter Druck,
so dass ein Uberleben dort nicht méglich
ware, dementsprechend muss nun eine an-
dere Ladestation gefunden werden. Unter-
suchen Sie noch den Raum bei der Schleuse
und machen Sie sich auf den Weg zurtick
zum Anfang des hiesigen Areals (wo die ers-
ten beiden Mutanten Sie angegriffen ha-
ben)

Folgen Sie dem Gang nun zur anderen Seite
hin und &ffnen Sie die Tur, die Sie zu einem
Lager fuhrt. Untersuchen Sie auch hier die
Leiche und nehmen Sie die CD an sich, um
zu erfahren, dass man nicht alle Chemikali-
en mit sich herumschleppen muss. Mar-
schieren Sie nun weiter, bis Sie von einem
Mutanten tberfallen werden. Klettern Sie
danach die Leiter hinunter, wo Sie von zwei
Selbstschussanlagen begriiBt werden. Ma-
chen Sie auch diese unschadlich, so dass Sie
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an die dortige Aufladestation herankom-
men. Nun kénnen Sie die Batterie aufladen
und zu der Schleuse zurtcklaufen. Sollten
Sie Munition brauchen, so kénnen Sie auch
noch die Rdume links des chemischen La-
gers untersuchen. Dort laufen ein paar Mu-
tanten durch die Gegend und ein wild ge-
wordener Affe ist auch zu finden — neben-
bei jedoch auch eine schéne Auswahl an
Goodies, auBerdem gibt es dort noch eine
(verschlossene) Tur.

3) Med Sci - Medical Sector

Auf diesem Deck angekommen, finden Sie
auf der rechten Seite eine Tur zum Crew-
Sector, welche aber verschlossen ist. Gehen
Sie nun geradeaus bis zu einer Rampe nach
unten. Unten befindet sich ein Labor, wel-
ches Sie durch das Fenster betreten sollten,
denn am Ende des Ganges lauert eine
Selbstschussanlage. Haben Sie alles einge-
sammelt (Vorsicht vor den Affen!), suchen
Sie noch das obere Labor auf. Nun sollten
Sie zum Anfang des Decks zurtickkehren
und den anderen Weg nehmen. Hier finden
Sie irgendwann auf der rechten Seite einen
Bio-Regenerator, den Sie auf jeden Fall akti-
vieren sollten. Laufen Sie dann weiter und
untersuchen Sie die Raume (viele Items und
Affen). Weiter geradeaus und bei der Ab-
zweigung links befindet sich eine Kamera,
die Sie unbedingt ausschalten sollten.
Durchsuchen Sie weiterhin die Rdume (fir
einen davon ware ein Anti-Radioation-Spray
von Nutzen), bis Sie zu einer Abzweigung
nach rechts kommen. Dort treffen Sie auf
zwei Mutanten mit Schrotflinten! Nachdem
diese unschadlich gemacht wurden, ergat-
tern Sie im Raum auf der rechten Seite ei-
nen Schutzanzug — mitnehmen!

Gehen Sie dann wieder hinaus und folgen
Sie dem Gang, an dessen Ende eine Selbst-
schussanlage und somit Vorsicht angebracht
ist. Wenn Sie die Falle auBer Gefecht gesetzt
haben, kénnen Sie ein Labor betreten, in
welchem Sie oben Cybermodule und unten
bei der Leiche eine Codekarte (nebst CD) fur
die Crewrgume vorfinden. Nun zerschlagen
Sie entweder die Fensterscheibe am ande-
ren Ende des Labors und durchwiihlen noch
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die Rdume (Achtung: Mutant und Radioak-
tivitat) oder aber Sie entscheiden sich dafir,
gleich die Crew-Area (am Anfang des
Decks) aufzusuchen. Dort gibt es unter an-
derem einen Granatwerfer zu entdecken!
Es geht nun darum, Dr. Watt's zu finden.
Passieren Sie die nachste Ttir und machen
den Mutanten unschadlich

Laufen Sie dann nach links in den , Aus-
sichtsraum”, wo Sie verschiedene Upgrade-
Konsolen vorfinden. Nun kénnen Sie eine
kleine , Schénheitskur” an sich durch-
ftihren. Wenn Sie mit dem Upgraden fertig
sind, gehen Sie zur Kammer gegentiber —
am Computer konnen Sie das Sicherheitssy-
stem hacken. Wenn Sie das geschafft ha-
ben, haben Sie ca. 700 Sek. Zeit, die ande-
ren Rdume zu durchsuchen, ohne dass
Alarm ausgel6st wird. Hinten befindet sich
noch eine Tur, welche jedoch verschlossen
ist.

Verlassen Sie nun den Raum und folgen Sie
dem Gang nach unten. Dort belastigen Sie
ein paar Mutanten, bevor Sie im letzten
Zimmer eine Aufzeichnung von Dr. Watt's
vorfinden, welche |hnen verrét, dass er sich
im R&D-Sektor befindet. Dieser wiederum
liegt im Science Sector.

Verlassen Sie den Raum, erklimmen Sie die
Rampe und durchsuchen Sie noch den
Raum mit der , Rote-Teilchen-Tir"”. Diese
Tir kénnen Sie ebenfalls hacken — die Kon-
sole befindet sich neben dem Eingang. Im
Raum dahinter finden Sie einen Schutzan-
zug, der Ihnen wertvolle Dienste leistet. Be-
treten Sie anschlieBend die Schleuse neben
dem Raum mit dem Sicherheitscomputer.
Sie landen wieder auf dem Wissenschafts-
Deck, wo der Satz ,,Remember Citadel” auf
der Wand stand. Hier erwarten Sie sehr vie-
le Mutanten.

Laufen Sie zum R&D-Sektor (links vom che-
mischen Lager) und 6ffnen Sie die Tir mit
der Keycard von Dr. Watt's. Nachdem Sie
den nachsten Mutanten tber den Jordan
geschickt haben, setzen Sie das Sicherheits-
system mit der Konsole an der Wand (links)
auBer Gefecht und untersuchen zunéchst
den linken Raum. Gehen Sie dann zum
rechten Raum und Sie empfangen eine
Nachricht, dass Dr. Watt’s noch lebt und Sie
sich beeilen sollten.

Laufen Sie also den Gang entlang (das La-
bor zur Rechten vorerst nicht betreten), bis
Sie bei einer Tur auf der linken Seite (Ende
des Flures) ankommen. In der Halle sollten
Sie zuerst die Mutanten terminieren und
dann mit dem Fahrstuhl hinunterfahren.
Am Ende des Labors befindet sich der Dok-
tor, der Ihnen vor seinem Tod ein paar
Nachrichten vermacht, durch die man einen
neuen Code erfahrt (12451). Dieser ist fur
die Tir gegentiber dem Fahrstuhl ohne
Strom (neben dem chemischen Labor) ge-
dacht, bevor Sie aber dahin laufen, sollten
Sie noch dem oberen Labor einen Besuch
abstatten. Auf dem Weg zur Tiir werden
Sie von ein paar Mutanten und einem Ro-
boter angegriffen. Haben Sie sich all dieser
Feinde entledigt, kénnen Sie die Tir mittels
des Codes 6ffnen und dort in den Schacht
klettern.
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4) Das Maschinen-Deck (Engine
A-Sector)

Nun geht es darum, die Stromversorgung
fiir die Fahrstuhle zu finden. Folgen Sie zu-
erst dem Weg nach links bis zu einer ver-
schlossenen Tr. Sie bekommen den Auf-
trag, die Radioaktivitat auf dem Deck zu
stoppen. Nach einer weiteren Obduktion
kehren Sie zum Ausgangspunkt zurtick und
bewegen sich auf der Karte nach Stden. La-
gerraum Nr. 5 ist leider verschlossen, eine
E-Mail verrat Ihnen jedoch, dass Sie zum La-
gerraum Nr. 4 gehen missen, welcher sich
mit dem Code 59004 6ffnen lasst. Orientie-
ren Sie sich nach Westen und hten Sie sich
vor den unterwegs auftauchenden Mutan-
ten, bis Sie in einen neuen Bereich gelan-
gen. Hier befindet sich der erwéhnte Lager-
raum Nr. 4, in welchem man einiges Gber
die Xenomorphs erfahrt. Ziehen Sie den
Atom- und Gift-Schutzanzug an und ma-
chen Sie sich auf den Weg nach Westen.
Neben einem Fahrstuhl ohne Strom befin-
det sich eine Regenerationskammer (akti-
vieren!). Untersuchen Sie noch den Raum
in der Mitte und begeben Sie sich tber
die Rampe nach oben (Tur neben Fahr-
stuhl).

Hier sollten Sie die Leichen genauer unter
die Lupe und sich vor den vielen Mutanten
in Acht nehmen. Eine Fahrstuhlfahrt spater
steht man vor der verschlossenen Tir zum
,Fluidics Control”. Die dort zu findende CD
schlagt vor, den Weg zu Cargo Room 2 zu
nehmen. Fahren Sie also wieder hinab und
eilen Sie den Gang weiter geradeaus, bis Sie
in einen Raum mit einer , Sicherheitssystem-
Kammer"” gelangen. Achten Sie hier auf die
Kanone im Boden! Spurten Sie zur Kammer,
und entscharfen Sie das Sicherheitssystem
(untersuchen Sie noch die hinteren Raume).
Bei einer Leiche finden Sie eine weitere
Code-Karte. Gehen Sie dann weiter und Sie
kommen zum anderen Maschinen-Deck.

5) Das Maschinen-Deck (Engine
B-Sector)

Nach einer kurzen Zwischensequenz mar-
schieren Sie geradewegs auf eine Kreuzung
zu: Links geht es zu Cargo 1A/1B, rechts zu
Cargo 2A/2B und geradeaus zum Control
Center/Shuttle Bay. Befrieden Sie als Allerer-
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stes diese Gegend. Sie finden dort unter an-
derem viel Munition, eine Ladestation und
oben (Uber Fahrstihle erreichbar) ein Con-
trol Center nebst Regenerationskammer.
Beehren Sie nun Cargo 1A/1B mit lhrer An-
wesenheit, wo Sie im unteren Bereich (so-
fort nach rechts gehen) eine Leiche mit der
Zugangskarte zum Cargo 2A/2B finden.
Nun kénnen Sie noch die restlichen Zimmer
durchsuchen. In Cargo 2A/2B sollten Sie un-
bedingt links bei Cargo 2B vorbeischauen.
Dort finden Sie ganz oben eine Aufzeich-
nung, aus der Sie den Code fur die Tir zu
der ,Fluidics”-Schaltzentrale erfahren. Un-
tersuchen Sie noch das Lager und suchen
Sie anschlieBend die Zentrale auf. Drinnen
konnen Sie die Konsole betatigen. Leider
fehlt noch ein Teil, welches Sie holen mis-
sen. Erinnern Sie sich noch an die verschlos-
sene Tir in den Tunnels? Gehen Sie dorthin
zurtick und 6ffnen Sie den Lagerraum 5 mit
dem neuen Code (34760). Drinnen finden
Sie das gesuchte Teil, welches Sie im Control
Center einsetzen.

Nun geht es zurtick zu der , Fluidics”-
Schaltzentrale, wo der Knopf nochmals ge-
driickt wird. Alles OK! Kehren Sie in die Tun-
nels zurtick, genauer gesagt zum urspriingli-
chen Eingang. Von da aus geht es zu der am
Anfang beschriebenen Tur - diese 6ffnet
sich nun und Sie kommen in eine groBe Hal-
le. Hier miissen Sie links und rechts vom Ein-
gang zwei Sicherheitskasten aktivieren, be-
vor Sie mit dem Fahrstuhl nach oben fahren.
Oben befindet sich eine Hauptkonsole, wel-
che die Fahrstuhle in Gang setzt. Nun miis-
sten Sie eigentlich mit dem Fahrstuhl neben
der Regenerationskammer auf Deck 4 fah-
ren, nur leider kommt alles anders..

6) Deck 3 - Hydrokultur (Hydro-
ponics)

Sie kommen auf Deck 3 an, weil irgendwel-
che organischen Stoffe die Weiterfahrt ver-
sperren. Sie missen nun ein gewisses Toxin-
A finden und dieses in der Klimasteuerung
des Decks einsetzen. Gehen Sie hier erst
einmal zum Flur auf der linken Seite. Dort
treffen Sie auch gleich auf ein paar Mutan-
ten. Deaktivieren Sie noch das Sicherheitssy-
stem und setzen Sie lhren Weg fort. Ganz
hinten finden Sie eine Toxin-A-Ampulle,
welche erst einmal untersucht werden
muss. Dazu benétigen Sie die chemischen
Stoffe SB und V (zu finden in den chemi-
schen Lagern). Haben Sie den Stoff unter-
sucht, sollten Sie zum Fahrstuhl zuriickkeh-
ren und die Tiir links davon benutzen. Ge-
hen Sie weiter, passen Sie auf die Kamera
auf und zerschieBen Sie im néchsten Raum
das Glasfenster. Nun kénnen Sie noch die
Eier zerstéren — Achtung: Die schlangenahn-
lichen Biester konnen sich an lhrem FuB



festbeiBen!

Untersuchen Sie dann alle Rdumlichkeiten
und zerstoren Sie in einer Kammer mit zwei
verschlossenen Turen die Glasscheibe. Sprin-
gen Sie in den Raum hinein und greifen Sie
sich die nachste Toxin-A-Ampulle. Anschlie-
Bend geht’s in den Flur und dann weiter an
Sektion D vorbei und in einen Raum mit ei-
ner Leiter. Diese klettern Sie empor und ak-
tivieren oben die Regenerationsmaschine.
Deaktivieren Sie dann das Sicherheitssystem
und laufen Sie durch die nachste Tur. Dort
untersuchen Sie den Raum (CD und Leiche)
und zerschieBen die Glasscheibe. Nun soll-
ten Sie durch das kaputte Fenster klettern
und auf dem ,Glasweg” laufen. Nach dem
unvermeidlichen Sturz folgen Sie weiter
dem Weg, biegen ab und gehen bei der Ab-
zweigung nach links und weiter geradeaus
SchlieBlich kommen Sie bei einer Leiche an
(Geist). Hinter der Tur finden Sie ein chemi-

sches Lager, wo die nachste Toxin-A-Ladung
Ihrer harrt. Verlassen Sie das Lager und keh-
ren Sie zur Gabelung zuriick. Dort sollten
Sie sofort die Leiche untersuchen, die eine
Access-Card fiir Sektor B besitzt.

Gehen Sie geradeaus weiter und dann hin-
ter der Tur nach rechts. Sie kommen (Leiter
nach unten benutzen!) in einem Stockwerk
an, wo Uberall gefrorene Eier herumliegen.
Bei einer Leiche finden Sie auch eine Access-
Card fur Sektor A. Nun sollten Sie die erste
Toxin-A-Mischung in die dortige Klimaanla-
ge stecken. Gehen Sie anschlieBend wieder
nach oben und laufen Sie geradeaus weiter.
Wenn Sie im Computer-Raum nach rechts in
die Ecke und geradeaus weitertraben, ge-
langen Sie in Sektor A, wo Sie die Schleuse
durchqueren. Auf der anderen Seite ange-
kommen untersuchen Sie die Leiche, bei der
Sie wieder eine Toxin-A-Mischung finden.
Diese wird an der nachsten Klimaanlage be-
nutzt. Bei einer Leiche in diesem Bereich fin-
den Sie auch eine Karte fur den D-Sektor.
Gehen Sie nun aus dem Bulkhead hinaus
und laufen Sie zum D-Sektor (rechte Tiir
vom Fahrstuhl aus, dann dem Gang folgen),
wo Sie die nachste Schleuse erwartet. Da-
hinter warten wieder ein paar Gegner, wel-
che Sie ausschalten miissen. Setzen Sie her-
nach eine weitere Toxin-A-Ladung ab

Jetzt fehlt nur noch eine Klimaanlage. Keh-
ren Sie zum Hauptareal zurtick und bege-
ben Sie sich zu der Stelle, wo man mit der
Leiter zum Regenerator kommt. Gehen Sie

dort aber durch die Tir in den Raum, den
Sie schon zuvor durch das Fenster betreten
haben und laufen Sie dort die Rampe hinun-
ter (Achtung, Mutanten!). Nachdem auch
die vierte Klimaanlage mit der Toxin-A-Mi-
schung versorgt wurde, kénnen Sie den
Fahrstuhl betreten und zum néchsten Deck
fahren.

7) Deck 4 - Steuerungsdeck
(Operations)

In diesem Level geht es darum, drei Compu-
ter richtig zu synchronisieren. Als Erstes soll-
ten Sie beim Bulkhead 41 mit Polito reden —
naja, zumindest fast. Nach einer kleinen
Zwischensequenz geht es wieder zuriick in
die Halle und von dort aus weiter zur einzi-
gen Tur. Dort stoBen Sie auf einen roten
Mutanten, der versuchen wird zu fliehen
Rennen Sie hinterher (Vorsicht, Kamera!)
und zwar in Richtung , System Administrati-
on". Vernichten Sie ihn dort (er ist kein
leichter Gegner) und nehmen Sie seine Kar-
te an sich. Gehen Sie anschlieBend zuriick
zum Ausgangspunkt, genauer zum
Bulkhead 43. Dort werden Sie auf neue
Kreaturen (Spinnen, Roboter etc.) treffen.
Begeben Sie sich in Richtung ,, Command
Center”. Es kann sein, dass erneut ein roter
Mutant direkt vor lhrer Nase auftaucht, den
Sie ebenfalls vernichten und um seine Karte
erleichtern sollten.

Gehen Sie Uber eine Rampe in diesem Areal
nach unten und setzen Sie dort im Compu-
ter den ersten Chip ein. Hier wird eine Si-
cherheitskarte benétigt, die Sie auf dem
Maschinendeck gefunden haben sollten.
Betreten Sie Bulkhead 42 und erledigen Sie
bei den Lagerraumen den nachsten roten

Die roten Mutanten sind keine einfa-
chen Gegner
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Mutanten (Achtung, fallende Steine!). Nun
mussen Sie zum Blrokomplex laufen und
dort die Karte im ,,Sim Unit 1" einsetzen
AnschlieBend suchen Sie den am néchsten
gelegenen Bulkhead am Ende des Crew-
Komplexes. Begutachten Sie alle Gegen-
stande in lhrem Gepéck und machen Sie
sich auf den Weg zuriick zum Anfangs-
punkt des Decks. Betreten Sie Bulkhead 43
und gehen dort in Richtung , Power Ops”
Den letzten Chip mussen Sie auf der unter-
sten Ebene einsetzen (Achtung, fallende Ei-
senteile!). Darauthin erreichen Sie per Fahr-
stuhl Deck 5.

Dr. Polito muss gefunden werden - sie
hat Informationen iiber das Ungliick...

8) Deck 5 - Erholungsdeck
(Recreation)

In diesem Level geht es darum, einen Trans-
mitter zu finden und zu aktivieren. Uberall
auf dem Deck sind Konsolen verstreut, die
dazu aktiviert werden muissen (Code). Als
Erstes gehen Sie vom Fahrstuhl aus dreimal
nach links und erleichtern die dortige Leiche
um eine Batterie. Durchqueren Sie die Halle
und durchsuchen Sie alle Raume. Gehen Sie
nun weiter die Halle entlang, bis Sie auf ein
Bulkhead zum Garten-Sektor stoBen. Mar-
schieren Sie durch und dann so lange wei-
ter, bis Sie auf eine Abzweigung treffen. Ge-
hen Sie nach links und Sie stehen vor einer
verschlossenen Tur. Diese Tur kdnnen Sie
aufbrechen, um an ein Aufladegerat zu
kommen. Mit der aufgeladenen Batterie
machen Sie sich auf zum Garten. Untersu-
chen Sie alle Raume bei der Rampe, der
wichtigste Gegenstand ist die Access-Card
fur die Crew-Raume.
Dort finden Sie im zweiten Stockwerk eine
Karte zum ,, Athletics”-Sektor. Um herauszu-
finden, welcher Code den Transmitter akti-
viert, mussen Sie vier Terminals benutzen.
Ein Terminal befindet sich im Einkaufszen-
trum, eines in der , Haupt”-Sektion (wo die
meisten Upgrades zu finden sind), eines in
den Crew-Quartieren und eines im Garten.
Haben Sie die Terminals besucht, kénnen Sie
zurtick zum , Athletics”-Sektor gehen. Dort
befindet sich der Slot fur die aufgeladene
Batterie. AnschlieBend miissen Sie zum Bas-
ketball-Feld und die Treppe hinaufsteigen.
Hier wird der Transmitter aktiviert (Code:
14106), bevor man zu den Fahrstihlen
zuriickkehrt.

www.pcjoker.de
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9) Deck 6 - Kommandodeck

Inspizieren Sie als Erstes die Rdume und stei-
gen Sie anschlieBend auf den Wagen. Fah-
ren Sie bis zum zweiten Halt (Vorsicht, Mu-
tanten!) und gehen Sie dann zur dortigen
Schleuse. Sie miissen nun so lange durch
die Gange wandern, bis Sie bei einer Leiter
ankommen, die umgehend erklommen
wird. Die dortige Sicherheitstir kénnen Sie
entweder hacken oder aber Sie suchen ein
Logfile (in der Nahe) mit dem Code. Dahin-
ter finden Sie eine Codekarte fiir die Shutt-
le-Rampe. Gehen Sie nun Richtung Shuttle-
Rampe (Leiter runter und durch die Hallen)
und dort so weit wie méglich nach Norden.
Hier befindet sich ein Briicken-Code-Schliis-
sel. In der Nahe finden sich vier Fahrstthle,
einer davon fahrt zur Briicke. Auf der
Briicke sacken Sie im zweiten Stockwerk
eine ,Ops Override”-Keycard ein. Diese be-
findet sich im Glaskasten in der N&he des
Mutanten mit den Raketenwerfern.

Sie mussen nun nach Deck 4 zuriick und
dort den ,,Ops Override”-Raum aufsuchen
(nordwestlich). Drinnen betétigen Sie die
Konsole, woraufhin Shodan eine neue Auf-
gabe fr Sie bereithélt. Laufen Sie zum Ma-
schinendeck, wo sich die zwei Sicherheitskés-
ten befinden (”Nacellen”-Rdume) und dort
zu der Konsole hinten in der groBen Halle.
Driicken Sie den Knopf und geben Sie
Shodans Code ein. AnschlieBend gehen Sie
zum Deck 6 zurtick, wo Sie in der Shuttle-
Rampe auf ein paar hartere Gegner stoBen.
Fahren Sie mit dem Lift am Ende des langen
Flurs nach oben und untersuchen Sie beide
Shuttle-Rampen. Sie kénnen dort den
Schild-Computer herunterfahren und das
Shuttle verabschiedet sich fiir immer. Sho-
dan wird lhnen einiges erzahlen, wihrend
Sie im Replikator (Automaten) einen Chip
fir den zweiten Schild-Generator erhalten.
Dieser wird dann in der zweiten Rampe ein-
gesetzt, woraufhin auch das zweite Shuttle
verschwindet. Trotz Shodans Warnung soll-
ten Sie die Shuttle-Rampen jetzt nochmals
untersuchen, bevor Sie zum Transporter am
Anfang des Levels zuriicktigern. Beim zwei-
ten Stopp missen Sie versuchen die ,Nabel-
schnur” zu erreichen, was leider nicht ganz
so einfach ist. Von der Briicke aus fahren Sie
zur zweiten Etage, wo sich ein , Gehirn-Me-
chanismus” befindet, welcher zerstért wer-
den muss. Fahren Sie nun zuriick zur Nabel-

An den Replikatoren kénnen wir entwe-
der etwas kaufen oder sie kurzerhand
hacken
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schnur, der Eingang msste jetzt offen sein.
Mit dem Fahrstuhl geht’s in Richtung Finale.

10) Rickenbacker

In diesem Level gibt es leider keine Karte
und auch sehr lange keine Méglichkeit, die
Waffen etc. aufzuladen. In dieser Mission
geht es darum, 16 schwarz-rote Eier zu fin-
den und zu zerstoren. Gehen Sie als Erstes
in den Maschinenraum. Untersuchen Sie die
dortige Leiche und driicken Sie im kleinen
Raum den Knopf. Hier taucht auch schon
das erste (hangende) Ei auf. Traben Sie nach
seiner Vernichtung die Rampe hinunter und
dann so lange weiter, bis Sie in einem Raum
mit zwei Leichen ankommen. Bevor Sie die
Leiter nach oben klettern, gehen Sie zu dem
Areal mit der zerstorten Hillle. Springen Sie
von Balken zu Balken, um die Rickenbacker-
Access-Card zu bekommen. Hier sollten Sie
sehr oft speichern, da das Springen nicht
gerade einfach ist. Klettern Sie anschlieBend
die Leiter hoch. Nach der néchsten Hupfein-
lage, der ein weiteres Ei zum Opfer fallt, er-
halten Sie eine Nachricht von Shodan. Bege-
ben Sie sich zum Raum Nacelle A und zer-
storen (Eier) bzw. untersuchen Sie alles. Das
Gleiche geschieht in Nacelle B. In einem
Korridor werden Sie hinter einem Schirm ein
weiteres Ei finden. Im zweiten Stockwerk
(vom Eingang aus gesehen) versperren lei-
der ein paar Stangen den Weg, also laufen
Sie nach links, springen Sie hoch und schon
sind Sie oben. Hier benutzen Sie einen Gra-
vitationsgenerator fiir ,Pod 2", um die Gra-
vitation umzukehren und laufen dann zum
,Pod 2”. Und vergessen Sie nicht, die Eier
zu braten!

Eine allgemeine Ubersicht der U.N.N.
Rickenbacker

Beim ,Pod 2" (gleich links ist ein Ei) miis-
sten Sie irgendwann eine Nachricht von
Shodan bekommen, dass nur noch ein Ei
lbrig sei. Falls nicht: zurticklaufen und su-
chen! Gehen Sie dann weiter in den kleine-
ren Raum mit den Raketen. Hier driicken Sie
die zwei linken Knopfe zweimal und die
rechten einmal, bevor Sie auf die mittleren
Raketen rechts springen und sich von dort
aus bis zur Leiter vorarbeiten. Oben hacken
Sie das Sicherheitssystem und riicken weiter
vor. Untersuchen Sie alles genau, bis Sie zu
einem Fahrstuhl kommen. Dort misste sich
das letzte Ei befinden. Das néchste Deck
sollte kein Problem darstellen: Wenn Sie die
LSurgical Activation”-Schliissel in Ihrem In-
ventar haben, kénnen Sie diese im medizini-
schen Bereich benutzen. Irgendwann wer-
den Sie auf Diego treffen — laufen Sie dann
weiter Uber die Rohre zum Fahrstuhl und
von dort aus auf die Briicke. Dort kénnen
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Sie sich an den Upgrades bedienen. Besu-
chen Sie anschlieBend Diegos Quartier und
nehmen Sie den , Annelid Launcher” an
sich. Gehen Sie dann zum Flucht-Pod.

Alle 16 Eier miissen zerschlagen werden
- Shodan gibt uns entsprechende Tipps

Als Néchstes stehen ein paar schwierigere
Aufgaben auf dem Plan. Folgen Sie als Er-
stes dem Weg nach links, im Tunnel gerade-
aus bis zu einer Leiche und dann nach
rechts, bis Sie auf eine ,normale” Sektion
treffen. Hier geht es geradeaus weiter und
nach rechts. Vergessen Sie nicht, alle Logs
(CDs) mitzunehmen, da diese sehr wichtige
Hinweise enthalten. Irgendwann werden Sie
auf ein chemisches Labor treffen, wo Sie
wieder Ihr Inventar erforschen kénnen. Ver-
lassen Sie das Labor und folgen Sie dem
Weg nach links. Zu Ihrer Linken sehen Sie
eine Location mit radioaktiv-verseuchten
Tunnels, die Sie sich merken sollten. Kurz
darauf treffen Sie auf zwei Ausgénge: den
.SchlieBmuskel” (na fein) und einen Raum
mit vielen Eiern. Folgen Sie den beiden blau-
en Nerven. Einer fuhrt zum radioaktiv ver-
seuchten Bereich, der andere fast zum Aus-
gangspunkt des Levels, wo sich die fliegen-
den Biester befinden. Zerstoren Sie die Nerv-
gruppen, 6ffnet sich der Muskel und Sie
kénnen eintreten. Folgen Sie dem Gang und
untersuchen Sie alles, bis Sie endlich in ei-
nen groBen Raum mit verschiedenen Struk-
turen kommen.

Untersuchen Sie alles und gehen Sie weiter
zu einem Nachbarraum mit beweglichen
Zahnen (Lifte). In einem befindet sich wieder
ein durch ein paar Nerven kontrollierter
Muskel — Nerven zerstéren, eintreten! Un-
tersuchen Sie nun alle Rdume griindlich, ir-
gendwann stehen Sie vor Wasser. Speichern
Sie ab und springen Sie hinein. Untersuchen
Sie die Leichen und schwimmen Sie an Land
(Achtung, viele Monster und Mutanten!).
Laufen Sie weiter, bis Sie zum , Gehirn"”
kommen (abspeichern ist sehr ratsam, Sie
treffen auf sehr viele Gegner). Hier emp-
fiehlt es sich, die Regenerationskontrolle
auszuschalten, um die Feinde leichter
bekampfen zu kénnen. Sind alle Gegner be-
siegt, erledigen Sie noch das Objekt (Gehirn)
in der Mitte des Raumes. Danach gelangen
Sie durch dieses Ding in einen Tunnel und
damit zum Finale.

11) Finale

Nun geht es darum, Shodan zu stoppen.
Laufen Sie gleich los, bis Sie zu den Tunnels

O
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kommen, wie zu Beginn des Spiels. Sie wer-
den auf dem Weg sehr viele Upgrade-Statio-
nen durchqueren, der Level sieht genauso
aus wie der erste Level des Original-,, System
Shock” aus dem Jahre 1994! Sie mussen alle
Raume durchsuchen und alle Logs durchle-
sen, sonst gibt es keine Moglichkeit, Shodans
Hauptkern zu erreichen. Marschieren Sie so

lange weiter, bis Sie einen Abgang nach un-
ten finden, anschlieBend geht es nach links.
Sie werden ein weiteres Log-File (CD) finden
(Felsen). Springen Sie dann in den Abgrund —
Sie konnen nicht sterben! Hier sollten Sie ab-
speichern, denn Sie kommen zum finalen
Raum, in welchem Shodan von verschiede-
nen Schilden geschitzt wird. Mit Hilfe der Si-

Tipps & Strategien

( Losungshilfen

cherheitscomputer schalten Sie die Schilde
aus. Achten Sie dabei auf die Sicherheitscom-
puter: Sind sie rot und Sie befinden sich in
Shodans Nahe, bekommen Sie einen Elek-
troschock, also immer auf die Intervalle auf-
passen! Wenn die Schilde geschwacht sind,
brauchen Sie nur noch auf den Kern zu feu-
ern und Shodan ist (mal wieder) Geschichte!

Driver

Hier gibt es einige allgemeine Fahrer-
tipps von Gangster zu Gangster:

1.) Der Eignungstest lasst sich in der fol-
genden Reihenfolge am leichtesten bewal-
tigen: Zuerst geben wir Vollgas, schlittern
mittels der Handbremse in die Kurve, dre-
hen eine ganze Runde, beschleunigen
und machen direkt vor der Wand den
Bremstest. Danach fahren wir rickwarts,
drehen uns in eine beliebige Richtung und
haben damit 180° riickwaérts bewaltigt.
Danach halten wir Vollgas, driicken in eine
beliebige Richtung, vollenden damit die
360° und haben hernach noch gentigend
Zeit, den Slalom zu fahren.

2.) Bevor man sich an die Missionen wagt,
sollte man die Stadte im ,Spritztour”-Mo-
dus zumindest grob erkunden, damit man
die wichtigsten Platze kennenlernt (Tief-
garagen, Umschlagplatze, Abkiirzungen
etc.)

3.) Redeunwillige Informanten lassen sich
durch stdndige Brems- und Drehmanéver
(Vollbremsungen und 360°-Dreher) am
besten zum ,Singen” bewegen.

Und hier sind noch einige Hinweise zum
korrekten Umgang mit iibereifrigen Ge-
setzeshiitern:

1.) San Francisco ist durch seine Huigeligkeit
geradezu dafur pradestiniert, die Polizei ab-
zuhangen: Gleich nach dem Sprung dreht
man seinen Wagen um 180° und fahrt
zuriick — die Jager werden in den meisten
Fallen tber uns driberfliegen.

2.) Wird man die Polizei partout nicht los,

solite man in EinbahnstraBen oder schnell
auf die Gegenspur fahren — das endet oft
damit, dass die Gesetzeshiiter in Zivilfahr-
zeuge hineinfahren. Ebenso empfiehlt es
sich, Schlangenlinien zwischen Baumen
oder Steinpféahlen zu fahren, was die Verfol-
ger in den meisten Fallen abschttelt.

3.) Polizeisperren lassen sich genau mittig
ohne Schaden passieren.

4.) Vorsicht vor Zivilfahndern! Sie werden
zwar auf der Karte als Gegner angezeigt,
lassen sich aber nicht vom normalen
StraBenverkehr unterscheiden — abgesehen
von ihrem rabiaten Fahrstil...

wie Zweihander, da diese die Monster meist
schon mit einem Schlag niederstrecken. Fiir
schwerere Kaliber wie Ritter oder Giganten
empfehlen sich schnellere Waffen, welche
zwar nicht GiberméBig Schaden anrichten,
dafir aber 6fter treffen.

Drakan

Zusatzlich zu den Cheats weiter unten
haben wir hier noch einige allgemeine
Tipps zu Psygnosis Lara-Killer
mengefasst:

1.) Wahrend der Kampfe sollte man die
Manover variieren und immer in Bewegung
bleiben. Nach Mdglichkeit sollte man hinter
den Gegner gelangen (driiberspringen), da
sie dort wehrlos sind.

2.) In den Spieloptionen sollte das , Dra-
chenfadenkreuz” eingeschaltet werden, da
sonst die Luftkdmpfe extrem zeitaufwendig
werden.

3.) Man sollte in regelmaBigen Abstédnden
Waffenlager einrichten und bei Bedarf dort-
hin zurtickkehren und sich neu ausristen,
da das Inventar sehr knapp gehalten ist und
manche Missionen viele Slots belegen (bei-
spielsweise die Runensteinsuche in Alwar-
ren)

4.) Gegen einfache Kreaturen wie Orks oder
Spinnen empfehlen sich schwere Waffen

Tricks & Cheats

Command & Conquer 3:
Operation Tiberian Sun

Andreas Jiischke hat neben der Kom-

g der NOD-K: auch
gleich noch ein paar allgemeine Spiel-
tipps zu Westwoods klassischer Strate-
gie zusammengefasst:

1.) Man sollte sich schnellstméglich einen
zweiten Tiberium-Sammler zulegen und mit
diesem so lange es geht moglichst nur das
blaue Tiberium sammeln

2.) In sehr vielen Missionen gibt es neben ei-
ner groBen Hauptfeindbasis auch mehrere
kleine Basen, die man tunlichst nicht zer-
stéren, sondern vielmehr einnehmen sollte,
da man somit auch die Waffen des Gegners
bauen kann, was viele Missionen erleichtert.
3.) Ist eine Feindbasis nicht betoniert, kann
man viele Gebaude mit einem einfachen
Trick besetzen: Dazu baut man mehrere Un-
tergrund-BMTs, besetzt diese mit Ingenieu-
ren, unterwandert die Basis und nimmt die
Gebaude ein. Die Untergrundpanzer haben
zudem den Vorteil, dass sie verschiedene
Héhenlagen problemlos bewaltigen kdnnen.
4.) Briicken sollten nur dann repariert wer-
den, wenn es die Situation unbedingt erfor-
dert. Genauso sollten unntitze Briicken
schnellstmaoglich zerstért werden, um Eng-
passe zu schaffen.

Drakan: Order of the Flame

Die arme Rynn hat es im Land der
Drachen und Sagen schon schwer
genug — Zeit fur cheattechnische Un-
terstiitzung: .

Rainbow Six: Rogue Spear (Demo)

Terroristenjager aller Welt, driickt im Spiel auf die
;-Taste und tippt hernach folgende Cheats, wel-
che euch die Hetzjagd erleichtern werden:

Um die folgenden Codes benutzen teamgod Alle Spieler werden unver-
zu konnen, driicken wir im Spiel zu- wundbar

erst auf die ,Reden”-Taste und tip- playergod Der ausgewahite Spieler wird
pen danach forsch drauflos: unverwundbar

5fingerdiscount Munition und Gegenstande

iamgod Unverwundbarkeit
smoghead Volle Lebensenergie

explore

werden nachgefullt
Man kann sich ungefahrdet
durch das Gebaude bewegen

Skout

Um uns das Leben beim deutschen Shoo-
ter etwas zu erleichtern, 6ffnen wir die
Datei , Options.txt” und fiigen die Zeile
.cheat_keys 1" ein. Dadurch lassen sich
nun im Spiel alle Level anwahlen, mittels
der ,A"-Taste alle Waffen freischalten
und ebenso die Spielfigur wieder beleben.
Wer keine Flugangst hat, driickt die Taste
.F" und fliegt mittels der Bild rauf/runter-
und der Cursortasten durch Skouts 3D-
Welten
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Shadowman

Acclaims Schattenkrieger lasst sich auf erstaunlich einfache Art und Weise beschummeln: Im
Verzeichnis \data\scripts\menus\ finden sich die Unterverzeichnisse , German” und
+English” (in der englischen Version nur , English”). Dort befinden sich die Dateien
~debug.msc” und , release.msc”. Man macht sich nun ein Backup der Datei , release.msc”
und 16scht das Original. AnschlieBend erstellen Sie ein Backup von ,debug.msc” und benen-
nen die originale , debug.msc” in, release.msc” um und kopieren diese tber die alte , relea-
se.msc”. Startet man nun das Spiel wie tblich, findet man ein umfangreiches Debugment vor,
in dem man etliche Einstellungen vom Startlevel bis zur unendlichen Munition editieren kann.

Herausgefunden hat das Ganze unser Leser Uwe Spring.

System Shock 2

Marcel Smuz hat neben der Komplettldsung auch noch seine Frei-
zeit damit verbracht, die Cheats zur neuen Shodan-Jagd herauszu-
finden: Um sie nutzen zu kénnen, muss im Spiel zunachst die Kon-
sole mittels Shift + : (bzw. in der US-Version Shift + ;) gedriickt
werden, gefolgt von diesen Codes:

psi_full volle PSI-Energie

ubermensch Ubermensch

add_pool zusatzliche weitere Aufbau-/ Erfahrungspunkte
show_version die Versionsnummer des Spiels wird angezeigt
toggle_inv das Inventar-Fenster wird eingeblendet
cycle_ammo man wechselt zwischen verschiedenen

Munitionstypen
toggle_compass  ein Kompass wird angezeigt
shock_jump_player der Spieler springt

reload_gun die aktuelle Waffe wird geladen
swap_guns willkarliche Waffenwahl

wpn_setting_toggle die Waffen-Einstellungen werden zuféllig aus-
gewahlt

die PSI-Kraft kann ausgewahit werden

eine zuféllige Waffe wird ausgewshlt und ge-
laden

eine zufallige Waffe wird ausgewahit

select_psipower
equip_weapon

cycle_weapon

psi_power Auswahl der PSI-Kraft

open_mfd ein MFD wird gedffnet

stop_email ein laufendes E-Mail/ Logfile wird angehalten
clear_teleport Teleport-Marker werden geléscht

use_obj ein ausgewahltes Objekt wird benutzt
msg_history Nachrichten-History wird eingeblendet

play_unread_log
toggle_mouse
interface_use
quicksave
quickload

ein nicht gelesenes Logfile wird abgespielt
es wird zwischen Maus/Cursor umgeschaltet
ein Gegenstand im Inventory wird benutzt
speichern ins Verzeichnis , current”

laden ins Verzeichnis , current”

Mittels summon_obj [Gegenstand] konnen Sie alle Gegenstande
und Monster im Spiel vor sich erscheinen lassen — folgende Codes
koénnen eingegeben werden:

Waffen:
psi amp PSI-Waffe Gren Launcher Granatwerfer
wrench Eisenstange Stasis Field Generator
pistol Pistole Schild
shotgun  Shotgun Generator
assault rifle Luftgewehr Fusion Cannon Fusions-
laser pistol Laser Pistole Kanone
EMP rifle  EMP Luftgewehr Worm Launcher - Wurm-
Electro ShockElektroschockgerét werfer
Software:
hack soft v3 Hack-Software  modify soft v3 Modifikations-
repair softv3  Reparatur- Software
Software
research soft v3 Forschungs-
Software
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Diesen Bonuslevel finden Sie nur
mittels des versteckten Cheatmeniis

Munition:

ap clip Munitionsdip (klein)  Incend. Grenade Granate

he clip Munitionsdiip (groB) ~ Prox. Grenade Granate

standard clip Munitionsciip Toxin Grenade Gift-Granate
(Standard) Small Prism  kleines Prisma

Timed GrenadeGranate mit Large Prism grofB3es Prisma
Zeitztinder Pellet Shot BoxMunitionsbox

EMP Grenade sofort explodie- Rifled Slug Box Munitionsbox
rende Granate (Gewehr)

Karten O

Hydro Card A Karte fir Deck 3 / Sektor A

Hydro Card B Karte fir Deck 3 / Sektor B

Hydro Card D Karte fiir Deck 3 / Sektor D

Bridge Card Briicken-Zugriffs-Karte

Security Card fiir Deck 4 / Simulations Computer 2

Rick Room Key Karte fur Diegos Raum
Ops Override Key Karte fur Deck 4
Shuttle Access Key Shuttle-Zugriffs-Karte

Heilungs-/Aufriistungsgegenstinde:

Med Patch medizinischer Patch

Detox Patch Anti-Gift-Patch

Rad Patch Anti-Radioaktivitats-Patch

medical kit medizinisches Notfallkit (volle Energie)
Psi Patch steigert die PSI-Kraft

Psi Booster PSI-Kraft steht schneller zur Verfiigung

man wird schneller
man wird starker

Speed Boost
Strength Boost

Riistung:

Light Armor leichte Ristung

Medium Armor mittlere Riistung

Heavy Armor schwere Ristung

Reflec Armor noch eine Stufe héher als schwere Riistung
Vacc Suit Vacuum-Anzug

allgemeine Gegenstinde

Soda Can Mineralwasser

Chips Chips

portable battery  tragbare Batterie

20 Nanites 20 Naniten

Molec. Analyzer  Analysegrat

Ice Pick Recycle Eispickel

Chemikalien:

Chem #1  Fm Fermium Chem #11  As Arsenic
Chem #2  V Vanadium Chem #12 Cs Cesium
Chem #3  Ga Gallium Chem #13  Hs Hassium
Chem #4  Sb Antimony Chem #14  Te Tellurium
Chem #5 Y Yttrium Chem #15 Mo Molybendium
Chem #6  Cu Copper Chem #16  Tc Technetium
Chem #7  Cf Californium Chem #17 Ra Radium
Chem #8  Na Sodium Chem #18 Ba Barium
Chem #9  Os Osmium Chem #19  Se Selenium
Chem #10  Ir Iridium
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Total Annihilation Kingdoms

Konige, Ritter, Drachen — zum vollkommenen Strategiegliick fehlen
nur die Cheats, welche unser Leser Johannes Rompa erspielt hat.
Im Spiel 6ffnen wir die Eingabekonsole mittels der , Enter”-Taste
und tippen...

+LOS Zeigt die Sichtlinien der Einheiten
+ATM Zusatzliches Mana
+SELECTUNITS  Alle Einheiten werden demarkiert

+BIGBROTHER  Einheiten und Gebaude werden der Reihe nach
angewahlt

+RADAR Alle Einheiten und Gebaude werden auf dem
Radar sichtbar

+NOWISEE Die komplette Karte wird aufgedeckt

+QUIT Das Spiel wird beendet

+VIDMODE Die méglichen Grafikauflésungen werden angezeigt

+DOUBLESHOT  Durchschlagskraft der Waffen wird verdoppelt
+HALFSHOT Durchschlagskraft der Waffen wird halbiert

Der Rest der Liste wird von Uwe Spring komplettiert:

+COMBUSTION  Alle Gegner werden getétet

+DITHER Dithering

+FOGCOLOR X  Die Farbe des Nebels wird geandert (X=1-256)
+ILOSE Schlacht wird verloren

+INFRARED Kriegsnebel ein/aus

+IWIN Schlacht wird gewonnen

+KILL X Spieler X (1-4) wird getotet

+LOTSABLOOD  hoherer Blutgehalt

+LUSHEE Ressourcen erneuern sich langsamer
+METEOR zufalliger Meteoritenschauer
+NOENERGY keine Energie

+NOMETAL kein Metall

+SHARERADAR  Radarinformationen werden verteilt

+SHOOTALL Die Gegner werden automatisch anvisiert

+SING Die Einheiten bestatigen die Befehle singend

+TILT Einheiten und Ressourcen werden zum Maxi-
mum aufgefullt

+VIEW X Die Ressourcen von Spieler X (1-4) kénnen ein-
gesehen werden

+ZIPPER Die Einheiten werden schneller gebaut

Madden NFL 2000

Footballfreaks missen zuerst die ,Madden Challenge” beenden,
dann konnen die folgenden Codes eingegeben werden:

painful Es gibt mehr Unfalle

nopicks keine Unterbrechungen
gbintheclub Die Passe werden perfekt geworfen
quarkandstar Spieler variieren in der GréBe
itsinthegame Stadion von Electronic Arts
wildwest Stadion von Dodge City

cowboys Ein Phantasie-Team spielt

mojo alle 60's Teams
sideburns alle 70's Teams

 Lssungshilfen

Star Trek: Starfleet Command

Um mutig dahin zu gehen, wo noch kein anderer war und ne-
benbei auch noch 4000 Prestigepunkte einzusacken, sollte man
den folgenden Tipps folgen:

In einer beliebigen Mission fiihren wir einen , Alpha Strike” auf
den hinteren rechten Schild des Gegners aus, zerstéren ihn aber
nicht! Hernach feuern wir einen Photonentorpedo in den vorde-
ren linken Schild, driicken ,,Strg + F4” und kénnen uns tber
4000 zusatzliche Prestigepunkte freuen.

Um das Ganze auch in der Kampagne zu erreichen, gehen wir
ins Raumdock und verkaufen all unsere Raketen. Dann wahlen
wir das langsamste Raketentriebwerk und kaufen vier zum Preis
von 1, dann drei zum Preis von -1 (ein Prestigepunkt mehr),
dann zwei zu -1, dann zum Standardpreis und beginnen das
Ganze wieder von vorn, was uns jedesmal einige Prestigepunkte
einbringt. Dies kdnnen wir beliebig oft wiederholen.

Rollercoaster Tycoon

Immer noch eines der beliebtesten Spiele bei unseren Lesern, be-
kommt die Cheatliste zu Rollercoaster Tycoon erneut etwas Nach-
schub — beginnen wir mit einigen Géastenamen:

Damon Hill Er fahrt das Go-Kart doppelt so schnell wie andere
BigBucks  Unendlich Geld

Zusatzliches Geld:

Wir gehen mittels der ,F”-Taste in die Finanzabteilung und
driicken dort ,Enter + M", was uns 5000 zuséatzliche Dollar ein-
bringt. Allerdings kann dieser Trick nur einmal pro Spielmonat an-
gewendet werden.

Alle Attraktionen und Szenarien

Im Hauptment halten wir die , Shift”-Taste gedrickt, tippen
,rct2” und bestatigen mit , Enter” —was mit einem Klatschen
quittiert wird. Viel SpaB beim Geldausgeben...

Genies suchen

Wir schnappen uns Gast Nummer eine und nennen ihn
,E=MC2". Dann greifen wir zu Gast Nummer zwei und geben
ihm den Namen ,E=MC3". Die beiden werden sich friiher oder
spater treffen und um Anstellung als Parkwissenschaftler bitten,
was wir ihnen gewahren. Hernach pumpen wir einige Ressourcen
in die Denkmaschine und sie werden es uns mit beschleunigter
Erforschung der Attraktionen danken.

Geldgeschenk

Um eine Million Extradollar zu kassieren, missen wir den Park fir
ein ganzes Jahr schlieBen. Danach kommt ein Mann in einem
blauen Anzug und tiberreicht uns einen Geldkoffer mit einer
.kleinen Spende”...

Hallo Freunde der leichten Unterhaltung!

Wie war das noch mal mit den Tipps ung Cheats? Die einen haben sie, die anderen wollen sie. Und wir
stehen genau dazwischen. Das heiBt: Aktuelle und selbst erdachte Lésungshilfen sind bei uns herz-

lich willkommen, abgeschriebene, abkopierte oder sonstwie geklaute Helferlein hingegen erwartet um-
weglos der Miilleimer. Dasselbe gilt fur Cheats zu indizierten oder von uns mit einem Fragezeichen ge-
wiirdigten Spielen. Doch die Schreibmiihe soll auch belohnt werden: Je nach Qualitét springen bis zu
500 DM fiir den Schreiberling heraus! Und wer Hilfe braucht, kann entweder einen Blick auf unsere

Joker Verlag
Losungshilfen
Max-Loidl-Weg 4

Homepage werfen (www.pcjoker.de) oder seine Fragen wahrend der Telefonhotline jeden Mittwoch 85598 Baldham
von 16.% bis 19.% Uhr unter den Nummern 08106/89 96-02 bzw. -03 in die Redakteure bohren. Auch - . bzw. .
schriftliche Gesuche sind uns willkommen, allerdings nur, wenn denen ein frankierter Riickumschlag ~ SPieletips@pcjoker.de

beiliegt. Die Adresse fiir solcherlei Medizin bleibt stets gleich:

=
>

Also: Wir lesen uns! Ihr Paul
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Baldur's Gate 5/99 CD Losg./ Heroes of Might and Magic 3 7/99 CDL8sg./Tipps/ S.C.AR.S. 2/99 Cheats
Cheats/HEXerei heats S.CAR.S. 7/99 CD Cheats
Balls of Steel /98 Cheats Hidden & Dangerous /99 Cheats Seven Kingdoms 4/98 Cheats
Baphomets Fluch 6/98 Tipp Hidden & Dangerous 10799 Tipps Seven Kingdoms /98 Cheats
Barrage 12/98 HEXerei Imperium Romanum /99 CD Lésung hadow Master 98 Cheats
Battlezone 98 Cheats ncoming /98 Cheats Sid Meier’s Alpha Centauri __5/99 Cheats/HEXerei
Blade Runner 3/98 Losung ncoming 8/98 Cheats Sid Meier's Gettysburg 8/98 Cheats
Blade Runner /98 Tipps ncubation 6/98 Cheats lver 6/99 CD Losg.,Tipps
BleifuB Rally /98 Cheats nterstate '76: Nitro Riders _ 7/98 Tipp m City 3000 4/99 Cheats
BleifuB Rally 98 Cheat -War 5/98 Cheats South Park 7/99 Cheats
Brain Dead 13 /98 Cheats agged Alliance 2 7/99 Losung Spearhead /99 Cheat
Braveheart 10/99 Cheats agged Alliance 2 99 Cheats/HEXerei Speed Busters /99 Cheats
12/98 Tipp agged Alliance 2 /99 heats peed Busters /99 Cheats
/99 Tipp azz Jackrabbit 2 /98 Cheats ports Car GT 3/99 Cheats
/99 Cheats edi Knight: Mysteries of Sith _5/98 Cheats tar Trek: Birth of the Federation 8/99 Cheats
Captain Gysi: Galaxis Futura  11/98 Lésung edi Knight: Mysteries of Sith 98 Tipp tar Wars: Roque Squadron _4/99 Cheats
CART Precision Racing 3/98 Cheats eff Gordon XS Racing /99 Cheats Star Wars Episode 1:
Colin McRae Rally 1/99 Cheats et Moto /98 Cheats Die dunkle Bedrohung 99 CDL6sq./Cheats
Colin McRae Rally 2/99 Cheats oint Strike Fighter /98 Cheats Star Wars Episode 1: Racer _ 8/99 Cheat
Comanche Gold 8/98 Cheats urassic War 8/98 Cheats Starbyte Collection 4/98 Tipps/HEXerei
Command & Conquer 2 3/98 Tipp ng’s Quest 8 4/99 CD Loésung Starcraft 6/98 Cheats
Commandos 9/98 Codes nQg's Quest 8 5/99 Cheat Starcraft: Brood War 5/99 Cheats
Commandos 10/98 Cheats ND 2 /98 HEXerei Starfleet Academy 5/98 Cheats
Commandos: Im Auftrag der Ehre 7/99  Cheats/Codes ingon Honor Guard 12/98 Cheats Starship Titanic 7/98 Losung
Constructor 5/98 Tipp nights and Merchants 12/98 HEXerei Storm Master 11/98 Cheat
Corp Wars 10/98 Cheats nights and Merchants /99 Tipp_ Stratosphere 4/99 Cheats
Croc 4/98 Code urt /99 Tipps Street Fighter Zero 5/98 Ti
Crystals of Arborea 11/98 Cheat Lamentation Sword /99 Cheats Streetwars 10/99 HEXerei
Dark Earth 7/98 Cheats ands of Lore 3 /99 Lésung Streets of SimCity 4/98 Cheats
Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD Losung Last Bronx 11/98 Tipp Sub Culture 2/98 Cheats
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 Cheat ittle Big Adventure 2 /98 Cheats Sub Culture /98 Cheats/Codes
Dark Reign 3/98 Tipp ode Runner 2 /99 Cheats Sub Culture /99 Cheats
Das fiinfte Element 1/99 Codes/Cheats adden NFL 98 98 Cheats Synnergist /98 Tipp
Days of Oblivion 7/98 Lésung aniac Mansion /98 Tipp est Drive 4 2/98 Cheats
Deadlock 2 3/98 Cheats ass Destruction /98 Cheats est Drive 5 3/99 Cheats
Der Ring des Nibelungen 12/98 Losung AX. 11/98 Tipp he other Dimension 10/98 Losun:
Descent 3 (Demo) /99 Cheats ax Montezuma /98 Cheats The Reap 7/98 Cheats/Codes
Descent 3 /99 Cheats ax Montezuma 99 CD Cheats The X-Files 9/98 Losung
Dethkarz 99 Cheats ayday 11/98 HEXerei hrust, Twist & Turn 7/99 Cheats
Diablo: Hellfire /98 ipp ech Commander 11/98 Cheats OCA 2 99 Cheats
Diablo: Hellfire 3/98 ipp echwarrior 3 /99 CD Losung OCA 2 /99 CD Tipps
Die Volker 99 CD Tipps en in Black 2/98 Cheats ICA Touring Car Championship _3/98 Cheats
Die Volker 10/99 €D Losung etalizer 7/98 Tipps OCA Touring Car Championship _4/98 Cheats
Discworld Noir /99 CD Lésung idtown Madness 8/99 Cheats OCA Touring Car Championship 5/98 Cheats
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats idtown Madnes: 9/99 Cheats omb Raider 2 /98 Tipps
Dragon Lore 98 Tipp ight and Magic 7/98 Tipps omb Raider 2 Gold /99 CD Lésung
Drakan (Demo) /99 Cheats ight and Magic /98 Losung/Karten Tomb Raider 3 /99L6sunq, Tipps, Cheat
Dune 2000 12/98 HEXerei ght an: agic /98 Tipps fomb Raider 3 /99 Losung
Dungeon Keeper 2 /99 Cheats ght and Magic 11/98 Tipp fomb Raider 3 /99
Dungeon Keeper 2 10/99 CD Losung/ ht and Magic /99 CD HEXerei oonstruck /98
Cheats/Tipps ght and Magic 7 10/99 CD Lésung respasser 3/99
arth 2140 2/98 Cheats onkey Island 3 98 Losung ribal Rage 9/98
arthworm Jim 2 /99 Cheats onkey Island 3 /98 Cheat Triple Play 99 7/98
Cstatica 2 98 Tipp otorhead 98 Cheats uro| 4/98
mergency /98 HEXerei lyth 2/98 Cheat urok 2 4/99
mergency 12/98 Tipp BA Live 98 2/98 Cheats wisted Metal 2 /98
xcessive Speed /99 Tipp eed for Speed 2 S.E. 2/98 Cheats wisted Mind 6/99
Expendable /99 Cheats eed for Speed 3 11/98 Cheats Uprising 2/98
xtreme G2 4/99 Cheats eed for Speed 4 3/99 HEXerei Uprising /98
-22 Lightning 3 /99 Cheats Need for Speed 4 /99 Cheats Uprising 2 /99
F-22 Raptor /98 Cheats NHL 98 /98 Tipp Urban Assault 12/98
allout 98 Losung HL 99 12/98 Cheats V-Rally /99
allout 198 HEXerei HL 99 99, Cheats Vangers 10/98
allout 9/98 Tipp LEE 2 /99 Cheats Viper Racing /99
allout 2 4/99 CD  Lésung, Nightmare Creatures /98 Cheats War Games 12/98
7 HEXerei Nuclear Strike 4/98 Cheats Wargasm 2/99
FA 98 4/98 Cheats Oddworld: Abe's Oddysee _4/98 Lésung/Cheats Warhammer: Dark Omen 98
FA 99 5/99 Tipp Orion Conspiracy 2/98 Tipp Warzone 2100 7/99
nal Fantasy 7 9/9: Losung Outcast 8/99 Tipps Wet Attack 8/99
nal Fantasy 7 10/98 Losung, Tipps Outcast 9/99 CD  Losung/ Wing Commander Prophecy 4/98 Cheats
orsaken 7/98 HEXerei HEXerei Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
orsaken /98 Cheats Outwars 6/98 Cheats Worms 3/98 Codes
rankreich 98 /98 Cheats Outwars 7/98 Cheats Worms 5/98 Cheats
Freddy Pharkas 98 Tipp Pandemonium 2 4/98 Cheats/Codes Worms 2 8/98 Cheats
Frogger /98 Cheats anzer General 3D /98 HEXerei X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
Gangsters /99 CD Tipps anzer General 3D 6/98 Tipp X-Com: Interceptor 11/98 Cheats
Get Medieval 10/98 Cheats opulous 3: The Beginning _ 2/99 Cheats X-Games Pro Boarder /99 Tipps
Get Medieval 12/98 Cheats owerboat Racing 98 Codes X-Men 3/98 Cheat
ex 3D /98 Cheats owerslide 3/99 Cheats Zork: Der GroBinquisitor 3/98 Losung
ap - Der Schurke aus dem All __3/98 Lésung risoner of Ice 4/98 Tipp
I /98 Cheats/Codes Quake 3 Arena 10/99 Cheats
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"Pie nachsten 3 Busgaben fiir

nur 12, M im Mini-2bo

e 6 CD-ROMs mit starken Vollspielen
und brandaktuellen Demos!

e Mehr als 400 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Losungshilfen!

* Portofreie Lieferung in umweltscho-
nender Klarsichthiille!

e Fir nur 12,- DM statt der
reguldren 26,70 DM!

Coupon ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag ¢ Aboverwaltung
Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham

“Mehr&Spiet SCHNUPPERCOUPON
Ju, ich bestelle die niichsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir

@ DM 12, statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM
14,70. Ich zahle per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei).

Name/Vorname

Strafle/H

PLZ/Wohnort

Datum/1. Unterschrift
(b Mindertigen i Unrschl dos Eiohngberchige)

Datumy/2. Unterschrift

(i Mindrhigen bt Uneschfdos Erihunshrchige)

Wonn il dr 3 Augob i gk i, verngert s dos Ao vtomatsch ur 12 Asgaben i 91~ ON
{Auskand 100, DM). Dovon habe ich Kenntnis genommen und bestitige dies durch meine 2. Unterschrift:
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Hotline jeden Mittwoch zwischen
16.00 und 19.00 Uhr

HARDWARE

analog: Wihrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen maglich

digital: Digitale, also bindre Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muss

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert spurbar Kraf-
teinwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Rutteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen.
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wihrend
des Startens kann Win 95/98 so ohne
Netzwerktreiber und in nur 16 Farben ge-
bootet werden

Al Artificial Intelligence, Kuinstliche Intel-
ligenz (KI)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name fiir Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtraglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen, eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fiir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich.
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
driickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden.

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
moglicht ein C64-Emulator, daB C64-
Software am PC lauft

KI: Kunstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: ,Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc.) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der Schussrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfihrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
Anschluss far Drucker, Maus, Tastatur,
Joystick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fur die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fiir jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepasst und wiederverwendet
wird

3Dfx: Hersteller der 3D-Chips , Voodoo”
und ,Voodoo 2"

Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusatzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus

unter den N n der Redakti

Alpha-Blending: ermaglicht p:
effekte fiir Wasser, Rauch etc

Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafi

bilineares Filtering: unterdrickt grobe
Schachbrettexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Auflésungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, dass die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden.

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargesteliten Bilder

Glide: Treiber zur Ansteuerung von 3Dfx-
Karten

Highcolor: Auflésung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

Kombi-Karte: Zwitter aus 2D-Karte und
3D-Beschleuniger

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgeloster Texturen fir Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren tibertragen werden
Multi-Texturing: erméglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten (dhnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-
tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Auflésung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3Dfx (aktuell: Voodoo 2)
Z-Buffering: ermoglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fur einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein (ibertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: ,Heimatadresse” einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemiibergreifende Programmier-
sprache fir Online-Anwendungen; tber-
wiegend Grafik

Lag: Verzogerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusatzliche Funktionen erweitern
(etwa far Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z.B. http://Awww. pcjoker.de)
WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-
nen usw.)
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Kosten|ose Produktinfos

001 002 003 004 005 006
C_RC_DC DaC  JuC )
007 008 009 010 011 012

C_pC 3¢ 5C_ D )
013 Q14 015, Ol gl 1018

C_8C (. _JRC_ i
019 020 021 . 02238098 1024
C_RC__EC— JRC ¥ - i~ )
025 026 027 028 029 030

- G e &P
03] 032 033, 034 035 036
C__JRC - 08C ORC - ORC = )
037 038 039 040 041 - 042
C_IC_DORC.—J8C  JHC_RC

043 044 045 046 047 048
(D) (). G G

Sie interessieren sich firr eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

Dann markieren Sie einfach die enfsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige)
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefillte Seite
(kopiert oder ausgeschnitten) per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?

Kennziffer: (:

EinsendeschluB: 29. Oktober 1999

Fax - Nummer:
08106 / 89 96 07

Joker Verlag
Produktinfo
Max-loidrWeg 4
85598 Baldham

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

StraBe, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

lch bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
Jja [ nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Kastchen pro Kategorie an-
kreuzen.

. Altersgruppe

1 bis 17 Johre
Cd 18-24 Jahre
CJ 25-29 Jahre
1 30-39 Jaohre

1
|
It
]
]
] 1 iber 40 Jahre

o wh =

2. Computer

Ich nutze meinen Computer:

2.1 3 nur privat

2.2 [ nurberuflich

2.3 [ benflich und privat

3. Erfahrung

3.1 [ Einsteiger

3.2 [ Fortgeschritiener
3.3 [ Profi

4. Information

Welche Anzeigeninformationen sind fiir Sie wichtig2
4.1 [ Eindruck der Anzeige

4.2 [ Eindruck der Produkie

4.3 [ Preis der Produkte
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{  nserenten )
1&1 Direkt 106/107
Produktinfo 009
Blue Byte 113
Produktinfo 020
Bristein 137
Produktinfo 024
[ 167
Produktinfo 002
Egmont 29
Electronic Arts 16/17
Produktinfo 005
ELSA AG 101
Produktinfo 014
Fanatec 121
Produktinfo 025
Flash Computer 151
Produktinfo 048
Game It! 115
Produktinfo 022
Gamesmania 103
Produktinfo 032
GT Interactive 7.59,97
Produktinfo 016,-,029
GT Interactive Value 31,47
Produktinfo 036,035
Guillemot 2,91
Produktinfo 001,
Havas 13,21,40/41
Produktinfo 031,-,010
Heart-line 126/127
Produktinfo 019
Ikarion 68/69
Produktinfo 006
Infogrames 33,74/75,83
Produktinfo -,004,030
Innonics 19
Produktinfo 047
Interact by Jollenbeck 65,133
Produktinfo 017,-
Joker Verlag 50/53,116/119,159
Magic Bytes 79,109
Produktinfo -,033
Magic Line 147
Produktinfo 046
Microprose 37
Multimedia Soft 23
MVG 123
Produktinfo 015
Novitas 67
Produktinfo 041
Okay Soft 111
Produktinfo 040
Software 2000 131
Take 2 24/25,94/95,168
Produktinfo 007,008,003
THQ 45,87
Produktinfo 027,026
TLC 9,49
Produktinfo -,018
Topware 71,89
Produktinfo =021
Ubi Soft 35
Produktinfo 034
VvuD 141
Produktinfo 023

( Gewinner )
Charts Mit je einem T-Shirt und Cap

im exklusiven 3Dfx-Design tré-

Heavy Gear 2 gewinnt sten wir
Andrea Klein, Birkenbeul Torsten Scheer, Wuppertal
BleifuB Quattro geht an Jakob Hamdan, Miinchen
Helmut A. W. Reiche, Bochum Sascha Berliner, Berlin
Might and Magic 7 bekommt  Florian Sonnenburg, Hamburg
Eva Kraus, Tirschenreuth Norbert Sadowski, Vogelbach

Magnus Haase-Arndt, Dort-

Voodoozauber

Sandra Nicklisch, Coswig
Den 1. Preis, die 3Dfx-Grafik-
karte mit Voodoo-3-3000-  Mini-Umfrage
Chipsatz plus T-Shirt und Cap,

schicken wir an Je ein tolles PC-Game geht
Jonas Velten, Runkel an
Je einmal das 2D/3D-Kombi-  Markus Rose, Gladbeck
board mit Voodoo-3-2000-  André Paulus, Kitzingen
Chipsatz sowie T-Shirt und Johannes Schmélz, Weitrams-
Cap erhalten dorf
Kevin Hufstadt, Crailsheim Matthias Loerke, Elstorf
Andreas Meyer, Bissendorf Sven Muelich, Heidenheim

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case!
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BIETE
HARDWARE

Verk. P166 32MB RAM, 2,1 GB HD,
Voodoo Banshee 16 MB, Sound BI.
16, 12x CD, 3,5" LW, SCSI-Control-
ler, Win 95B. Nur Rechner! 1000
DM. Tel.: 035204/48247

Verk. kompl. Computersystem: P233
MMX, 4 MB Grafikkarte, 16 Bit
Soundkarte, 24 x CD-ROM, Tastatur
+ Maus, versch. Spiele, Win 95 +
Staroffice 4.0. Tel.: 05725/915671
Preis: 900 DM

Verk. Pentium 2 233 MHz, 2,1 GB
Festplatte, 40fach CD-ROM, 64 MB
RAM, Diamond Viper Grafikkarte,
Soundkarte, Maus u. Tastatur, VB
900,-. Tel.: 03448/2651

Biete Grafikkarte: Creative Labs Gra-
phics Blaster RIVA TNT. 16 MB
SDRAM, 250 MHz RAMDAC, 2D/3D
Beschl. AGP, Preis 120 DM. Tel.:
039745/20454

Verk. Pentium 200, 32 MB RAM, 1,2
GB Festplatte, 4.0 MB Grafikk., 8 x
CD ROM, Tastatur, Maus, Soundkar-
te, 14" Monitor, Win 95, 600,- DM
VHB. Tel.: 07761/50249

SUCHE
HARDWARE

Suche 3D Blaster Voodoo 2 mit 12
MB von Creative Labs. Preis: VB. Tel.:
0221/443228

Suche Grafikkarte Voodoo 1 4 MB,
8-fach CD-ROM Laufwerk; AMD K6
2-CPU, 300 - 400 MHz. Melden bei
Moritz! Tel.: 089/299707. Preise
nach Vereinbarung.

BIETE
SOFTWARE

Verkaufe 3D-Action-Shooter zu giin-
stigen Preisen. Eine kostenlose Kom-
plettliste mit iber 100 Spielen konnt
ihr bei Florian Loflath, Metzlerstr. 31,
87527 Sonthofen, Tel. 08321-
619928, Fax 08321-619929 oder
per E-Mail unter Versandshop97@t-
online.de anfordern. Es lohnt sich.

Verk. Die Volker 40 DM, Dune 2000
30 DM, Uprising 10 DM. CD-ROM-
Laufwerk 16 x Speed, Toshiba,
IDE/ATAPI 40 DM, Modem 33, 6kps,
intern, ISA 40 DM, mit Versandko-
sten. Tel.: 03573/663614

Play the Games Vol. 1, PC Games
Collection, DSF Manager ‘98, An-
stoB 2 Gold, Grand Prix Manager, F1

‘ Kleinanzeigen )

Manager ‘96, FIFA ‘98, Andretti Ra-
cing, Simon 2, Mag, Destiny. Tel.:
05129/1505

Longbow 2, F15, 688i, EAW, F118,
Comanche 3, F22 je 30,- DM; Figh-
ter Squadron 50,-, Half-Life 60,-,
Creative Savage 4 Pro, 32 MB, AGP
Grafikkarte, VHB 200,- DM. Thilo
07753/3253

Verkaufe Dungeon Keeper 2, Jagged
Alliance 2, X-Beyond, Heroes of M +
Magic 3 je 40,- + 1 Low-Budget gra-
tis, Silver 30,-, Lands of Lore 3, Sied-
ler 3 je 25,-. Tel.: 09284/1839

Verk. Spielesammilung z.B. Turok 2,
Rogue Squadron je 25,- u.v.m. bis
DM 20,-!! Liste unter www.mc-
duck@t-online.de o. Christoph Wi-
chern, Elkdahl 55 d, 21614 Buxte-
hude

Siedler 3 40 DM, NHL 98, Anstof 2
je 20 DM u.a. in Originalkarton +
Porto. Preisliste anfordern. Florian
Schultheis, Junkernstr. 7, 35460
Staufenberg, Tel.: 064065773

Siedler 3 + Mission 60 DM, NHL 97,
Bundesliga Man 97, Panz. G. 3D je
20 DM, Dyn. Gen. 40 DM. Tel.:
0621/5540351, Thomas, ab 18
Uhr.

Verk. Tomb Raider 3 40 DM, Wing
Commander 5 20 DM, Starfleet Aca-
demy 15 DM, Battle Zone 20 DM,
Play the Games 30 DM, ATI Rage 2
3D-Karte 30 DM, Max 2 25 DM. Tel.:
08193/7749

Verk. Commandos: 30,-, NICE 2:
40,-, Trespasser: 35,-, WW2 Fighters:
40,-, Siedler 2 Gold: 20,-, Need for
Speed 2 Special Edition: 15,-. Tel.:
07305/21145

Verkaufe Silver 35 DM. Tel.:
04298/1690 Sebastian. Suche Jag-
ged Alliance Deadly Games 30 DM,
Tel.: 04298/31648 Malte Triesch

Half-Life, Call to Power, Pizza Synd.
je 50,-, Populous t. Beg., Dark Pro-
ject je 40,-, Gangsters, Knights &
Merchants, Casar 3, Rainbow Six,
Combat FS, Dyn. General je 30,-
DM, Wargasm, M1 Tank Platoon 2,
Red Baron 2, F1 Racing S. fur 20,-
DM. Tel.: 04563/422590

Verkaufe PC-Spiele zu glinstigen
Preisen. Habe aktuelle Neuheiten
und Oldies fur max. 49,90 DM. Eine
kostenlose Komplettliste mit tiber
250 Spielen kénnt ihr bei Florian
Loflath, Metzlerstr. 31, 87527 Sonth-
ofen, Tel. 08321-619928, Fax:
08321-619929 oder per E-Mail un-
ter Versandshop97@t-online.de an-
fordern. Es lohnt sich.

- SCHIWI

Elektronik Handels GmbH

Ihr Hardware-Discounter
...immer aktuell und preiswert !
Hotline 040/528758-10 Fax -70

www.schiwi.de

Alles rund um den Computer,
vom Steckverbinder bis zum Fileserver

www.pcjoker.de

Baldur’s Gate 39,-, Combat Flight
Sim. 39,-, X-Beyond the Front. 59,-,
FS-Europa 1+2 je 19,-, FS-FX-Upgra-
de 9,-. Tel.: 09562/8838

Verk.: X-Wing Alliance, FIFA 99 je
35,-, Nightlong, Knights and Mer-
chants, Monkey Island 3 je 20,-;
Rent a Hero, Deathtrap Dungeon;
MIB je 10,-. Tel.: 040/4222245

Verkaufe Sim City 3000, Die Siedler
3, Need for Speed 4, Dungeon Kee-
per 2, Pizza Syndicate, Caesar 3, FIFA
99, Toca 2, Die Volker zu je 25 DM.
Alex Schornstein, Branderhofer Weg
99, 52066 Aachen.

Verk. Anno 1602, Forsaken je 30,-,
Imperialismus, Fl. Unlim 1, BleifuB 2
je 15,-, Play the Games Vol. 1
(Sammlung mit C&C1, NFS2, Bleif.
Rally, Dungeon Keeper uvm.) DM
50,-. Tel.: 07071/81755

Verk. Turok 2, Populous 3 je 35,-,
Discworld Noir fir 45,-, Blade Run-
ner, Baphomets Fluch je 15,-, Dun-
geon Keeper, Das 5. Element, MDK
je 10,- Tel.: 040/4222245

Verk. Die Siedler 3, S3 Mission CD,
Tomb Raider 3, Sim City 3000 und
MS Flight Sim 98. Preise VB.
09262/253 (Daniel)

Biete C&C 3 DM 60, Biing! 1 DM 20,
EA Superbike 50 DM, Hidden & Dan-
gerous DM 50,-; Nuclear Strike DM
30, Moto Racer DM 30, NFS 2 DM
20, Earth 2140 DM 30, Total Annihi-
lation 30 DM. Tilt! 25 DM. Jan Ma-
gnussen, Hordorfer Str. 10, 38104
Braunschweig.

Verkaufe NHL 99, FIFA 99, Bundesli-

ga Manager 99, Tomb Raider 3, Fleet
Commander, Viva FuBball fur jeweils
30,- DM. Tel.: 0177/5974158 (Mail-

box)

Verk. Kurt 20,-, NICE 2 25,-, FIFA 97
5,-, FIFA 99 30,-, Panzer General 2,
Indy Car Racing 2, Hellbender, Mad
TV fiir jeweils 5,-, F1 Racing 10,-.
Tel.: 08621/61173 od.
01718918541

Verk. Quest for Glory 5 DM 50,-,
Ruckkehr nach Krondor DM 50,-,
Lands of Lore 3 DM 35,-, Baldur's
Gate DM 35,- und Zusatzmission
DM 20,-. Alles kompl. Deutsch inkl.
Porto. Tel.: 05175/7606

SUCHE
SOFTWARE

Suche den Level Editor fiir Dunge-
on Keeper 1. Biete dafiir Resident
Evil, Hexen 2 oder Tomb Raider 3.
Tel.: 05132/54258 ab 19.00 Uhr,
Dennis

Suche das Spiel Skynet Terminat im
Original mit Anleitung und Battle
Zone Level Master CD m. Anl. 20
DM VB. Porto tibernehme ich. Tel.:
030/29006900, E-Mail ERITANE@t-
online.de

Suche dringend Wing Commander 3
(DOS-Version). Tel.: 06269/1828,
Fax: 90379

Suche dringend Links-Kurskollektio-
nen (1-4). Tel.: 03574122025

Zum Jupiter! Wer verkauft mir Fron-
tiers, First Encounters? Zahle fur
Win-CD (oder DOS) inkl. Handbuch
15,- DM. 04792/1711

Suche schon sehr lange nach: Buried
in Time (PC-Spiel CD-ROM) und
Might and Magic Teil 3,4,5 in
Deutsch (PC-CD-ROM). Zahle sehr
qut. 0228/481293

( VERSCHIEDENES )

Verkaufe PC-Games und Programme
zu gunstigen Preisen. Suche alles
von Max Payne, GTA 2 und
WAV+BMP-Datei. Anruf taglich ab
18 Uhr 0341/4245646

Wolltest du schon einmal HANNIBAL
sein? Dafur gibt es nun LEGIONEN!
Strategie-Simu-OFFLINE tber das In-
ternet - JETZT SOFORT EINLINKEN:
URL.www.egames.de

NEW! Byteaccess die CD ist da
(TECHNO/RAVE/HOUSE) mit un-
glaublichen Sound-Effekten. Ein
Muss fiir alle User, die auf ihrem
Computer Musik machen oder noch
machen maéchten, und alle, die mal
was vollkommen Neues héren
mochten. Uber 10 knallharte Stiicke!
Fur korrekte 22,- DM, greift zu! Tim
Lenke, Vor der Stauriede 7, 30826
Garbsen, Tel.: 05131/51399

Cheatuponline.fsn.net: Die Adresse
fur Tipps, Kleinanzeigen, Tests und
Downloads im Internet! (Mit kosten-
losem wachentlichen Newsletter)

Biete Amiga Joker 9/91 - 3/96 50
DM, PC Joker ab 5/92 bis heute, pro
Heft 4 DM oder komplett 200 DM.
Email: Krubertj@cs.tu-Berlin.de

N64 komplett mit 4 Spielen (Turok,
Mario, Star Wars, Banjo M.) inkl.
Memory C. und Rumble Pack und
Gamster. Alles in Orig. Verpackung.
Preis VB. Tel.: 07362/921593

Sciencefiction-, Manga- und Erotik-
Modelle (iber 500!). Katalog unter
0251/36894 und im Internet
www.SpaceArt-online.de

Wir suchen noch freiwillige Mitarbei-
ter fur Cheat Up Online! Infos per
Email an cheatuponline@gmz.de
oder bei David Gerlach, DGinterac-
tive, Raute 4, 59955 Winterberg.

Get ready for Cheat Up Online. In
Kirze im Internet.

HILFE ZU ULTIMA 7 + SERPENT ISLE.
Wer kann mir eine brauchbare Con-
fig.sys +Autoexec.bat zu diesem
Spiel schicken, mit der das Spiel
lauft. Bei mir klappt es einfach nicht.
(Es ist nicht umsonst) 0228/481243

Suche dringend das Losungsheft
zum Adventure “NINE”. Tel.:
03733/53748

KLEINANZEIGEN
GEWERBLICH

Komplettiésungen mit Planen,
Tipps & Ticks fur fast alle Compu-
ter- und Videospiele: Lothar Kép-
fer, Schliefeweg 6, 79872 Bernau,
Tel /FAX: 07675/298 o.

Tel.: 07672/41560



VOLLVERSION CD LOSUNGEN

Action Soccer Asghan
C

d & Conguer 3

Hidden & Dangerous

umgn.m Shadowman

t das Cover fiir Ihr Jewel-Case

a
]
=
“
S
3
o
Gorky 17 System Shock 2 m
Skout r
3 A
SPECIALS SHAREWARE . “__w_sm_grﬂuﬂn_ﬂ»_
- undgang durch die Redaktion
Redaktionsrundgang -am.-m.lﬂmrn.- M 9ang
Outcast Outtakes 2 Michnil W 4 3 :
2 T-Online b - 3 SPECIALS
.Aml- m g ir D0S =_.“°<s—_._m‘em§ v Outcast Outtakes 2
S8 GOODIES PATCHES : e o Ol
1 3Dcc Baldur’s Gate: Tales of the Sword Coast ) Bakoder van 181
£ Acrobat Reader 4.0 int. 1.3.5512) z L
- DirectX 6.1 Braveheart (dt. 3.22) ) CD LOSUNGEN
] DXMedia 6.0 Dungeon Keeper 2 [US/UK 1.51] a
b ELSA-Treiber European Air War (dt. 1.2) 3 Asghan
“ F-Prot 3.05 Falcon 4.0 (dt. 1.07) T Command & Conquer 3
Y s et e e 1 Hidden & Dangerous
= Ikarus Virus Utilities Jagged Alliance 2 (US 1.05) 1 Shadowman
m Savegame Editor Construction Kit Skout (dt. 1.02) m System Shock 2
s UniVBE Star Trek: Starfleet Command (US 1.01) .”
= Tomb Raider 3 (AMD- 1)
< Sl Wi 7o sha X Beyand the Frontier (1. 1.7 GOODIES und SHAREWARE

-Weg 4

Anzeigen, die auf

beilegen
(kein Scheck, keine Briefmarken)
Joker Verlag
Kleinanzeigen
Raubkopien oder indizierte Spiele

Max-Loidl:

und einsenden an:
85598 Baldham

Mark-Stiick oder -Schein

-
Ee o]
9=
a2
o8
¥ ©
c
5 8
T a
5 3
[
~ U
[ 2 o
T VA
ti
o
& e
w

schlieBen lassen, bzw.
PLK-Nummern enthalten,

=
L
]
(]
N
c
©
i
2
~
@
]
]
2
3
Q
o
2
=

Kleinanze
Coupon

Flinf




Ausgabea,

12/99

erscheint am

mit aktuellen Demos und

PRI taktischer 3D-Action auf 2 CD-ROMS!

David Brabens elitdrer 3D-Kracher
Vollversion

«V 2000"

Der Designer des unvergdnglichen Highlights ,Elite” bringt
Ihnen in vier Wochen den PC-Nachfolger seines Klassikers
.Virus": Erst vor einem Jahr von Grolier Interactive
zum Vollpreis veroffentlicht wartet das Spiel dann be-
reits auf Cover-CD — unser Weihnachtsgeschenk an Sie!
Fabrikarbeiter stellen hier 24 Waffensysteme wie Plasmaka-
nonen, Flammenwerfer oder Lenkraketen fir den V2000-
Jager her, dessen Pilot die Werktatigen vor Alien-Viren be-
schiitzen muss. Das kann nur gelingen, wenn er seinen
Gleiter uber Gas und Neigungswinkel erfolgreich durch zu-
mindest 19 von insgesamt 30 Abschnitten manévriert —
welche Wege man dabei wahlt, hdngt nicht zuletzt davon
ab, welche Geheimgange man entdeckt. Und natirlich von
den in der sehenswerten 3D-Landschaft versteckten Extras
fur Fadenkreuz, Zusatzleben usw.

Freuen Sie sich auf taktische Top-Action mit tollem Sound,
komplexer Steuerung (Tastatur, Maus, Stick oder Pad) so-
wie Multiplayer-Option!

* Erstveroffentlichung: 11/98

* Originalwertung: 76 Prozent

* 3D-Grafik mit Direct3D-Unterstiitzung und
Softwaremodus

* 30 verkniipfte Abschnitte

* 6 Extralevels fiir 2 bis 8 Spieler via (Null-)
Modem, Netzwerk oder Internet

* komplett deutsch fiir Windows 95/98

AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele
Battlezone 2 # Earth 2150 e FIFA 2000
Freespace 2 * Gabriel Knight 3¢ GTA 2 »

Gorky 17 » Nocturne  Pharaoh e

Theme Park World

Hardware
Das neue 3D-Wunder im Test:
GeForce 256

Online
Jetzt wirklich testreif: Quake 3 &
Warcraft 2 Battle.net Edition

Wahl
Die Nominierungen zum
Spiel des Jahres 1999

Special
Weihnachtsbazar fur Spieler

166
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Jeder Hit

ein Treff

er!

IKARUS 4 SPRACHEN
Holen Sie sich die bekannten IKARUS |

2.0im 1
Lernen Sie miihelos Englisch, Franzo-
sisch, Italienisch oder Spanisch. Mit
Sprachausgabe! Ideal zur Urlaubsvor-
bereitung. Auf 4 CD—ROMS|

ook SRS S 95
Marke” mi o Wnlﬂmﬂﬂmw‘umﬂnﬂuﬁ !br D"

LIFESAVER

Life Saver - und Sie haben immer ein
Backup mit funktionierenden Systemdateien
zur Hand ... Denn im Ernstfall ist es oft zu
spat, um Uber ein Backup nachzudenken!

* Sichern u. Wiederherstellen von bis zu 8

wichtigen Systemdateien

4 (DR3094

u./o. beliebigen Dateien! mzsss
4

CDV ROUTENPLANER WELT

Berechnet fiir Sie sekundenschnell die optima-

le Route zwischen Bestimmungsorten in mehr

als 120 Lander aus der ganzen Welt! Die
Wegbeschreibung inklusive Karte 1aft sich

natlrlich ausdrucken.

©205.000 Orte ® 120 Liinder ® OR6711 95
Programm in 9 Sprachen DM 49’
GRUNTZ

"Wer schon mit ‘Lemmings’ und

‘Skullcaps’ seinen Spaf hatte, mufl
die putzigen Gruntz einfach in sein
Herz schlieen” Power Play 4/99

DM wrsors

49:

Test in puter 16/99. TI

- Testergebnis: GUT 4
Preis/Leistung: GUT §

CDV ANTIVIRUS

Entdecken und bekampfen Sie mehr

als 20.000 Viren! Durch die SOS-

Diskette konnen |lhnen auch gefahr-
liche Boot-Viren nichts

c@puler anhaben. Durchsucht

PWIS“’.?SWUGS'S‘???" auch (Zip-)Archive.

(DR3082
e 49

SANDRA PROFESSIONELL
Sandra hilft mit detaillierten Infos bei
der Fehlersuche, ermittelt die PC-
Geschwindigkeit und gibt wertvolle Tips
zur Optimierung.

“Sandra Pvufesslonnl ist eines der

besten System- -Analysewerkzeuge
am Markt” CHIP 2/99

ORS066 95
oM 39;

CDV TREIBER COLL. 3/99
Auf 4 CDs finden Sie mehr als 2000
aktuelle Treiber (entpackt ca. 3,3 GB)
zur Optimierung Ihrer Hardware! Fir
DOS, Win3.1/95/98/NT4

“Die Auswahl von D05, Wind X/95/

NT-Treibern macht einen soliden Eindruck: Zum Teil sind Dateien dabe, die von den

Herstellern erst kurz vor Produktionsbeginn (DRS096 29 95

“SANDRA ist klarer Test-
sieger”, “das Nonplus-
ultra der Analyse Tools”
PC-INTERN 10/98

der CD 2ur Verfigung gestll wurden.”

Irrtum und

* Prse golen nur bei Bestellung diekt bei COV Sotware, zgl. Port- und Verpackungkastn.
Irtum und Anderungen vorbohalen Lodengeschit: Megobyte Krkruhe, Karstabe 17

CDV ALLESDRUCKER

WARUM 10 PROGRAMME KAUFEN?
Drucken und gestalten Sie von Ausweisen bis

CDV SUPER-FARBKOPIERER

, verg - auf

K

Visitenkarten alles, was Sie bendtigen. Dabei
wir das Drucken auf ca. 670 Formaten
(Etiketten, Karten, CD-Labels) von 25

ellern utzt.
Herstellern unterstiitzt ORTON l 9 95

Mit Gber 600 Grafiken.

DR. HARDWARE '99 FUR WINDOWS
...ist unentbehrlich bei Installation u. Problem-
suche, erstelit eine Auflistung der Rechnerkon-
figuration und ermaglicht die Optimierung der
Leistung durch
zuverlassige Tests.

CORS097 95
om 34,
RAGE OF MAGES |

Dieses Spiel sprengt die Grenzen des RPG-
Genres! Fantasy-Strategie-Rollenspiel mit
Multiplayer-Support mit bis zu 16 SpielernA

POWEHPI.AY 10/98 PC ACTION 10/98

beshifigL” sehr gut
96 von 100 Punke
PC-Praxis 3/99

Multiployer

..ein gigantisches
Rnilensnlel 8] % 83 A) (DRSI]SU 49 95

p Sie verfugen uber einen PC mit
Scanner und Drucker? Dann benétigen Sie
nichts weiter als dieses Programm, um daraus
einen Super-Kopierer zu machen, der einen

"normalen” Kopierer
bei weitem Ubertrifft! QUi 2995
DM 4
CDV POSTER-DRUCKER
Jetzt kdnnen Sie Ihre Poster und Plakate ganz
einfach selber drucken. Durch eine spezielle
Klebetechnik konnen Sie einzelne Blatter zu
metergroBen Postern zusammenfiigen. In Ver-

bindung mit einem Scanner auch als Farb-
kopierer verwendbar. Poster

bis 600 m? GréRe druckbarl Sro? 2495

IKARUS FAHRSCHULE '99

Bereiten Sie sich optimal auf die theoretische
Fuhrerscheinprifung vor! Alle 17 neuen Euro-
Fiihrerscheinklassen! ¢ ca. 1300 Fragen *
animierte Bilder ® Visualisierung von Fragen-
katalog/Lernstand * 426 Buchseiten

em) C(mlputerwva rsors 4995

D Testergebnis: GUT

LULA INSIDE

Sie lebt - in Ihrem PC! Holen Sie sich
Lula, den Star aus WET - The Sexy
Empire, in Ihren PC! Aber konnen Sie
Lula auf Dauer bei Laune halten?
Lula gibt Ihnen genau 28 Tage, um zu
beweisen, daf Sie der Richtige sind!
Das erste “Lulaknutschi”! Test in

PC Power ORS013 29 95

12/97: 80%

WET - THE SEXY EMPIRE
SMILE EDITION
Versuchen Sie in dieser erotischen
Wirtschaftssimulation Ihr Gliick als
internationaler Erotik-Produzent!
Den bekannten Top-Ten-Hit gibt's
jetzt zum guinstigen Smile-Edition-
Preis! 20 Min.

Video uv.m, 2RIE 4995

Plti Award 92%

“Wet it nicht nur die eroischte, sondern
auch die itzigste Wirtschaftssimulation.” (Klaus Trafford)

WINSKAT PRO

Ob allein gegen den Computer,
mit Freunden Uber Netzwerk
oder Internet - spielen Sie Skat
wann immer Sie wollen. Mit den
DSkV- od. eigenen Regeln, Spiel-
protokoll, ausfiihrlichem Hand-
buch, Sprachausgabe uvm. Mit
Internet- und Netzwerkunter-
stitzung!

C@I puter ('D’m’:“ss

"Auch wenn Sie den Computer als Gegne«
/% hevorzugen, haben Sie mit WinSkat Pro
dos richtige Blatt auf der Hand."

WWW.CDV.DE




Grand Theft Auto is Back

GTas)

RESPECT IS EVERYTHING.

Produktinfo 003

“ : ““ =
e | CD . .!k
PlayStation A T

Official GTA2-Theme by Da Hool: Wankers on Duty, on Kosmo Records.
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